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ENGLISH- Instructions on how to manually change the wheel's angle of 
rotation on XBOX ONE in Force Feedback games. 
 
FRANÇAIS- Astuce pour modifier manuellement l’angle de rotation du volant 
sur XBOX ONE dans les jeux Force Feedback. 
 
DEUTSCH- Tipp für die manuelle Änderung des Rotationswinkels in den 
Force Feedback-Spielen auf der XBOX ONE. 
 
NEDERLANDS- Instructies hoe de draaihoek van het stuur handmatig te 
wijzigen in Force Feedback games op de XBOX ONE. 
 
ITALIANO- Istruzioni per modificare manualmente l'angolo di rotazione del 
volante su XBOX ONE nei giochi Force Feedback. 
 
ESPAÑOL- Instrucciones para cambiar manualmente el ángulo de rotación 
del volante en XBOX ONE en juegos con Force Feedback. 
 
PORTUGUÊS- Instruções para alterar manualmente o ângulo de rotação do 
volante em jogos Force Feedback para a PlayStation®. 
 
РУССКИЙ - Инструкция по изменению вручную угла поворота руля в 
играх с поддержкой силовой обратной связи на  XBOX ONE. 
 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ- Οδηγίες σχετικά με την αλλαγή της γωνίας περιστροφής του 
τιμονιού με μη αυτόματο τρόπο σε παιχνίδια με λειτουργία Force Feedback 
για το XBOX ONE. 
 
TÜRKÇE- Instructions on how to manually change the wheel's angle of 
rotation on XBOX ONE in Force Feedback games. 
 
日本語 - XBOX ONE 版の Force Feedback 

対応ゲームで、ステアリングホイールの回転角を手動で変更する方法。 
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ENGLISH- Instructions on how to manually change the wheel's angle of 
rotation on XBOX ONE in Force Feedback games. 
 
-Requires firmware V45 or higher- 
 
To do so, simultaneously press (and release): 
 
• “D-Pad Right” + “MODE button” to increase the angle of rotation by one step 

 
 
• “D-Pad Left” + “MODE button” to decrease the angle of rotation by one step 

 
 
 

4 possible settings 
ANGLE OF 
ROTATION                 

selected 

LED status 

270° Flashes 1 time 
360° Flashes 2 times 
540° Flashes 3 times 
900° Flashes 4 times 
270° Flashes 1 time 
Etc. Etc. 
 
 

Important note: 
 
• Changing the angle of rotation manually does not permanently save the change  

= you must repeat the procedure each time the game restarts. 
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FRANÇAIS- Astuce pour modifier manuellement l’angle de rotation du volant 
sur XBOX ONE dans les jeux Force Feedback. 
 
-Nécessite le firmware V45 ou supérieur- 
 
Pour ce faire, Appuyez simultanément (et relâchez) : 
 
• « D-Pad Droit » + « Bouton MODE » pour augmenter d’un réglage l’angle de rotation   

 
 

• « D-Pad Gauche » + « Bouton MODE » pour Diminuer d’un réglage l’angle de rotation 

 
 
 

4 Réglages possibles 
ANGLE DE 
ROTATION                 

choisi 
Statut de la                               

LED 

270° Clignote 1 fois 
360° Clignote 2 fois 
540° Clignote 3 fois 
900° Clignote 4 fois 
270° Clignote 1 fois 
Etc. Etc. 

 
 
Remarque importante :  
 
• L’angle de rotation modifié manuellement n’est pas sauvegardé définitivement  

= opération à effectuer après chaque redémarrage du jeu 
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DEUTSCH- Tipp für die manuelle Änderung des Rotationswinkels in den 
Force Feedback-Spielen auf der XBOX ONE. 
 
- Benötigt die Firmware V45 oder höher- 
 
Drücken Sie hierfür gleichzeitig auf folgende Tasten (und lassen Sie diese wieder los): 
 
• „D-Pad Rechts“ + „MODE-Taste“, um den Rotationswinkel um eine Stufe zu erhöhen. 

   
 
• „D-Pad Links“ + „MODE-Taste“, um den Rotationswinkel um eine Stufe zu senken. 

 
 
 

4 mögliche Einstellungen 
gewählter                   

ROTATIONSWINKEL 
Status der                           

LED-Anzeige 
270° Blinkt 1-Mal 
360° Blinkt 2-Mal 
540° Blinkt 3-Mal 
900° Blinkt 4-Mal 
270° Blinkt 1-Mal 
Usw. Usw. 

 
 
Wichtige Anmerkung: 
 
• Der von Hand geänderte Rotationswinkel wird nicht definitiv gespeichert  

= Vorgang muss nach jedem Neustart des Spiels wiederholt werden. 
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NEDERLANDS- Instructies hoe de draaihoek van het stuur handmatig te 
wijzigen in Force Feedback games op de XBOX ONE. 
 
-Hiervoor is firmware V45 of hoger vereist- 
 
Dit doet u door tegelijkertijd de volgende twee knoppen in te drukken en weer los te 
laten: 
 
• “D-Pad rechts” + “MODE-knop” om de draaihoek één stap groter te maken 

 
 
• “D-Pad links” + “MODE-knop” om de draaihoek één stap kleiner te maken 

 
 

 
4 mogelijke instellingen 

Geselecteerde 
draaihoek LED-status 

270° Knippert 1 maal 
360° Knippert 2 maal 
540° Knippert 3 maal 
900° Knippert 4 maal 
270° Knippert 1 maal 
Etc. Etc. 
 
 

Belangrijke opmerking: 
 
• Het handmatig wijzigen van de draaihoek is slechts tijdelijk. U moet deze procedure 

herhalen telkens als de game opnieuw wordt gestart. 
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ITALIANO- Istruzioni per modificare manualmente l'angolo di rotazione del 
volante su XBOX ONE nei giochi Force Feedback. 
 
-Richiede firmware V45 o superiore- 
 
Per far questo, premi (e rilascia) simultaneamente: 
 
• “D-Pad Destra” + “pulsante MODE” per aumentare l'angolo di rotazione di un livello 

  
 
• “D-Pad Sinistra” + “pulsante MODE” per ridurre l'angolo di rotazione di un livello 

 
 
 

5 impostazioni disponibili 
ANGOLO DI 
ROTAZIONE 
selezionato 

Stato del LED  

270° Lampeggia 1 volta 
360° Lampeggia 2 volte 
540° Lampeggia 3 volte 
900° Lampeggia 4 volte 
270° Lampeggia 1 volta 

Ecc… Ecc… 
 

 
Nota importante: 
 
• La modifica manuale dell'angolo di rotazione non viene memorizzata in maniera 

permanente = dovrai ripetere la procedura ogniqualvolta verrà riavviato il gioco. 
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ESPAÑOL- Instrucciones para cambiar manualmente el ángulo de rotación 
del volante en XBOX ONE en juegos con Force Feedback. 
 
-Requiere el firmware V45 o superior- 
 
Para hacerlo, pulsa (y suelta) simultáneamente: 
 
• “D-Pad derecha” + “botón MODE” para aumentar el ángulo de rotación en un paso 

 
 
• “D-Pad izquierda” + “botón MODE” para disminuir el ángulo de rotación en un paso 

 
 

 
4 ajustes posibles 

ÁNGULO DE 
ROTACIÓN 

seleccionado 
Estado del LED 

270° Parpadea 1 vez 
360° Parpadea 2 veces 
540° Parpadea 3 veces 
900° Parpadea 4 veces 
270° Parpadea 1 vez 
Etc. Etc. 
 

 
Nota importante: 
 
• Si se cambia manualmente el ángulo de rotación, el cambio no se guarda de forma 

permanente = debes repetir el procedimiento cada vez que reinicies el juego. 
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PORTUGUÊS- Instruções para alterar manualmente o ângulo de rotação do 
volante em jogos Force Feedback para a PlayStation®. 
 
-Requer o firmware V45 ou superior- 
 
Para tal, prima (e solte) em simultâneo: 
 
• “D-Pad Direito” + “Botão MODE” para aumentar o ângulo de rotação um passo 

 
 
• “D-Pad Esquerdo” + “Botão MODE” para diminuir o ângulo de rotação um passo 

 
 
 

4 definições possíveis 
ÂNGULO DE ROTAÇÃO                 

selecionado Estado do LED 

270° Pisca 1 vez 
360° Pisca 2 vezes 
540° Pisca 3 vezes 
900° Pisca 4 vezes 
270° Pisca 1 vez 
Etc. Etc. 

 
 
Nota importante: 
 
• A alteração manual do ângulo de rotação não guarda permanentemente a alteração 

efetuada = tem de repetir o procedimento cada vez que o jogo recomeça. 
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РУССКИЙ - Инструкция по изменению вручную угла поворота руля в 
играх с поддержкой силовой обратной связи на XBOX ONE. 
 
-Требуется прошивка версии V45 или выше- 
 
Для этого следует одновременно нажать (и отпустить) следующие кнопки: 
 
• правая кнопка D-Pad + кнопка MODE для увеличения угла поворота на один 

шаг; 

 
 
• левая кнопка D-Pad + кнопка MODE для уменьшения угла поворота на один 

шаг. 

 
 
 

4 возможных настроек 
Выбранный УГОЛ 

ПОВОРОТА                 
Состояние 
индикатора 

270° Мигает 1 раз 
360° Мигает 2 раза 
540° Мигает 3 раза 
900° Мигает 4 раза 
270° Мигает 1 раз 
и т.д. и т.д. 

 
 
Важное замечание: 
 
• При изменении угла поворота вручную настройки не сохраняются навсегда — 

эту процедуру следует повторять при каждом перезапуске игры. 
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ΕΛΛΗΝΙΚΑ- Οδηγίες σχετικά με την αλλαγή της γωνίας περιστροφής του 
τιμονιού με μη αυτόματο τρόπο σε παιχνίδια με λειτουργία Force Feedback 
για το XBOX ONE. 
 
-Απαιτείται υλικολογισμικό V45 ή μεταγενέστερη έκδοση- 
 
Για να το πετύχετε αυτό, πατήστε ταυτόχρονα (και ελευθερώστε): 
 
• «Δεξιά κατεύθυνση του σταυρού κατευθύνσεων» + «κουμπί MODE» (κουμπί 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ) για να αυξήσετε τη γωνία περιστροφής κατά ένα βήμα 

 
 
• «Αριστερή κατεύθυνση του σταυρού κατευθύνσεων» + «κουμπί MODE» (κουμπί 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ) για να μειώσετε τη γωνία περιστροφής κατά ένα βήμα 

 
 
 

4 πιθανές ρυθμίσεις 
Επιλεγμένη ΓΩΝΙΑ 

ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗΣ          
Κατάσταση ενδεικτικής 

λυχνίας LED 
270° Αναβοσβήνει 1 φορά 
360° Αναβοσβήνει 2 φορές 
540° Αναβοσβήνει 3 φορές 
900° Αναβοσβήνει 4 φορές 
270° Αναβοσβήνει 1 φορά 
κ.λπ. κ.λπ. 

 
 
Σημειώσεις: 
• Η αλλαγή της γωνίας περιστροφής με μη αυτόματο τρόπο δεν αποθηκεύει μόνιμα την 

αλλαγή = πρέπει να επαναλαμβάνετε τη διαδικασία κάθε φορά που πραγματοποιείται 
έναρξη του παιχνιδιού. 
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TÜRKÇE- XBOX ONE'de Force Feedback oyunlarında direksiyon dönüş 
açısını manuel olarak değiştirme talimatları. 
 
-Donanım yazılımı V45 veya daha üst sürümü gerekir- 
 
Bunun için şu tuşlara aynı anda basın (ve bırakın): 
 
• Dönüş açısını bir adım artırmak için “D-Ped Sağ” + “MODE düğmesi” 

  
 
• Dönüş açısını bir adım azaltmak için “D-Ped Sol” + “MODE düğmesi” 

  
 
 

4 olası ayar 

Seçili DÖNÜŞ AÇISI LED durumu 

270° 1 kez yanıp söner 
360° 2 kez yanıp söner 
540° 3 kez yanıp söner 
900° 4 kez yanıp söner 
270° 1 kez yanıp söner 
Vb... Vb... 

 
 
Notlar: 
 
• Dönüş açısının manuel olarak değiştirilmesi değişikliği kalıcı olarak kaydetmez = oyun 

her yeniden başlatıldığında prosedür tekrarlanmalıdır. 
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日本語 - XBOX ONE 版の Force Feedback 

対応ゲームで、ステアリングホイールの回転角を手動で変更する方法。 
 

- ファームウェア V45 以上が必要です 

 

それには、以下のボタンを同時に押してから離します： 

 

• "方向パッドの右" + "MODE ボタン"（回転角が 1 段階アップします） 

 
 

• "方向パッドの左" + "MODE ボタン"（回転角が 1 段階ダウンします） 

 
 

 

4 つのセッティングが可能 

選択した回転角 LED の状態 

270° 1 回点滅 

360° 2 回点滅 

540° 3 回点滅 

900° 4 回点滅 

270° 1 回点滅 

など... など... 
 

 

注意: 

 

• 回転角を手動で変更しても、変更内容は恒久的には保存されません = 

ゲームを起動するたびに、同様の手順を行う必要があります。 
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