TX Racing Wheel

FerrarRr a458 ItaLia EDiTionNn

ENGLISH - RACING WHEEL SENSITIVITY ADJUSTMENT: In games for Xbox
One™, a feature enabling players to adjust the racing wheel's sensitivity
according to the selected rotation angle; 4 sensitivity levels are available.

FRANCAIS - REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT : Astuce qui
permet, dans les jeux Xbox One, d’ajuster la sensibilité du volant en fonction
de I’angle de rotation choisi, avec 4 modes de sensibilité disponibles.

DEUTSCH - EMPFINDLICHKEITSEINSTELLUNG DES RENNLENKERS: In
Xbox One™-Spielen ermdglicht ein Feature den Spielern die Empfindlichkeit
des Rennlenkers manuell entsprechend des gewdahlten Rotationswinkels
einzustellen. Es sind 4 Empfindlichkeitsstufen verfugbar.

NEDERLANDS - GEVOELIGHEID VAN RACESTUUR AANPASSEN

Games voor de Xbox One™ hebben een functie waarmee spelers handmatig
de gevoeligheid van het racestuur kunnen afstemmen op de geselecteerde
draaihoek. Er zijn dan 4 gevoeligheidsniveaus beschikbaar.

ITALIANO - REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE: in alcuni
giochi per Xbox One™, esiste una funzione che permette ai giocatori di
regolare la sensibilita dello sterzo in base all’angolo di rotazione
selezionato, con 4 diversi livelli di sensibilita disponibili.

ESPARNOL - AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE DE CARRERAS:
Es una funcion que permite a los jugadores ajustar la sensibilidad del
volante de carreras en juegos de Xbox One™ segun el angulo de giro
seleccionado, con 4 niveles de sensibilidad disponibles.

PORTUGUES - AJUSTE DA SENSIBILIDADE DO VOLANTE: Nos jogos para a
Xbox One™, trata-se de uma funcionalidade que permite aos jogadores
ajustar a sensibilidade do volante de acordo com o angulo de rotagéao
selecionado; estdo disponiveis 4 niveis de sensibilidade.
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ENGLISH

RACING WHEEL SENSITIVITY ADJUSTMENT

In games for Xbox One™, a feature enabling players to manually adjust the
racing wheel's sensitivity according to the selected rotation angle;

4 sensitivity levels are available.

1 = NORMAL (default)/2 =LOW /3 = VERY LOW /4 = MINIMUM

[ - Requires firmware V47 (*) or higher! - ]

(*) The racing wheel firmware update procedure is available at this address:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view _files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

HOW TO MANUALLY ADJUST SENSITIVITY

Simultaneously press (and release):

e UP paddle shifter + MODE button to reduce sensitivity by one level

4 POSSIBLE SETTINGS

4 possible settings
Selected RACING WHEEL LED status
SENSITIVITY LEVEL
Sensitivity level 1 (default)
= NORMAL Flashes once

Sensitivity level 2 = LOW Flashes twice
Sensitivity level 3 = VERY LOW Flashes 3 times
Sensitivity level 4 = MINIMUM Flashes 4 times
Sensitivity level 1 = NORMAL Flashes once
Etc. Etc.



http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

Note: settings are not saved permanently. The racing wheel automatically reverts to
Sensitivity level 1 (i.e. default mode) when the system restarts or the wheel is
disconnected from the system.

EXAMPLES OF POSSIBLE SETTINGS ACCORDING TO THE SELECTED
ROTATION ANGLE

Examples of possible settings
according to the selected rotation angle

RACING WHEEL ROTATION RACING WHEEL
ANGLE (**) SENSITIVITY

Sensitivity level 1
900° or
Sensitivity level 2

Sensitivity level 2
540° or
Sensitivity level 3

360° Sensitivity level 3

Sensitivity level 3
240° or
Sensitivity level 4

(**) The procedure for manually adjusting the racing wheel's rotation angle is available at
this address:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr eng_00151.pdf

IMPORTANT NOTES

e The manual sensitivity adjustment is not saved permanently.
The racing wheel automatically reverts to Sensitivity level 1 (i.e. default mode) when
the system restarts or the wheel is disconnected from the system.

e Manually adjusting the sensitivity level slightly alters the intensity of the racing wheel's
force feedback and centering settings (the lower the sensitivity, the lower the intensity
of the force feedback and centering features).

¢ Manually adjusting the racing wheel's sensitivity mode is only possible on Xbox One
(not on PC).


http://ts.thrustmaster.com/faqs/eng/thr_eng_00151.pdf

FRANCAIS

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

Astuce qui permet, dans les jeux Xbox One, d’ajuster manuellement la
sensibilité du volant en fonction de I’angle de rotation choisi, avec 4 modes

de sensibilité disponibles :
1 = NORMAL (par défaut) /2 = REDUITE / 3 = TRES REDUITE / 4 = MINIMALE

[ - Nécessite le firmware V47 (*) ou supérieur ! ]

(*) Procédure pour mettre a jour le firmware de votre volant disponible & cette adresse :
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

PROCEDURE POUR AJUSTER MANUELLEMENT LA SENSIBILITE

Appuyez simultanément (et relachez) :

e Palette UP + Bouton MODE pour diminuer d’'un réglage la sensibilité

4 REGLAGES POSSIBLES

4 réglages possibles
SENSIBILCIEEisDig VOLANT Statut de la LED
Sensibilité 1 (par défaut)
= NORMALE Clignote 1 fois

Sensibilité 2 = REDUITE Clignote 2 fois
Sensibilité 3 = TRES REDUITE Clignote 3 fois
Sensibilité 4 = MINIMALE Clignote 4 fois
Sensibilité 1 = NORMALE Clignote 1 fois
Etc. Etc.



http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

Remarque : Les réglages ne sont pas sauvegardés définitivement. Le volant revient
automatiquement en Sensibilité 1 (mode par défaut) a chaque redémarrage ou
déconnexion du volant.

EXEMPLES DE REGLAGES POSSIBLES EN FONCTION DE L’ANGLE DE
ROTATION CHOISI

Exemples de réglages possibles
en fonction de I’angle de rotation choisi
ANGLE DE ROTATION DU
VOLANT (*¥) SENSIBILITE DU VOLANT

Sensibilité 1

900° Ou
Sensibilité 2
Sensibilité 2

540° Ou
Sensibilité 3

360° Sensibilité 3
Sensibilité 3

240° Ou
Sensibilité 4

(**) Procédure pour modifier manuellement I'angle de rotation du volant disponible a
cette adresse :
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

REMARQUES IMPORTANTES

e Le changement manuel du mode de sensibilité n’est pas sauvegardé définitivement
= le volant revient automatiquement en Sensibilité 1 (mode par défaut) a chaque
redémarrage ou déconnexion du volant.

e Le changement manuel du mode de sensibilité aura pour effet de modifier Iégerement
I'intensité du retour de force au centre du volant (plus la sensibilité sera réduite, plus
I'intensité du retour de force au centre du volant sera réduite).

e Le changement manuel du mode de sensibilité ne fonctionne que sur Xbox One (et
pas sur PC).


http://ts.thrustmaster.com/faqs/eng/thr_eng_00151.pdf

DEUTSCH

EMPFINDLICHKEITSEINSTELLUNG DES RENNLENKERS

In Xbox One™-Spielen ermdglicht ein Feature den Spielern die
Empfindlichkeit des Rennlenkers manuell entsprechend des gewéhlten
Rotationswinkels einzustellen. Es sind 4 Empfindlichkeitsstufen verfligbar.
1 = NORMAL (Standard) /2 = NIEDRIG / 3 = SEHR NIEDRIG / 4 = MINIMUM

[ - Erfordert die Firmware V47 (*) oder héher! ]

(*) Die Prozedur zur Aktualisierung der Firmware finden Sie unter folgender Adresse:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

MANUELLES EINSTELLEN DER EMPFEINDLICHKEIT

Gleichzeitig Driicken und Loslassen:

e UP Schaltwippe + MODE Button, um die Empfindlichkeit um eine Stufe zu mindern.

e DOWN Schaltwippe + MODE Button, um die Empfindlichkeit um eine Stufe zu
erhohen.

4 MOGLICHE EINSTELLUNGEN

4 mogliche Einstellungen

GEWAHLTE EMPFINDLICHKEITSSTUFE DES LED-

RENNLENKERS Status
Empfindlichkeitsstufe 1 = NORMAL (Standard) | Blinkt 1 x
Empfindlichkeitsstufe 2 = NIEDRIG Blinkt 2 x
Empfindlichkeitsstufe 3 = SEHR NIEDRIG Blinkt 3 x
Empfindlichkeitsstufe 4 = MINIMUM Blinkt 4 x
Empfindlichkeitsstufe 1 = NORMAL Blinkt 1 x
Etc. Etc.

Hinweis: Die Einstellungen werden nicht dauerhaft gespeichert. Der Rennlenker kehrt
automatisch zur Empfindlichkeitsstufe 1 (Standardmodus) zuriick, wenn das System
neu gestartet wird oder der Lenker vom System entfernt wird.
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http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

BEISPIELE MOGLICHER EINSTELLUNGEN ENTSPRECHEND DES
GEWAHLTEN ROTATIONSWINKELS

Beispiele moglicher Einstellungen entsprechend des
gewahlten Rotationswinkels

ROTATIOSWINKEL DES EMPFINDLICHKEIT DES
RENNLENKERS (**) RENNLENKERS

Empfindlichkeitsstufe 1
900° oder
Empfindlichkeitsstufe 2

Empfindlichkeitsstufe 2
540° oder
Empfindlichkeitsstufe 3

360° Empfindlichkeitsstufe 3

Empfindlichkeitsstufe 3
240° oder
Empfindlichkeitsstufe 4

(**) Die Prozedur zur manuellen Einstellung des Rotationswinkels des Rennlenkers ist
unter folgender Adresse verfligbar:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

WICHTIGE HINWEISE

¢ Die manuelle Empfindlichkeitseinstellung wird nicht dauerhaft gespeichert.
Der Rennlenker kehrt automatisch zur Empfindlichkeitsstufe 1 (Standardmodus)
zurlick, wenn das System neu gestartet wird oder der Lenker vom System entfernt
wird.

e Die manuelle Anpassung der Empfindlichkeit veréndert etwas die Intensitat der
Force-Feedback- und Zentrierungs-Einstellungen des Rennlenkers (je geringer die
Empfindlichkeit, desto geringer ist die Intensitét der Force-Feedback- und
Zentrierungs-Funktionen).

e Die manuelle Anpassung der Empfindlichkeit des Rennlenkers ist nur auf der Xbox
One (nicht auf dem PC) mdglich.


http://ts.thrustmaster.com/faqs/eng/thr_eng_00151.pdf

NEDERLANDS

GEVOELIGHEID VAN RACESTUUR AANPASSEN

Games voor de Xbox One™ hebben

een functie waarmee spelers handmatig

de gevoeligheid van het racestuur kunnen afstemmen op de geselecteerde
draaihoek. Er zijn dan 4 gevoeligheidsniveaus beschikbaar.
1 = NORMAAL (standaard) /2 = LAAG /3 = ZEER LAAG / 4 = MINIMUM

[ - Vereist firmware V47 (*) of hoger.

-

(*) De updateprocedure voor de firmware van het racestuur is te vinden op dit adres:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

HOE DE GEVOELIGHEID HANDMATIG IN TE STELLEN

Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
o UP-schakelflipper + MODE-knop om de gevoeligheid 1 niveau te verlagen

4 MOGELIJKE INSTELLINGEN

4 mogelijke instelling

en

GESELECTEERD
GEVOELIGHEIDSNIVEAU VAN
RACESTUUR

LED-status

Gevoeligheidsniveau 1 (standaard)
= NORMAAL

Knippert 1 maal

Gevoeligheidsniveau 2 = LAAG

Knippert 2 maal

Gevoeligheidsniveau 3 = ZEER LAAG

Knippert 3 maal

Gevoeligheidsniveau 4 = MINIMUM

Knippert 4 maal

Gevoeligheidsniveau 1 = NORMAAL

Knippert 1 maal

Etc.

Etc.

Opmerking: de instellingen worden niet permanent opgeslagen. Het racestuur keert
automatisch terug naar Gevoeligheidsniveau 1 (de standaardmodus) wanneer het
systeem opnieuw wordt opgestart of het stuur losgekoppeld is geweest van het

systeem.
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http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

VOORBEELDEN VAN MOGELIJKE INSTELLINGEN OP BASIS VAN DE
GESELECTEERDE DRAAIHOEK

Voorbeelden van mogelijke toepassingen op basis van de
geselecteerde draaihoek

DRAAIHOEK VAN GEVOELIGHEID VAN
RACESTUUR(**) RACESTUUR

Gevoeligheidsniveau 1
900° of
Gevoeligheidsniveau 2

Gevoeligheidsniveau 2
540° of
Gevoeligheidsniveau 3

360° Gevoeligheidsniveau 3

Gevoeligheidsniveau 3
240° of
Gevoeligheidsniveau 4

(**) De procedure voor het handmatig aanpassen van de draaihoek van het racestuur is
beschikbaar op het volgende adres:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

¢ De handmatige aanpassing van de gevoeligheid wordt niet permanent opgeslagen.
Het racestuur keert automatisch terug naar Gevoeligheidsniveau 1 (de
standaardmodus) wanneer het systeem opnieuw wordt opgestart of het stuur
losgekoppeld is geweest van het systeem.

¢ Het handmatig aanpassen van de gevoeligheid kan de intensiteit van de force

feedback en de centrering van het stuur beinvioeden (hoe lager de gevoeligheid, hoe
lager de intensiteit van de force feedback en de centrering).
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ITALIANO )

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE

Nei giochi per Xbox One™, esiste una funzione che permette ai giocatori di
regolare la sensibilita dello sterzo in base all’angolo di rotazione
selezionato, con 4 diversi livelli di sensibilita disponibili.

1 = NORMALE (predefinita) / 2 =BASSA /3 =MOLTO BASSA / 4 = MINIMA

[ - Richiede firmware V47 (*) o superiore! - ]

(*) La procedura di aggiornamento del firmware del volante & disponibile al seguente
indirizzo:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

COME REGOLARE MANUALMENTE LA SENSIBILITA

Premi simultaneamente (e poi rilascia):
e Laleva del cambio UP + il pulsante MODE per abbassare la sensibilita di un livello

e Laleva del cambio DOWN + il pulsante MODE per aumentare la sensibilita di un
livello

4
\Sﬁ{/,;

4 REGOLAZIONI POSSIBILI

4 regolazioni possibili

LIVELLO DI SENSIBILITA DEL
VOLANTE selezionato SN el (LD
Livello di sensibilita 1 (predefinito)

= NORMALE Lampeggia unavolta
Livello di sensibilita 2 = BASSA Lampeggia due volte
Livello di sensibilita 3= MOLTO BASSA| Lampeggia 3 volte
Livello di sensibilita 4 = MINIMA Lampeggia 4 volte
Livello di sensibilita 1 = NORMALE Lampeggia una volta
Ecc. Ecc.

Nota: le impostazioni non vengono salvate in maniera definitiva. Dopo il riavvio del
sistema o dopo aver disconnesso il volante dal sistema, il volante tornera
automaticamente al Livello di sensibilita 1 (ovvero la modalita predefinita).
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http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

ESEMPI DI POSSIBILI IMPOSTAZIONI IN BASE ALL’ANGOLO DI ROTAZIONE
SELEZIONATO

Esempi di possibili impostazioni in base all’angolo di
rotazione selezionato

ANGOLO DI ROTAZIONE DEL

VOLANTE (*) SENSIBILITA DEL VOLANTE

Livello di sensibilita 1
900° 0
Livello di sensibilita 2

Livello di sensibilita 2
540° 0
Livello di sensibilita 3

360° Livello di sensibilita 3

Livello di sensibilita 3
240° o
Livello di sensibilita 4

(**) La procedura per regolare manualmente I'angolo di rotazione del volante,
disponibile al seguente indirizzo:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr _eng_00151.pdf

NOTE IMPORTANTI

e Laregolazione manuale della sensibilita non viene salvata in maniera definitiva.
Dopo il riavvio del sistema o dopo aver disconnesso il volante dal sistema, il volante
tornera automaticamente al Livello di sensibilita 1 (ovvero la modalita predefinita).

e Laregolazione manuale del livello di sensibilita altera I'intensita del force feedback e i
parametri di centraggio del volante (a sensibilita inferiori corrispondono minori
intensita delle funzioni di ricentraggio e force feedback).

e Laregolazione manuale della modalita di sensibilita del volante & possibile soltanto
su Xbox One (non su PC).
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ESPANOL

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE DE CARRERAS
Es una funcion que permite a los jugadores ajustar manualmente la
sensibilidad del volante de carreras en juegos de Xbox One™ segun el
angulo de giro seleccionado, con 4 niveles de sensibilidad disponibles:
1 = NORMAL (predeterminado) /2 = BAJA /3 = MUY BAJA / 4 = MiNIMA

[ - iRequiere el firmware V47 (*) o superior! - ]

(*) El procedimiento de actualizacién del firmware del volante de carreras esta disponible
en esta direccion:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view files&qid=1&fid=2&pid=367&cid=15

COMO AJUSTAR MANUALMENTE LA SENSIBILIDAD

Pulsa simultaneamente (y suelta):
e Leva de cambio de marchas UP + boton MODE para reducir la sensibilidad en un nivel

e Leva de cambio de marchas DOWN + botén MODE para aumentar la sensibilidad en
un nivel

4
s?sf,w{/+

4 AJUSTES POSIBLES

4 ajustes posibles
NIVEL DE SENSIBILIDAD DEL
VOLANTE DE CARRERAS Estado del LED
seleccionado
Nivel de sensibilidad 1
(predeterminado)

= NORMAL Parpadea 1 vez
Nivel de sensibilidad 2 = BAJA Parpadea 2 veces
Nivel de sensibilidad 3 = MUY BAJA Parpadea 3 veces
Nivel de sensibilidad 4 = MINIMA Parpadea 4 veces
Nivel de sensibilidad 1 = NORMAL Parpadea 1 vez
Etc. Etc.
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Nota: Los ajustes no se guardan de manera permanente. El volante de carreras
vuelve automaticamente al nivel de sensibilidad 1 (es decir, el modo predeterminado)
cuando el sistema se reinicia o el volante se desconecta del sistema.

EJEMPLOS DE AJUSTES POSIBLES SEGUN EL ANGULO DE GIRO
SELECCIONADO

Ejemplos de ajustes posibles
segun el angulo de giro seleccionado

ANGULO DE GIRO DEL SENSIBILIDAD DEL
VOLANTE DE CARRERAS (**) | VOLANTE DE CARRERAS

Nivel de sensibilidad 1
900° 0
Nivel de sensibilidad 2

Nivel de sensibilidad 2
540° 0
Nivel de sensibilidad 3

360° Nivel de sensibilidad 3

Nivel de sensibilidad 3
240° 0
Nivel de sensibilidad 4

(**) El procedimiento para ajustar manualmente el angulo de giro del volante de carreras
esta disponible en esta direccion:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr eng 00151.pdf

NOTAS IMPORTANTES

e El ajuste de sensibilidad manual no se guarda de manera permanente.
El volante de carreras vuelve automaticamente al nivel de sensibilidad 1 (es decir, el
modo predeterminado) cuando el sistema se reinicia o el volante se desconecta del
sistema.

¢ Al ajustar manualmente el nivel de sensibilidad se altera ligeramente la intensidad de
los ajustes de centrado y Force Feedback del volante de carreras (cuanto menor sea
la sensibilidad, menor sera la intensidad de las funciones de centrado y Force
Feedback).

e El ajuste manual del modo de sensibilidad del volante de carreras soélo se puede
hacer en Xbox One (pero no en PC).
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PORTUGUES

AJUSTE DA SENSIBILIDADE DO VOLANTE

Nos jogos para a Xbox One™, trata-se de uma funcionalidade que permite
aos jogadores ajustar manualmente a sensibilidade do volante de acordo
com o angulo de rotacdo selecionado; estdo disponiveis 4 niveis de
sensibilidade.

1 = NORMAL (predefinida) / 2 = BAIXA / 3 = MUITO BAIXA / 4 = MINIMA

[ - Requer o firmware V47 (*) ou superior! - ]

(*) O procedimento de atualizacao do firmware do volante esta disponivel neste
enderego:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

COMO AJUSTAR MANUALMENTE A SENSIBILIDADE

Prima (e solte) em simultaneo:
e Pade mudanca de velocidade UP + botdo MODE para reduzir a sensibilidade um nivel

e P& de mudanca de velocidade DOWN + botdo MODE para aumentar a sensibilidade
um nivel

4 DEFINICOES POSSIVEIS

4 definicBes possiveis

NIVEL DE SENSIBILIDADE DO
VOLANTE selecionado Estadle o LS
Nivel de sensibilidade 1 (predefinido)
= NORMAL Pisca uma vez
Nivel de sensibilidade 2 = BAIXA Pisca duas vezes
Nivel de sensibilidade 3 = MUITO BAIXA Pisca 3 vezes
Nivel de sensibilidade 4 = MINIMA Pisca 4 vezes
Nivel de sensibilidade 1 = NORMAL Pisca uma vez
Etc. Etc.
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Nota: as definicdes ndo sao guardadas permanentemente. O volante reverte
automaticamente para o nivel de sensibilidade 1 (ou seja, modo predefinido) quando
0 sistema reinicia ou quando o volante é desligado do sistema.

EXEMPLOS DE DEFINICOES POSSIVEIS DE ACORDO COM O ANGULO DE
ROTACAO SELECIONADO

Exemplos de definicdes possiveis
de acordo com o angulo de rotacao selecionado

ANGULO DE ROTACAO DO SENSIBILIDADE DO
VOLANTE (*¥) VOLANTE

Nivel de sensibilidade 1
900° ou
Nivel de sensibilidade 2

Nivel de sensibilidade 2
540° ou
Nivel de sensibilidade 3

360° Nivel de sensibilidade 3

Nivel de sensibilidade 3
240° ou
Nivel de sensibilidade 4

(**) O procedimento para ajustar manualmente o angulo de rotacdo do volante esta
disponivel neste endereco:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

NOTAS IMPORTANTES

¢ O ajuste manual da sensibilidade ndo é guardado permanentemente.
O volante reverte automaticamente para o nivel de sensibilidade 1 (ou seja, modo
predefinido) quando o sistema reinicia ou quando o volante é desligado do sistema.

e O ajuste manual do nivel de sensibilidade altera ligeiramente a intensidade dos
efeitos Force Feedback e as definicdes de centragem do volante (quanto menor é a
sensibilidade, menor € a intensidade das funcionalidades Force Feedback e de
centragem).

¢ O ajuste manual do modo de sensibilidade do volante apenas é possivel na Xbox
One (n&o no PC).
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PYCCKUM ,
HACTPOMKA YYBCTBUTEJNIbHOCTU PYNIEBON CUCTEMbI

B urpax ana Xbox One™ 3Ta dhyHKLUA NO3BONSAET BPYYHYIO perynumpoBaTtb
YYBCTBUTENILHOCTb PYfeBOro Koneca B COOTBETCTBMU C BbIOPaHHbLIM Yrnom
noBopoTa. [locTynHoO 4 ypOBHSA YyBCTBUTESIbHOCTMU.

1 = OBbI4YHAA (no ymonyanutwo) / 2 = HU3KAA / 3 = OMEHb HU3KAA / 4 =
MUHUMAIJIbHAA

[ - Tpebyemcsi npowueka eepcuu V47 (*) unu ebiwe! - ]

(*) MNMpouedypa obHosnEHUS NPOWUBKU pyrieeol cucmeMbl orucaHa ro adpecy:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view files&qid=1&fid=2&pid=367&cid=15

PEYNUPOBKA YYBCTBUTEJNIbHOCTWU BPYYHYIO

OaHoBpeEMEHHO HaxaTb (M OTNYCTUTL):
e nenecTkoBbIn nepekntoyaTens UP + kHonky MODE, 4To6bl CHM3UTb
YYBCTBUTENBHOCTb Ha OAMH YPOBEHD;

e nenectkoBbIn nepekntoyatens DOWN + kHonky MODE, 4Ttobbl yBennunTb
YyBCTBUTENbHOCTb HA OAWH YPOBEHb.

4 BO3MOXXHbIX HACTPOWUKU

4 BO3MOXHbIX HAaCTPOMKMN
BbiopaHHbIin YPOBEHb CocTosiHue

YYBCTBUTEJIbHOCTU PYJNIA MHAMKaTopa
YpoBeHb 4YyBCTBUTENbHOCTH 1

(no ymonyanuw) = OBbIMHAA MwuraeTt 1 pas
YpoBeHb 4yBCTBUTENIbHOCTU 2
= HU3KAA MwuraeT 2 pasa
YpoBeHb YyBCTBUTENbHOCTU 3
= OYEHb HU3KASA MwuraeTt 3 pa3sa
YpoBeHb 4yBCTBUTENbHOCTYU 4
= MMHUMAJbHAA Mwuraet 4 pasa
YpoBeHb 4YyBCcTBUTENbHOCTHU 1
= OBbIYHAA Mwuraer 1 pas
nr p. nr. A
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lMpumeyaHue: Hacmpolika He coxpaHsiemcsi MocmMosiHHO. [lpu nepe3sarnycke cucmemsl
usiu 0mcoeOuUHeHUU Py om cucmeMbl asmomMamu4yecKu 8038pauiaemcs ypo8eHs
yygcmeumesisHocmu 1 (m. e., pexum rno yMosi4aHuro).

NPUMEPbI BO3MOXXHOW HACTPOWKWN B COOTBETCTBUU C
BblIEPAHHbLIM YITIOM MOBOPOTA

Mpumepbl BO3MOXXHOW HAaCTPOUKU
B COOTBETCTBMM C BbIOPaHHbIM YrnomMm NoBopoTa

Yron NOBOPOTA PYNS (*+) “VBCTB”TEJJI'E';E“C’?ITJ PYNEBOW

YpoBeHb YyBcTBUTENBHOCTU 1
900° nnm
YpoBeHb 4yBCTBUTENIbHOCTU 2

YpoBeHb 4yBCTBUTENIbHOCTY 2
540° unu
YpoBeHb 4yBCTBUTENBLHOCTU 3

360° YpoBeHb 4yBCTBUTENLHOCTU 3

YpoBeHb 4yBCTBUTENILHOCTU 3
240° unu
YpoBeHb 4yBCTBUTENbLHOCTU 4

(**) MNpouedypa py4HOU HacmpoUKuU yaria nosopoma pysis ornucaHa rno aopecy:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

BAXHO!

e BbINonHeHHas Bpy4YHYyH HacTpovika YyBCTBUTENbHOCTU HE COXPAHSAETCS MOCTOSHHO.
Mpw nepesanycke cMCTEMbI UNN OTCOEANHEHWUM PYIISt OT CUCTEMbI aBTOMATUYECKU
BO3BpaLlLlaeTcsl YpoBEeHb YyBCTBUTENBHOCTM 1 (T. €., PEXUM MO YMOYaHUIO).

e [lpu py4HOW HACTPOMKe YPOBHSA YYBCTBUTEINTbHOCTU U3MEHSAETCH UHTEHCUBHOCTb
CVNOBOW 0OpaTHOM CBA3N U NapaMeTpbl LEHTPUPOBAHUS Pyns (YeM HUXE
YyBCTBUTENBHOCTU, TEM MEHbLLE MHTEHCMBHOCTb (DYHKLIMIA CUNOBOM 0BpaTHOM CBA3M
N LEHTPUPOBAHNS).

e BpyyHyl0 HACTPOUTb YPOBEHL YYBCTBUTENBHOCTU PYSIEBON CUCTEMbBI MOXHO TOSBbKO
Ha Xbox One (He Ha [1K).
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EAAHNIKA
PYOMIZH EYAIZOHZIAZ AT QNIZTIKOY TIMONIOY

AuTA n Acitoupyia diatifeTal o€ Traixvidia yia To Xbox One™, kai emITPETTEI
OTOUG XPNOTESG va pubBuifouv XEIPOKivNTA TNV EUAICONCia TOU AYWVICTIKOU
TIMOVIOU CUHQWVA UE TNV ETTIAEYUEVN YWwVia TTEPICTPOPNS. YTTApXOUuV 4
emimeda evaiodnoiag diabéoiua.

1 = KANONIKH (mrpoemmiAoyn) / 2 = XAMHAH / 3 = MOAY XAMHAH / 4 = EAAXIZTH

[ -Amraiteital uAIkoAoyiouiko VA7 (*) n usraysvéorepn ékdoon! - ]

(*) H diadikaoia evnuépwaong Tou UAIKOAOYIOLIKOU TOU aywVIOTIKOU TiHOVIOU gival
olabsaiun o€ autv tn dieuBuvon: http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr _eng 00151.pdf

NQz NA PYOMIZETE XEIPOKINHTA THN EYAIZOHZIA

Tautdxpova TTaTACTE (Kal EAEUBEPWOTE):
e  MoxA6g aAAayng TaxutTwy UP + TARKTpo MODE yia ygiwon Tng euaiobnaiag kara
€va eTmiTTedOo

AN

| e \

e  MoxA6¢ aAAayng TaxutiTwy DOWN + TAAKTpo MODE yia atuénon g euaicbnaiag
KATA €va eTTITTESO

W'/

4 MIOANEZ PYOMIZEIZ

4 mlavég pubpioeig
EmiAeypévo ENMIMEAO EYAIZOHZIAZ KaTtdoTaon evOEIKTIKAG
ArQNIZTIKOY TIMONIOY Auyviag LED
Etritredo guaionoiag 1 (TrpoemiAeypévo)
= KANONIKA AvaBoofRivel gia @opd

Emriredo svaioOnoia 2 = XAMHAH AvapBoofrivel dUo @opég
Emriredo suaioOnoiag 3 = MOAY XAMHAH AvaBooBnivel 3 popég
Emimedo evaiobnoiag 4 = EAAXIZETH AvaBoofnivel 4 @opég
Etmriredo suaiobnoiag 1 = KANONIKH AvapBooBrivel yia @opd
K.ATT. K.ATT.

2nueiwon: ol pubuioeig dev arrobnkevovrail uoviua. To aywvioTIKO TIUOVI UETATPETTETAI
aurouara o€ Emitredo euaiobnaoiac 1 (dnA. mpoemiAsyuévn Asitoupyia) oérav 1o ouoTnua
ETTAVEKKIVEITAI 1§ TO TIUOVI QTTOCUVOEBEI QTTd TO CUCTNA.
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NAPAAEICMATA NMNIGANQON PYOMIZEQN XYM®QONA ME THN ENIAECMENH
FTONIA MEPIZTPO®PHZ

Mapadeiyparta mBavwy pubuicewyv
oUU@WVA PE TNV ETTIAEYUEVN YWVIA TTEPICTPOPNAS

FQNIA NMEPIZTPO®HZ EYAIZOHZIA ArQNIZTIKOY
ArQNIZTIKOY TIMONIOY (**) TIMONIOY

Etritredo evaioOnoiag 1
900° )
Etritredo evaiobnoiag 2

Etritredo evaioOnoiag 2
540° N
Etritredo evaiobnoiag 3

360° Etritredo evaiobnoiag 3

Etritredo evaioOnoiag 3
240° A
Emritredo evaiodnoiag 4

(**) H diadikaoia yia xeipokivntn puBuion NS ywviac mepITTPOPHS TOU aywVIOTIKOU
Tiyoviou gival diaBéaiun o€ authv 1n dleubuvon:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr eng_00151.pdf

2ZHMANTIKEZ >HMEIQZEIX

e H xeipokivntn pubuion TnS euaioBnaiag dev ammobnkeveTal POVIUA.
To aywvioTIKO TIOVI HETATPETTETAI auTOMaTa o€ ETTiTredo euaioBbnaiag 1 (dnA.
TTPOETTIAEYMEVN AcIToupyia) éTav TO CUCTNUA ETTAVEKKIVEITAI 1) TO TIMOVI ATTOOUVOEDEI
artro 10 oUOTNUA.

e H xeipokivntn puBpion Tou emMTTESOU EUIOONCIAG HETATPETTEI EAAPPWIG TNV EVTACN TNG
Aerroupyiag force feedback Tou TipovioU kai TIG puBuiceIg KevTpapiopaTog (600
XauNAGTEPN €ival n euaiodnaoia, T6oo xapnAdTepN cival n évraon Tng Asitoupyiag force
feedback kal o1 AsiToupyieg KevTpapiopaTog).

e H xelpokivntn puBuIon TnG AsIToupyiag TNG EuaiocOnaiag Tou aywvioTIKOU TIJOVIOU gival
eQIKTA pévo oto Xbox One (6x1 o€ PC).
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TURKCE i ]

YARIS DIREKSIYONU HASSASIYET AYARI

Xbox One™ oyunlarinda oyuncularin yarisg direksiyonunun hassasiyetini
secilen donlis agisina gore manuel olarak ayarlamalarini saglayan bir
Ozellik; 4 hassasiyet seviyesi mevcuttur.

1 = NORMAL (varsayilan) /2 = DUSUK / 3 = GOK DUSUK / 4 = MiNIMUM

[ - Donanim yazilimi V47 (*) veya daha iist siiriim gerekir! - ]

(*) Yaris direksiyonu donanim yazilimi giincelleme prosedtirii su adreste mevcuttur:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

HASSASIYETIN MANUEL OLARAK AYARLANMASI

Sunlara ayni anda basin (ve birakin):
e Hassasiyeti bir seviye azaltmak igin UP direksiyondan kumandali vites + MODE
dugmesi

| up \

e Hassasiyeti bir seviye artirmak icin DOWN direksiyondan kumandali vites + MODE

dugmesi
Ny 4
& /
4 OLASI AYAR
4 olasi ayar
Secilen YARIS DIREKSIYONU
HASSASIYET SEVIYESI LED durumu
Hassasiyet seviyesi 1 (varsayilan)
= NORMAL Bir kez yanip soner
Hassasiyet seviyesi 2 = DUSUK iki kez yanip soner
Hassasiyet seviyesi 3 = COK DUSUK| 3 kez yanip soner
Hassasiyet seviyesi 4 = MINIMUM 4 kez yanip sdner
Hassasiyet seviyesi 1 = NORMAL Bir kez yanip soner
Vb. Vb.

Not: Ayarlar kalici olarak kaydedilmez. Sistem yeniden basladiginda veya direksiyon
sistemden ayrildiginda yaris direksiyonu otomatik olarak hassasiyet seviyesi 1'e (yani
varsayilan mod) déner.
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SECILEN DONUS ACISINA GORE OLASI AYAR ORNEKLERI

Secgilen donis agisina gore
olasi ayar ornekleri

YARIS DIREKSIYONU DONUS | YARIS DIREKSIYONU
ACISI (**) HASSASIYETI

Hassasiyet seviyesi 1
900° veya
Hassasiyet seviyesi 2

Hassasiyet seviyesi 2
540° veya
Hassasiyet seviyesi 3

360° Hassasiyet seviyesi 3

Hassasiyet seviyesi 3
240° veya
Hassasiyet seviyesi 4

(**) Yarig direksiyonunun déniis agisini manuel olarak ayarlama prosedlirii su adreste
mevcuttur:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

ONEMLI NOTLAR

e Manuel hassasiyet ayari kalici olarak kaydedilmez.
Sistem yeniden bagsladiginda veya direksiyon sistemden ayrildiginda yaris
direksiyonu otomatik olarak hassasiyet seviyesi 1'e (yani varsayilan mod) déner.

e Hassasiyet seviyesinin manuel olarak ayarlanmasi yarig direksiyonunun force
feedback ve merkezleme ayarlarinin gicunu hafif degistirir (hassasiyet ne kadar az
olursa force feedback ve merkezleme 6zelliklerinin glici o kadar dusuk olur).

e Yarng direksiyonunun hassasiyet modunun manuel olarak ayarlanmasi sadece Xbox
One'da yapilabilir (PC'de yapilamaz).
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POL SKI

REGULACJA CZULOSCI KIEROWNICY

Funkcja wystepujgca w grach na konsole Xbox One™, ktéra umozliwia
reczne dopasowanie czutosci kierownicy do wybranego kata obrotu.
Dostepne sa 4 poziomy czutosci.

1 = NORMALNY (domysiny) /2 = NISKI/3 = BARDZO NISKI /4 = MINIMALNY

[ — Wymagane oprogramowanie sprzetowe w wersji V47 (*) lub nowszej! — ]

(*) Procedure aktualizacji oprogramowania sprzetowego kierownicy mozna znalez¢ pod
tym adresem:
http://ts.thrustmaster.com/fr/index.php?pg=view_files&gid=1&fid=2&pid=367&cid=15

JAK RECZNIE WYREGULOWAC CZULOSC

Jednoczes$nie nacisnij (i zwolnij):
e topatke zmiany biegéw UP + przycisk MODE, aby zmniejszy¢ czuto$¢ o jeden poziom.

e topatke zmiany biegdw DOWN + przycisk MODE, aby zwiekszy¢ czutos¢ o jeden
poziom.

V
L

4 MOZLIWE USTAWIENIA

4 mozliwe ustawienia
Wybrany POZIOM CZULOSCI :
T EROWNICY S Gl
1. poziom czutosci (domysiny)
= NORMALNY Miga raz
2. poziom czutosci = NISKI Miga dwa razy
3. poziom czutosci = BARDZO NISKI Miga 3 razy
4. poziom czutosci = MINIMALNY Miga 4 razy
1. poziom czutosci = NORMALNY Miga raz
Itd. Itd.
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Uwaga: ustawienia nie sg zapamietywane. Kierownica automatycznie wraca do
pierwszego poziomu czuto$ci (czyli trybu domysinego) z chwilg ponownego
uruchomienia systemu lub odfgczenia kierownicy od systemu.

PRZYKLADY MOZLIWYCH USTAWIEN ZGODNIE Z WYBRANYM KATEM
OBROTU

Przyktady mozliwych ustawien
zgodnie z wybranym katem obrotu

KAT OBROTg**)('EROWN'CY CZULO$E KIEROWNICY

-_—

. poziom czutosci
900° -lub-
2. poziom czutosci

2. poziom czutosci
540° -lub-
3. poziom czutosci

360° 3. poziom czutosci

3. poziom czutosci
240° -lub-
4. poziom czutosci

(**) Procedure recznej requlacji kgta obrotu kierownicy mozna znalez¢ pod tym adresem:
http://ts.thrustmaster.com/fags/eng/thr_eng_00151.pdf

WAZNE UWAGI

¢ Recznie ustawiona czuto$¢ kierownicy nie jest zapamietywana.
Kierownica automatycznie wraca do pierwszego poziomu czutosci (czyli trybu
domysinego) z chwilg ponownego uruchomienia systemu lub odtgczenia kierownicy
od systemu.

¢ Reczne przestawienie poziomu czutosci powoduje niewielkg zmiane intensywnosci
efektéw sitowego sprzezenia zwrotnego i funkcji Srodkowania kierownicy (im mniejsza
czutos¢, tym mniejsza intensywnosc¢ sitowego sprzezenia zwrotnego i Srodkowania).

e Reczne przestawianie trybu czutosci kierownicy jest mozliwe tylko na konsoli Xbox
One (nie na komputerze PC).
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