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AUTO-CALIBRATION AND WHEEL CENTERING

CHECKING AND RESETTING THE RACING WHEEL'S CENTER VALUE

e Checking the racing wheel's center value:

- On PC, access the Control Panel, then adjust the rotation angle to 900°.
- Place your racing wheel's axis on the 50% marker, then check that your racing wheel is physically

perfectly centered.
@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default
I

140° 900°

Axis 50.0 %

e Reconfiguring the racing wheel's center value
(If the racing wheel is slightly off-center in the Control Panel)
- If using a PS4/PS5, we recommend performing this procedure in the PS4/PS5 system's menu (not
in a game).
- If using a PC, we recommend performing this procedure via the Windows® Desktop (not in a game),
after exiting the Control Panel.

1) Connect the racing wheel's USB cable (on PS4/PS5 or on PC), then wait for the auto-calibration
phase to end.

2) Turn the racing wheel fully to the left (until you reach the stop).

3) Turn the racing wheel fully to the right (until you reach the stop).

4) Make sure that your racing wheel is perfectly centered: while holding it in this position, press the
SHARE-CREATE, OPTIONS and SETTINGS buttons simultaneously for 5 seconds until the 4
RPM LEDs flash once at the same time.

This means that the wheel's center value has been reset and automatically saved to the device's
internal memory (you do not need to repeat the procedure every time you connect the racing wheel).
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AUTO-CALIBRATION ET CENTRAGE DU VOLAN

VERIFIER ET REPARAMETRER LA VALEUR CENTRALE DU VOLANT

o Veérifier la valeur centrale du volant :
- Sur PC, ouvrez le « Control Panel » puis ajustez I'angle de rotation a 900°.
- Positionnez I'axe du volant a 50 %, puis vérifiez si physiquement votre volant est parfaitement

centre.
@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e Procédure pour reparamétrer la valeur centrale du volant
(si le volant est legerement décalé dans le « Control Panel »)

- Sur PS4/PSS5, il est préférable d’effectuer cette procédure dans le menu de la PS4/PS5 (et non en
jeu).

- Sur PC il est préférable d’effectuer cette procédure sur le bureau de Windows® (et non en jeu) avec
le Control Panel fermé.

1) Branchez le cable USB du volant (sur PS4/PS5 ou sur PC), puis attendez la fin de la phase
d’autocalibration.

2) Tournez le volant complétement a gauche (jusqu’a sentir la butée).

3) Tournez le volant complétement a droite (jusqu’a sentir la butée).

4) Positionnez physiquement votre volant « parfaitement au centre », puis, tout en maintenant la
position, appuyez simultanément sur les boutons « SHARE-CREATE + OPTIONS + SETTINGS »
pendant 5 secondes jusqu’a ce que les 4 LED RPM clignotent 1 fois simultanément.

La valeur centrale du volant est désormais reparamétrée et automatiquement sauvegardée
dans la mémoire interne du systeme (il n’est pas nécessaire de répéter la procédure a chaque
nouveau branchement).
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AUTO-KALIBRIERUNG UND LENKERZENTRIERUNG

UBERPRUFEN UND ZURUCKSTELLEN DES MITTENWERTES DES RENNLENKRADS

o Uberpriifen des Mittenwertes des Rennlenkrads:
- Auf dem PC: Rufen Sie die Steuerkonsole (Control Panel) auf und stellen dann den Rotationswinkel
auf 900°.
- Platzieren Sie die Achse lhres Rennlenkrads auf den 50 % Marker und Uberprifen dann, ob Ihr

Rennlenkrad physikalisch perfekt zentriert ist.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default
. J 9000
\' ’ 140° 900°

Axis 50.0 %

¢ Rekonfiguration des Mittenwertes des Rennlenkrades

(Falls das Rennlenkrad in der Steuerkonsole sich leicht aul3erhalb der Mitte befindet).
- Falls Sie eine PS4/PS5 nutzen, empfehlen wir die Ausfuhrung dieser Prozedur im PS4/PS5
Systemmenii (nicht in einem Spiel).
- Falls Sie einen PC nutzen, empfehlen wir die Ausfuhrung dieser Prozedur via des Windows®
Desktops (nicht in einem Spiel), nachdem Sie die Steuerkonsole beendet haben.

1) SchlieBen Sie das USB-Kabel des Rennlenkrads an (an die PS4/PS5 oder an den PC) und
warten das Ende der Autokalibrierung ab.

2) Drehen Sie das Rennlenkrad vollstandig nach links (bis Sie den Stop erreichen).

3) Drehen Sie das Rennlenkrad vollstandig nach rechts (bis Sie den Stop erreichen).

4) Sorgen Sie daflr, dass Ihr Rennlenkrad perfekt zentriert ist: Halten Sie es in dieser Position und
dricken Sie gleichzeitig die Tasten SHARE-CREATE, OPTIONS und SETTINGS 5 Minuten lang,
bis die 4 RPM-LEDs alle gleichzeitig aufleuchten.

Dies bedeutet, daBl der Mittenwert des Rennlenkrads zuriickgesetzt wurde und dies im internen
Speicher des Gerates abgespeichert wurde (Sie brauchen diese Prozedur nicht bei jedem neuen
Anschlie3en des Rennlenkrads erneut ausfiihren).
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AUTOMATISCH KALIBREREN EN CENTREREN VAN STUUR

CONTROLEREN EN RESETTEN VAN DE MIDDENSTAND VAN HET STUUR

e Controle van de middenstand van het stuur:

- Ga op de pc naar het configuratiescherm en zet de draaihoek op 900°.
- Zet in het scherm de as van het stuur op de 50% markeerlijn en controleer of uw stuur in

werkelijkheid ook exact in de middenstand staat.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e Opnieuw configureren van de middenstand van het stuur
(Als het stuur in het configuratiescherm niet precies in de middenstand staat.)
- Als u een PS4/PS5 gebruikt, adviseren we deze procedure uit te voeren in het systeemmenu van
de PS4/PS5 en niet in de game.
- Als u een pc gebruikt, adviseren we deze procedure uit te voeren op het Windows® bureaublad en
niet in de game, nadat u het Configuratiescherm hebt afgesloten.

1) Sluit de USB-kabel van het stuur aan op de PS4/PS5 of op de pc en wacht vervolgens tot het
automatisch kalibreren gereed is.

2) Draai het stuur volledig naar LINKS tot het niet verder kan.

3) Draai het stuur volledig naar RECHTS tot het niet verder kan.

4) Zorg ervoor dat uw racestuur exact in de middenstand staat, houd het stuur in deze stand en druk
5 seconden lang tegelijkertijd op de knoppen SHARE-CREATE, OPTIONS en SETTINGS totdat
de vier RPM-LED’s één keer op hetzelfde moment knipperen.

Dit betekent dat de middenstand van het stuur opnieuw is ingesteld en dat deze waarde automatisch
in het geheugen van het stuur is opgeslagen. U hoeft deze selectieprocedure dan ook niet te
herhalen de volgende keer dat u het stuur aansluit.
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AUTO-CALIBRAZIONE E CENTRAGGIO DEL VOLANTE

VERIFICARE E RIPRISTINARE IL PUNTO CENTRALE DEL VOLANTE

e Verificare il punto centrale del volante:
- Su PC, accedi al Pannello di controllo, dopodiché imposta I'angolo di rotazione a 900°.
- Posiziona l'asse del tuo volante sull'indicatore del 50%, dopodiché controlla che il tuo volante sia

fisicamente ben centrato.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

¢ Riconfigurare il punto centrale del volante
(Se, dal Pannello di controllo, il volante dovesse risultare leggermente scentrato)
- Se stai utilizzando una PS4/PS5, ti consigliamo di effettuare tale procedura dal menu di sistema

della PS4/PS5 (non da un gioco).
- Se stai utilizzando un PC, ti consigliamo di effettuare tale procedura tramite il Desktop di Windows®
(non da un gioco), dopo aver chiuso il Pannello di controllo.

1) Collega il cavo USB del volante (alla PS4/PS5 o al PC), quindi attendi la fine della fase di auto-
calibrazione.

2) Ruota il volante totalmente a sinistra (finché non ne raggiungi I'estremita).

3) Ruota il volante totalmente a destra (finché non ne raggiungi lI'estremita).

4) Assicurati che il tuo volante sia perfettamente centrato: tenendolo in questa posizione, premi
simultaneamente i pulsanti CONDIVIDI-CREA, OPZIONI e SETTINGS per 5 secondi finché i 4
LED giri/min non lampeggeranno simultaneamente una sola volta.

Cio significa che il punto centrale del volante é stato ripristinato ed é stato automaticamente
salvato nella memoria interna della periferica (non dovrai ripetere la procedura ogni volta che
colleghi il volante).
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CALIBRACION AUTOMATICA Y CENTRADO DEL VOLANTE

COMPROBACION Y REINICIO DEL VALOR CENTRAL DEL VOLANTE

e Comprobacion del valor central del volante de carreras:

- En PC, accede al Panel de control y luego ajusta el angulo de rotacién a 900°.
- Coloca el eje del volante de carreras en el marcador del 50% y luego comprueba fisicamente que el

volante de carreras esté perfectamente centrado.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e Reconfiguracién del valor central del volante de carreras
(Si el volante de carreras esta ligeramente descentrado en el Panel de control)
- Si estas usando una PS4/PS5, te recomendamos que realices este procedimiento en el menu del
sistema PS4/PS5 (no en un juego).
- Si estas usando un PC, te recomendamos que realices este procedimiento mediante el Escritorio
de Windows® (no en un juego), tras salir del Panel de control.

1) Conecta el cable USB del volante de carreras (en PS4/PS5 o en PC) y luego espera a que
termine la fase de calibracion automatica.

2) Gira el volante de carreras totalmente hacia la izquierda (hasta llegar al tope).

3) Gira el volante de carreras totalmente hacia la derecha (hasta llegar al tope).

4) Asegurate de que el volante de carreras esté perfectamente centrado: mientras lo mantienes en
esta posicion, pulsa los botones SHARE-CREATE, OPTIONS y SETTINGS simultaneamente
durante 5 segundos hasta que los 4 LED de RPM parpadeen una vez al mismo tiempo.

Esto significa que el valor central del volante se ha reiniciado y guardado automaticamente en
la memoria interna del dispositivo (no necesitas repetir el procedimiento cada vez que conectes el
volante de carreras).
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CALIBRAGEM AUTOMATICA E RECENTRAGEM DO VOLANTE

VERIFICAR E REINICIAR O VALOR CENTRAL DO VOLANTE

o Verificar o valor central do volante:
- No PC, aceda ao Painel de Controlo e em seguida ajuste o angulo de rotagao para 900°.
- Coloque o eixo do volante no marcador 50% e em seguida verifique se o volante esta perfeitamente

centrado fisicamente.
@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

o Reconfiqurar o valor central do volante:
(Se o volante estiver ligeiramente desviado no Painel de Controlo)
- Se utiliza uma PS4/PS5, recomendamos que execute este procedimento no menu do sistema
PS4/PS5 (ndo num jogo).
- Se utiliza um PC, recomendamos que execute este procedimento através do Ambiente de Trabalho
do Windows® (n&o num jogo), depois de sair do Painel de Controlo.

1) Ligue o cabo USB do volante (a PS4/PS5 ou ao PC) e em seguida aguarde que a etapa de
calibragem automatica termine.

2) Rode o volante completamente para a esquerda (até alcangar o batente).

3) Rode o volante completamente para a direita (até alcangar o batente).

4) Certifique-se de que o seu volante esta perfeitamente centrado: enquanto o mantém nesta
posicao, prima os botoes SHARE-CREATE, OPTIONS e SETTINGS simultaneamente durante 5
segundos até os 4 LED das RPM piscarem uma vez ao mesmo tempo.

Isto significa que o valor central do volante foi reiniciado e guardado automaticamente na
memoria interna do dispositivo (ndo necessita de repetir o procedimento cada vez que ligar o
volante).
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ABTOKAJINBPOBKA N LEHTPUPOBAHWUE PYJIEBOI'O KOJIECA

NPOBEPKA U CEPOC LEHTPAJIbHOIO SHAYEHUA PYJIEBOIO KOJIECA

o [lpoBepKa LeHTpanbLHOro 3Ha4YeHUs pyneBoro Kosneca

- Ha lNK: otkponTe NaHenb ynpaBneHus n HacTponTe yron noBopoTa Ha 3HadyeHue 900°.
- MomecTuTe ocb pynesoro koneca Ha oTMeTky 50% 1 ybeantecb B TOM, YTO (hU3nYeckn pyrnesoe

KoJfieco naeasribHO OTUEHTPOBAHO.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e [lepekoHduUrypauma ueHTpanbLHOro 3HaueHmsa pyneBoro Komneca
(ecrnu pynesoe Kosneco criegka cMeweHo om ueHmpa Ha [llaHenu ynpaeneHus)

- Ha PS4/PS5 pekomeHayeTcs BbINOMHATL 3Ty npoueaypy U3 MeHro cuctembl PS4/PS5 (a He 13 urpsbl).
- Ha MK pekomeHgyeTcs BbINOMHATL 3Ty npouenypy Yyepes paboyuun cton OC Windows® (He 13
urpel), nocne Bbixoaa u3 NaHenu ynpaBneHus.

1) Noakntounte USB-kabenb pyneBoun cuctembl (kK PS4/PS5 unu MNK) n goxxantecb OKOH4YaHNS
npouenypbl aBTOKanMbpoBKu.

2) lNoBepHUTE pynb A0 KOHUA BNeBO (4O camMoro ynopa).

3) NoBepHUTE pynb A0 KOHLUA BNpaBo (40 camMoro ynopa).

4) Y6eauTech, YTO Ball FOHOYHbIV PYNb HAXOOUTCS CTPOro MO LIeHTPY: yAepXuBas ero B 3TOM
nonoxeHmn, ogHoBpeMeHHo HaxmuTe KHonkn SHARE-CREATE, OPTIONS n SETTINGS

B Te4YeHue 5 cekyHa, noka 4 ceeroanona o60poToB He HAYHYT MUraTb OAHOBPEMEHHO.

OTO 03HayvaeT, YTO LleHTparbHoe 3Ha4YeHue pyneBoro Korneca 6b1510 copoLueHo n
aBTOMaTU4YeCKU COXPaHEHO BO BCTPOEHHOM NaMATU YCTPOUCTBA (amy npouedypy Hem
Heobxo0umocmu noemopsmsb fpu Kaxoom rnodKIYEeHUU 20HOYHO20 Pyris).
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AYTOMATH BAOMONOMH2H KAI KENTPAPIZMA TIMONIO

EAErXOz KAI ENMTANA®OPA TH2 KENTPIKHZ TIMHZ TOY ArONIZTIKOY TIMONIOY

e 'EAgyX0g TNG KEVTPIKAG TIUNG TOU AYWVICTIKOU TIUOVIOU:
- 2¢ PC, ptreite atov lMivaka eAéyxou, £TTEITA pUBUIOTE TN ywvia TTepIoTpoPns o€ 900°.
- ToTmoBeTAOTE TOV AOVA TOU AYWVIOTIKOU TIHOVIOU oTov deikTn 50%, £TTeima eAEyETe OTI TO AYWVIOTIKO

TIUOVI £XEI KEVTPAPIOTEI TEAEIQ PUOIKA.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e Avadiauépewon TN KEVIPIKAG TINAG TOU AYWVICTIKOU TIUOVIOU
(AV TO aywVIOTIKO TIUOVI EXEI UETATOTTIOTEI EAa@PWS atrd 10 kEvIpo arov livaka eAEyxou)
- Av xpnoiyoTtroicite PS4/PS5, cuviotouue va ekTeAéoeTe autriv Tn d1adikaoia oTo JEVOU TOU
ouoTApaTtog Tou PS4/PS5 (Ox1 o€ katTolo TTaiyvidl).
- Av xpnoipoTroicite PC, ouvioToUue va ekTeAEoETE auTAV TN dladikacia yéow TnG; Em@dveiag
epyaoiag Twv Windows® (6x1 o€ katrolo traixvidl), agpou Byeite atrd Tov lMivaka eAéyxou.

1) ZuvdéoTe To KaOAWSIO USB Tou aywvioTIKoU Tigoviou (o€ PS4/PS5 1) og PC), £TeIma TTePINEVETE
va TEAEIWOEI N @ACN TNG AuTOMATNS BaBuOvVOUNONG.

2) 21piyTe EVTEAWG TO TINOVI TTPOG TA APICTEPA (EWG OTOU PTAOCETE OTO TEAOG TNG S10dPOUNG).
3) Z1piyTe EVTEAWG TO TIMOVI TTPOG TA BESIA (EWG OTOU PTACETE OTO TEAOG TNG S1AdPOMNAG).

4) BeBaiwOeite OTI TO aywVIOTIKO 0AG TIMOVI €ival ATTOAUTA KEVTPAPICHEVO: EVW TO KPATATE O€ AUTH)
TN B8¢on, matoTte Tautoxpova Ta Kouutrid SHARE-CREATE, OPTIONS kai SETTINGS yia

5 deutepOAerrra péxpl Ta 4 LED RPM va avaBoofioouv Tautdéxpova pia gpopd.

AUTO onuaivel 0TI €&l YiVEl ETTAVAQOPA TNG KEVTPIKAG TIMAG TOU TIJOVIOU KAl a1rodnKeUveTAl
QUTOUATO OTNV ECWTEPIKN MVAMN TNG OUOKEUNG (Ocv xpeidleral va ermavaiauBavere tn diadikaoia
KABe Qopd 1TTOU UVOEETE TO AYWVIOTIKO TIUOVI).
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OTOMATIK KALIBRASYON VE DIREKSIYON MERKEZLEME
YARIS DIREKSIYONUNUN MERKEZ DEGERINi KONTROL ETME VE SIFIRLAMA

e Yaris direksiyvonunun merkez degerini kontrol etme:

- PC'de Kontrol Paneline ulasin ve donus acgisini 900°'ye ayarlayin.
- Yarig direksiyonunuzun eksenini %50 igaretine getirin, ardindan yaris direksiyonunuzun fiziksel

olarak mikemmel sekilde merkezlendigini kontrol edin.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e Yans direksiyonunun merkez degerini yeniden ayarlama
(Yanis direksiyonu Kontrol Panelinde hafif merkez diginda ise)
- PS4/PS5 kullaniyorsaniz bu prosediri PS4/PS5 sistemi meniisiinde (oyunda degil) uygulamaniz
onerilir.
- PC kullaniyorsaniz bu prosediri Kontrol Panelinden ¢iktiktan sonra Windows® masaustiinden
(oyunda degil) uygulamaniz onerilir.

1) Yanis direksiyonunun USB kablosunu baglayin (PS4/PS5 veya PC'ye), ardindan otomatik
kalibrasyon safhasinin bitmesini bekleyin.

2)Yaris direksiyonunu sonuna kadar sola (durdurucuya ulagsana dek) cevirin.

3)Yanis direksiyonunu sonuna kadar saga (durdurucuya ulagsana dek) cevirin.

4) Yaris direksiyonunuzun miikemmel bir gsekilde merkezlendiginden emin olun: Direksiyonu bu
konumda tutarken 4 RPM LED’i ayni anda yanip sonene kadar SHARE-CREATE, OPTIONS ve
SETTINGS dugmelerine ayni anda 5 saniye basin.

Bu, direksiyonun merkez degerinin sifirlandigini ve otomatik olarak aygitin dahili bellegine
kaydedildigini gosterir (yaris direksiyonunu her bagladiginizda bu prosedlirii tekrarlamaniz
gerekmez).
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA | SRODKOWANIE KIEROWNIC

SPRAWDZANIE | PRZESTAWIANIE WARTOSCI SRODKOWEJ KIEROWNICY

e Sprawdzanie wartosci sSrodkowej kierownicy:

— Na komputerze otwoérz Panel sterowania, a nastepnie ustaw warto$¢ kgta obrotu rowng 900°.
— Ustaw 0$ kierownicy na znaczniku wskazujgcym 50%, a nastepnie upewnij sig, ze fizycznie

kierownica jest idealnie wysrodkowana.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

e Modyfikowanie wartosci Srodkowej kierownicy:
(Jesli w Panelu sterowania kierownica jest delikatnie przesunigeta wzgledem potfozenia
srodkowego)

— W przypadku korzystania z konsoli PS4/PS5 zalecamy wykonanie tej procedury w menu systemu
PS4/PS5 (nie w grze).

— W przypadku korzystania z komputera zalecamy wykonanie tej procedury za posrednictwem
Pulpitu systemu Windows® (nie w grze) po wyjsciu z Panelu sterowania.

1) Podtacz kabel USB kierownicy (w konsoli PS4/PS5 lub komputerze), a nastepnie poczekaj na
zakonczenie automatycznej kalibracji.

2) Skre¢ kierownice do konca w lewo (do wyczucia oporu).

3) Skrec kierownice do konca w prawo (do wyczucia oporu).

4) Upewnij sie, ze kierownica jest idealnie wysrodkowana, a nastepnie, przytrzymujac jg w tym
potozeniu, jednoczesnie nacisnij przyciski SHARE-CREATE, OPTIONS i SETTINGS oraz
przytrzymaj je przez 5 sekund, az 4 diody obrotomierza migng jednoczesnie jeden raz.

Oznacza to, ze wartos¢ srodkowa kierownicy zostata przestawiona i automatycznie zapisana
w wewnetrznej pamieci urzadzenia. (Tej procedury nie trzeba powtarzac¢ po kazdym podtgczeniu kierownicy).
13
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@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default
J 9000

140° 900°

Axis 50.0 %

CilBluad) 3aL8 Alaal ddau gial) dagll) o eSi Bals) o
(" <3l 43‘}]’,@ '!' ¢l ( < , A“’JJ/U‘: Sz uLQLu..J/ 5..)4154:,5.5 <ils /—1/)
(Rl & als) PS5/PS4 alai daild 8 o) Y 18 2ty a i (PS5/PS4 plaiiul e -
(Adll & Gads) Windows® Jpeiall alas (8 aiSall mbass jue ol paY) 1 181 a6 ¢ i gasadl) aladin e -
Masadll da o' (e g g Al axy el

e O G L 5 o el 5l PSB/PS4 () clliuaddl 3348 dlany (alill USB JiS dsa st 8 (1
Al 5 plaall Al g

(5 A AL o () Shead) ) JalS S ) 5aLé Uae ol (2

(i85 Al A5 o ) el ) JalS ISy clBlund) 5408 Aae ol (3

DoY) e daraza) dpmaa gl o2 b g Jadiad ol Ly e JS Lgdau g8 a8 (Slanall 30L8 Aae (o (e S5 (4
533l aalgcdy B (ideyl) SETTINGS s (<_AY) OPTIONS 5 (sLid)-4s Lis) SHARE-CREATE

LN

B gl) udi b Basl g3 e (RPM) 483401 3 el cldl axe ¢l daldd) day 1 LED geibas paa i O Al 0 68

Sl Adiall 3 Il & Lulal Ledada ot g gl Bale ) Cual 4B ClBlacal) 3L Alaat Ao giall daddl) Gl 12 Jiny
(3L e oo 5 L 0 6875 0 SS o) gn Y] S A dalay cud)
14



A—FRE & RS —ILEF Y
ATFFI T A= LD A—EEHERT 2/ BERETS

o RATFIVUITHRA—ILDES—EEHERTS
-PC OFEIF. 2 bA—)L AR ZHEEIERHEZ 900° (CFAELET,
- ATV T HRA—ILDEE 50% DI—h—IZtvbL. AT TV T RA—ILHBUF=Y o 2—I2H 5
LEHERLET,

@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default
J 9000

140° 900°

Axis 50.0 %
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@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,
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@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,
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@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default
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AUTOMATICKA KALIBRACE A CENTROVANI VOLANTU

KONTROLA A RESETOVANI CENTRALNI HODNOTY ZAVODNIHO VOLANTU

e Kontrola centralni hodnoty zavodniho volantu:

- Na pocitaci oteviete ovladaci panel a poté upravte uhel otaceni na 900°.
- Umistéte osu svého zavodniho volantu na znac¢ku 50% a poté zkontrolujte, zda je vas zavodni

volant fyzicky dokonale vycentrovan.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

¢ Rekonfigurace centralni hodnoty zavodniho volantu
(Pokud je zavodni volant na ovladacim panelu mirné mimo stred)
- Pokud pouzivate PS4/PS5, doporuCujeme provést tento postup v nabidce systému PS4/PS5
(nikoli ve hre).
- Pokud pouzivate pocitac, doporuCujeme provést tento postup prostfednictvim Plochy Windows®
(nikoli ve hfe), po zavreni ovladaciho panelu.

1) Pripojte USB kabel zavodniho volantu (na PS4/PS5 nebo na PC), poté pockejte, az skonci faze

automatické kalibrace.

2) Otacejte zavodnim volantem zcela doleva (az na doraz).

3) Otacejte zavodnim volantem zcela doprava (az na doraz).

4) Ujistéte se, Ze je vas zavodni volant dokonale vycentrovan: zatimco jej drzite v této poloze,

stisknéte soucasné tlacitka SHARE-CREATE, OPTIONS a SETTINGS po dobu 5 sekund, dokud

4 kontrolky otacek nezacnou soucasné blikat.

To znamena, Ze centralni hodnota volantu byla resetovana a automaticky ulozena do vnitini paméti
zarizeni (nemusite postup opakovat pokazdé, kdyz pripojite zavodni volant).
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AUTOKALIBRERING OCH RATTCENTRERING

KONTROLLERA OCH ATERSTALLA RACINGRATTENS MITTVARDE

e Kontrollera racingrattens mittvarde:

- P& PC gar du till Kontrollpanelen och andrar rattutslaget till 900°.

- Ha racingrattens axel pa 50 % och kontrollera att racingratten rent fysiskt ar perfekt centrerad.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default

e Omkonfigurera racingrattens mittvarde
(Om racingratten inte &r helt centrerad i Kontrollpanelen)
- Om du anvander en PS4/PS5 rekommenderar vi att du utfér denna procedur i PS4/PS5-systemets
meny (inte i ett spel).
- Om du anvander en PC rekommenderar vi att du utfér proceduren via Windows®-skrivbordet (inte i
ett spel) efter att du har stangt Kontrollpanelen.

1) Anslut racingrattens USB-kabel (pa PS4/PS5 eller pa PC) och vanta tills autokalibreringen ar
Klar.

2) Vrid racingratten sa langt det gar at vanster (tills det tar stopp).

3) Vrid racingratten sa langt det gar at hoger (tills det tar stopp).

4) Se till att racingratten ar helt centrerad: hall nu ratten i denna position och tryck samtidigt pa
knapparna SHARE-CREATE, OPTIONS och SETTINGS i fem sekunder tills de fyra RPM-
lamporna blinkar en gang samtidigt.

Detta innebar att rattens mittvarde har aterstallts och automatiskt sparats i enhetens interna minne (du
behdver inte gbra om proceduren varje gang du ansluter racingratten).
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AUTOMAATTINEN KALIBROINTI JA RATIN KESKITTAMINEN

RATTIOHJAIMEN KESKIARVON TARKISTUS JA NOLLAUS

e Rattiohjaimen keskiarvon tarkistus:
- Avaa ohjauspaneeli PC-tietokoneella ja aseta kaantokulmaksi 900°.
- Aseta rattiohjaimen Axis-arvo 50 prosentin kohdalle ja tarkista sitten, etta rattiohjain on fyysisesti
taysin keskitetty.

@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

o Rattiohjaimen keskiarvon uudelleenmaaritys
(Jos rattiohjain ei ole ohjauspaneelissa téysin keskellé)
- Jos kaytossa on PS4/PS5, suosittelemme taman toimenpiteen suorittamista PS4-/PS5-jarjestelman
aloitusnaytolla (ei pelissa).
- Jos kaytossa on PC, suosittelemme taman toimenpiteen suorittamista Windows®-tyopoydalla (ei
pelissa) ohjauspaneelista poistuttuasi.

1) Yhdista rattiohjaimen USB-kaapeli (PS4/PS5 tai PC) ja odota sitten automaattisen
kalibrointivaiheen paattymista.

2) Kaanna rattiohjain taysin vasemmalle (kunnes liikerata paattyy).

3) Kadanna rattiohjain taysin oikealle (kunnes liikerata paattyy).

4) Varmista, etta rattiohjain on taysin keskitetty: pida ratti siind asennossa ja paina SHARE-
CREATE-, OPTIONS- ja SETTINGS-nappaimia yhta aikaa 5 sekunnin ajan, kunnes kaikki nelja
RPM LED -valoa vilkkuvat kerran samanaikaisesti.

Se tarkoittaa, etta ratin keskiarvo on nollattu ja tallennettu automaattisesti laitteen sisdiseen muistiin
(sinun ei tarvitse toistaa toimenpidetté joka kerta, kun yhdistét rattiohjaimen).
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AUTOMATICKA KALIBRACIA A CENTROVANIE VOLANTU

KONTROLA A RESETOVANIE STREDOVEJ HODNOTY PRETEKARSKEHO VOLANTU

¢ Kontrola stredovej hodnoty pretekarskeho volantu:

- Na PC otvorte Ovladaci panel a potom nastavte uhol oto¢enia na 900°.
- Umiestnite os Vasho pretekarskeho volantu na zna¢ku 50% a potom skontrolujte, ¢i je Vas volant

fyzicky dokonale vycentrovany.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

o Rekonfiguracia stredovej hodnoty pretekarskeho volantu
(Ak je pretekarsky volant na Ovladacom paneli mierne mimo stred)

- Ak pouzivate PS4/PS5, odporu¢ame tento postup vykonat’ v ponuke systému PS4/PS5 (nie v hre).
- Ak pouzivate PC, odporu€ame tento postup vykonat prostrednictvom pracovnej plochy Windows®
(nie v hre), po opusteni Ovladacieho panela.

1) Pripojte USB kabel pretekarskeho volantu (na PS4/PS5 alebo na PC) a pockajte, kym sa
neskonci faza automatickej kalibracie.

2) Otocte pretekarsky volant uplne dolava (kym sa nedostanete na doraz).

3) Otocte pretekarsky volant uplne doprava (kym sa nedostanete na doraz).

4) Zaistite, aby bol Vas pretekarsky volant dokonale vycentrovany: kym ho drzite v tejto polohe,
sucasne stlacte tlacidla SHARE-CREATE, OPTIONS a SETTINGS po dobu 5 sekund, kym 4
RPM LED diédy nebliknu vSetky naraz.

To znamena, Ze stredova hodnota volantu bola resetovana a automaticky ulozena do internej pamate
zariadenia (postup nemusite opakovat pri kazdom pripojeni pretekarskeho volantu).
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AUTO-KALIBRALAS ES KORMANY KOZEPERTEK BEALLITAS

A VERSENYKORMANY KOZEPERTEKENEK ELLENORZESE ES BEALLITASA

e A versenykormany kozépértékének ellendrzése:
- PC-én, menj be a Vezérl6pultba és allitsd be a forgatasi tartomanyt 900°-ra.
- Helyezd a versenykormany tengelyét az 50% jelzésre, majd ellendrizd, hogy a versenykormanyod

fizikailag tokéletesen kdzépen van.
@Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

o A versenykormany kozépértékének ujra konfiguralasa
(Ha a kormany a Vezérlépultban nem pont kbzépen van)
- Ha PS4/PS5-6t hasznalsz, javasoljuk, hogy a folyamatot a PS4/PS5 rendszermeniijében végezd
el (ne a jatékban).
- Ha PC-ét hasznalsz, javasoljuk, hogy a folyamatot Windows® Asztalon keresztul végezd el (ne a
jatékban), miutan kiléptél a Vezérlépultbol.

1) Csatlakoztasd a versenykormany USB kabelét (PS4/PS5-h6z vagy PC-hez), majd vard meg
amig az auto kalibralas folyamat befejezédik.

2) Forditsd el a kormanyt teljesen balra (amig lehet).

3) Forditsd el a kormanyt teljesen jobbra (amig lehet).

4) Gy6z6dj meg rola, hogy a kormany tokéletesen kozépre van allitva: mikdzben ebben a
helyzetben tartod, nyomd meg a SHARE-CREATE, OPTIONS és SETTINGS gombokat egyszerre
5 masodpercig, ameddig a 4 RPM LED egyszerre fel nem villan.

Ez azt jelenti, hogy a kormany kozépértéke be lett allitva és automatikusan elmentésre keriilt az eszk6z
belsd memoériajaba (nem kell a folyamatot mindig megismételni, amikor a kormanyt csatlakoztatod).
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@ Thrustmaster T128P Control Panel (64-bit)

Test Input  Test Forces Gain Settings

T128,

Rotation/Angle: Default
J 900°
v 140° 900°

Axis 50.0 %
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