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ENGLISH- Instructions on how to manually change the wheel's angle of
rotation on PlayStation®3 in Force Feedback games.

FRANCAIS- Astuce pour modifier manuellement I’angle de rotation du volant
sur PlayStation®3 dans les jeux Force Feedback.

DEUTSCH- Tipp fir die manuelle Anderung des Rotationswinkels in den
Force Feedback-Spielen auf der PlayStation®23.

NEDERLANDS- Instructies hoe de draaihoek van het stuur handmatig te
wijzigen in Force Feedback games op de PlayStation®3.

ITALIANO- Istruzioni per modificare manualmente I'angolo di rotazione del
volante su PlayStation®3 nei giochi Force Feedback.

ESPANOL- Instrucciones para cambiar manualmente el angulo de rotacién
del volante en PlayStation®3 en juegos con Force Feedback.

PORTUGUES- Instrucdes para alterar manualmente o angulo de rotacéo do
volante em jogos Force Feedback para a PlayStation®.

PYCCKWUM - UHCTPYKLMA NO U3MEHEHMIO BPYYHYIO Yrfia NOBOPOTa pyns B
urpax ¢ nogaep>xxkom cunosom obpartHon cea3m Ha PlayStation®3.

EAAHNIKA- Odnyieg oXeTIKA ME TRV aAAAY TNG YWViOG TTEPICTPOPRG TOU
TIMOVIOU HE Un autoéparto TpoTro o€ Traixvidia pe Asitoupyia Force Feedback
yla To PlayStation®3.

TURKCE- Instructions on how to manually change the wheel's angle of
rotation on PlayStation®3 in Force Feedback games.
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ENGLISH- Instructions on how to manually change the wheel's angle of
rotation on PlayStation®3 in Force Feedback games.

-Requires firmware V40 or higher-

The T500 RS racing wheel and the relevant SDK (Software Development Kit) are issued
to major PlayStation®3 game development studios to ensure full compatibility with
forthcoming releases.

The T500 RS SDK enables PlayStation®3 game development teams to configure and
manage Force Feedback effects.

The SDK includes the ability to adjust the wheel's angle of rotation from 40 to 1080°.
Individual development teams are therefore able to adjust and define wheel rotation
angles according to their own preferences.

The wheel automatically adjusts to choices made by development teams.

However, it is also possible to manually change the angle of rotation selected by default.

To do so, simultaneously press (and release):

e “D-Pad Right” + “MODE button” to increase the angle of rotation by one step

e “D-Pad Left” + “MODE button” to decrease the angle of rotation by one step

5 possible settings
ANGLE OF
ROTATION LED status
selected

270° Flashes 1 time
360° Flashes 2 times
540° Flashes 3 times
900° Flashes 4 times
1080° Flashes 5 times
270° Flashes 1 time
Etc... Etc...

Notes:

e Changing the angle of rotation manually does not permanently save the change = you
must repeat the procedure each time the game restarts.

e This tip will not function properly in some games (such as GRAN TURISMO® 5)
which adjust or modify the angle of rotation at startup or at the restart of each race,
according to the type of car being used.



FRANCAIS- Astuce pour modifier manuellement I’angle de rotation du volant
sur PlayStation®3 dans les jeux Force Feedback.

-Nécessite le firmware V40 ou supérieur-

Le volant T500 RS ainsi que son SDK (Software Development Kit) sont envoyés aux
principaux développeurs de jeux PlayStation®3 pour assurer une pleine compatibilité
dans les jeux a venir. Les développeurs de jeux sur PlayStation®3 utilisent le SDK du
T500 RS afin de configurer et gérer les effets Force Feedback.

Le SDK inclut la possibilité d’ajuster 'angle de rotation de la roue de 40 & 1080°. ||
appartient a chaque développeur d’ajuster et de choisir (selon ses préférences) I'angle
de rotation.

Le volant s’adapte automatiquement aux choix effectués par le développeur.

Il est cependant possible de modifier manuellement I'angle de rotation choisi par défaut.

Pour ce faire, Appuyez simultanément (et relachez) :

e « D-Pad Droit » + « Bouton MODE » pour augmenter d’un réglage
I'angle de rotation

¢ « D-Pad Gauche » + « Bouton MODE » pour Diminuer d’'un réglage I'angle de rotation

5 Réglages possibles
Q(N)(.?k%gﬁ Statut de la

choisi LED

270° Clignote 1 fois
360° Clignote 2 fois
540° Clignote 3 fois
900° Clignote 4 fois
1080° Clignote 5 fois
270° Clignote 1 fois
Etc... Etc...

Remarques :

e L’angle de rotation modifi€ manuellement n’est pas sauvegardé définitivement =
opération a effectuer aprés chaque redémarrage du jeu

e Cette astuce ne fonctionne pas correctement dans certains jeux (comme GRAN
TURISMO® 5) qui au début ou au redémarrage de chaque course ajustent ou
modifient 'angle de rotation en fonction de la voiture utilisée.



DEUTSCH- Tipp fur die manuelle Anderung des Rotationswinkels in den
Force Feedback-Spielen auf der PlayStation®3.

- Bendtigt die Firmware V40 oder héher-

Der T500 RS Rennlenker und die relevante SDK (Software Development Kit) sind bei
den bedeutendsten PlayStation®3 Spieleentwicklungsstudios bekanntgegeben worden,
um volle Kompatibilitat mit kommenden Veroffentlichungen zu gewahrleisten.

Das T500 RS SDK ermdéglicht PlayStation®3 Spieleentwicklerteams Force Feedback
Effekte zu konfigurieren und zu managen.

Das SDK enthalt die Mdglichkeit den Rotationswinkel des Lenkers von 40 bis 1080°
anzupassen. Individuelle Entwicklerteams sind daher in der Lage, die Rotationswinkel
des Lenkers nach ihrem eigenen Praferenzen anzupassen und zu definieren. Der Lenker
passt sich automatisch der Wahl der Entwicklerteams an.

Es ist jedoch méglich, den Standard-Rotationswinkel manuell zu &ndern.

Driicken Sie hierfur gleichzeitig auf folgende Tasten (und lassen Sie diese wieder l0s):

e _D-Pad Rechts* + ,MODE-Taste“, um den Rotationswinkel um eine Stufe zu erhéhen.
e _D-Pad Links“ + ,MODE-Taste“, um den Rotationswinkel um eine Stufe zu senken.

5 mogliche Einstellungen
gewahlter Status der
ROTATIONSWINKEL LED-Anzeige
270° Blinkt 1-Mal
360° Blinkt 2-Mal
540° Blinkt 3-Mal
900° Blinkt 4-Mal
1080° Blinkt 5-Mal
270° Blinkt 1-Mal
Usw. Usw.

Hinweise:

¢ Der von Hand geanderte Rotationswinkel wird nicht definitiv gespeichert = Vorgang
muss nach jedem Neustart des Spiels wiederholt werden.

e Dieser Tipp ist bei einigen Spielen (wie GRAN TURISMO® 5) nicht anwendbar, da
diese bei Beginn oder dem Neustart eines Rennens den Rotationswinkel je nach
gewahltem Fahrzeug anpassen oder andern.



NEDERLANDS- Instructies hoe de draaihoek van het stuur handmatig te
wijzigen in Force Feedback games op de PlayStation®3.

-Hiervoor is firmware V40 of hoger vereist-

Belangrijke ontwikkelstudio's van games voor de PlayStation®3 krijgen van ons de
beschikking over het T500 RS-racestuur en de bijbehorende SDK (Software
Development Kit) om compatibiliteit met toekomstige releases te garanderen.

Met de T500 RS SDK kunnen developers van PlayStation®3-games de Force Feedback-
effecten configureren en beheren.

Met de SDK kan de draaihoek van het stuur worden ingesteld tussen 40 en 1080°. Elk
ontwikkelteam kan hierdoor de draaihoek van het stuur aanpassen aan en instellen op
de eigen voorkeur. Het stuur past zich automatisch aan de keuze aan die een
ontwikkelteam heeft gemaakt.

Het is echter ook mogelijk de standaard geselecteerde draaihoek handmatig te wijzigen.

Dit doet u door tegelijkertijd de volgende twee knoppen in te drukken en weer los te
laten:

e “D-Pad rechts” + “MODE-knop” om de draaihoek één stap groter te maken

e “D-Pad links” + “MODE-knop” om de draaihoek één stap kleiner te maken

5 mogelijke instellingen
Gesele_cteerde L ED-status
draaihoek

270° Knippert 1 maal
360° Knippert 2 maal
540° Knippert 3 maal
900° Knippert 4 maal
1080° Knippert 5 maal
270° Knippert 1 maal
Etc... Etc...

Opmerkingen:

e Het handmatig wijzigen van de draaihoek is slechts tijdelijk. U moet deze procedure
herhalen telkens als de game opnieuw wordt gestart.

e Er zijn games zoals GRAN TURISMO® 5 waarin de hierboven beschreven truc niet
werkt. Deze game bijvoorbeeld stelt de daarihoek in bij het opstarten en herstarten
van de game, op basis van het type auto dat wordt gebruikt.



ITALIANO- Istruzioni per modificare manualmente I'angolo di rotazione del
volante su PlayStation®3 nei giochi Force Feedback.

-Richiede firmware V40 o superiore-

Il volante T500 RS e il relativo SDK (Software Development Kit) sono stati recapitati ai
principali sviluppatori di giochi per PlayStation®3, al fine di assicurare una totale
compatibilita con i titoli a venire.

Gli sviluppatori di giochi per PlayStation®3 utilizzano I'SDK del T500 RS per configurare
e gestire gli effetti Force Feedback.

L’SDK include la possibilita di regolare I'angolo di rotazione del volante da 40 a 1080°.
Ogni team di sviluppatori € pertanto in grado di regolare e definire gli angoli di rotazione
del volante in base alle proprie preferenze. Il volante si adatta automaticamente alle
scelte fatte dagli sviluppatori.

Tuttavia, € comunque possibile modificare manualmente I'angolo di rotazione selezionato
per default.

Per far questo, premi (e rilascia) simultaneamente:

e “D-Pad Destra” + “pulsante MODE” per aumentare l'angolo di rotazione di un livello

e “D-Pad Sinistra” + “pulsante MODE” per ridurre I'angolo di rotazione di un livello

5 impostazioni disponibili
ANGOLO DI
ROTAZIONE Stato del LED
selezionato
270° Lampeggia 1 volta
360° Lampeggia 2 volte
540° Lampeggia 3 volte
900° Lampeggia 4 volte
1080° Lampeggia 5 volte
270° Lampeggia 1 volta
Ecc... Ecc...

Note:

¢ La modifica manuale dell'angolo di rotazione non viene memorizzata in maniera
permanente = dovrai ripetere la procedura ogniqualvolta verra riavviato il gioco.

¢ Questa procedura non funziona correttamente in alcuni di quei giochi (come GRAN
TURISMO® 5) nei quali possibile regolare o modificare I'angolo di rotazione in avvio
o alla partenza di ogni singola gara, in base al tipo di macchina utilizzata.



ESPARNOL - Instrucciones para cambiar manualmente el &ngulo de rotacién
del volante en PlayStation®3 en juegos con Force Feedback.

-Requiere el firmware V40 o superior-

El volante T500 RS y su SDK (Software Development Kit, kit de desarrollo de software)
se envian a los principales desarrolladores de juegos para PlayStation®3 para garantizar
una compatibilidad total con los juegos futuros.

Los desarrolladores de juegos para PlayStation®3 utilizan el SDK del T500 RS para
configurar y gestionar los efectos Force Feedback.

El SDK incluye la posibilidad de ajustar el angulo de rotacion del volante de 40 a 1080°.
Cada desarrollador es responsable de ajustar y elegir (segun sus preferencias) el angulo
de rotacion. El volante se adapta automaticamente a la eleccion realizada por el
desarrollador.

No obstante, también se puede cambiar manualmente el &ngulo de rotaciéon
seleccionado de forma predeterminada.

Para hacerlo, pulsa (y suelta) simultdneamente:

e “D-Pad derecha” + “boton MODE” para aumentar el angulo de rotacién en un paso

e “D-Pad izquierda” + “botdon MODE” para disminuir el angulo de rotacién en un paso

5 ajustes posibles
ANGULO DE
ROTACION Estado del LED

seleccionado
270° Parpadea 1 vez
360° Parpadea 2 veces
540° Parpadea 3 veces
900° Parpadea 4 veces
1080° Parpadea 5 veces
270° Parpadea 1 vez
Etc... Etc...

Notas:

e Sise cambia manualmente el &ngulo de rotacion, el cambio no se guarda de forma
permanente = debes repetir el procedimiento cada vez que reinicies el juego.

e Este consejo no funcionara correctamente en algunos juegos (como GRAN
TURISMO® 5) que ajustan o modifican el angulo de rotacion al arrancar o al reiniciar
cada carrera segun el tipo de coche que se utilice.



PORTUGUES- Instrucdes para alterar manualmente o angulo de rotac&o do
volante em jogos Force Feedback para a PlayStation®.

-Requer o firmware V40 ou superior-

O volante T500 RS e o SDK (Software Development Kit) relevante sdo enviados aos
principais estudios de desenvolvimento de jogos para a PlayStation®3 a fim de garantir
total compatibilidade com os langamentos futuros.

O SDK do T500 RS possibilita as equipas de desenvolvimento de jogos para a
PlayStation®3 configurar e gerir os efeitos de forca reactiva (Force Feedback).

O SDK inclui a capacidade de ajustar o angulo de rotacao do volante de 40 até 1080°.
Por conseguinte, cada equipa de desenvolvimento pode ajustar e definir angulos de
rotacdo do volante em funcéo das suas proprias preferéncias. O volante ajusta-se
automaticamente as escolhas feitas pelas equipas de desenvolvimento.

No entanto, também é possivel alterar manualmente o angulo de rotacéo selecionado
por predefinicao.

Para tal, prima (e solte) em simultaneo:

e “D-Pad Direito” + “Botdo MODE” para aumentar o angulo de rotagdo um passo

e “D-Pad Esquerdo” + “Botdo MODE” para diminuir o angulo de rotagdo um passo

5 definicbes possiveis

ANGULO BEROTAGAO | ¢i200 o LeD
270° Pisca 1 vez
360° Pisca 2 vezes
540° Pisca 3 vezes
900° Pisca 4 vezes
1080° Pisca 5 vezes
270° Pisca 1 vez
Etc. Etc.

Notas:

e A alteracdo manual do angulo de rotacédo ndo guarda permanentemente a alteracéo
efetuada = tem de repetir o procedimento cada vez que o jogo recomeca.

e Esta sugestao ndo funcionara corretamente em alguns jogos (tais como GRAN
TURISMO® 5) que ajustam ou modificam o angulo de rotagéo no arranque ou no
reinicio de cada corrida, de acordo com o tipo de automével utilizado.



PYCCKWUM - UHCTPYKLMA NO U3MEHEHMIO BPYYHYIO yrfia NoBOpOTa pyns B
urpax ¢ nognep>XKkom cunoBown obpatHomn cBaA3n Ha PlayStation®3.

-Tpebyemcs npowueka eepcuu V40 unu ebiwe-

BwmecTe ¢ roHouHoM pyneson cuctemon T500 RS Begyumm ctyanam-paspabotymkam mrp
ana PlayStation®3 npegoctaBneH cOOTBETCTBYHOLWMIA nakeT paspabotumka MK (SDK),
KOTOpbIN MNO3BONMT obGecnevnTb MNOSfHYH COBMECTMMOCTb Oyayuwmnx wurp € pyneBou
CUCTEMOW.

Maketr T500 RS SDK nossonser paspabotumkam wurp ana PlayStation®3
KOH(purypupoBaThb 1 ynpaBnaTb adhdekTaMmm CUIoBor obpaTHOW CBA3MW.

MakeT paspaboTyunka nogaepxmBaeT perynupoBKy yrra NoBopoTa pPyneBoro Koneca ot
40 po 1080°. Kak crneacteue, Kaxpasi CTyausi-pa3paboTymk CMOXET perynmpoBaTtb U
HacTpauBaTb yrofsl MOBOPOTa pynsa NO xenaHuto. Pynb aBTOMaTU4eCKM HacTpanBaeTcs B
COOTBETCTBUM C BbIOOPOM pa3spaboTymka.

TeM He MeHee, BbIOpaHHbI N0 YMOMYaHMIO Yron NOBOPOTa MOXHO TakkKe U3MEHUTb
BPYYHY!HO.

[ns aToro cnegyet 0HOBPEMEHHO HaXaTb (M OTNYCTUTL) CrneayLmne KHOMKN:

e npaBas kHonka D-Pad + kHonka MODE gns yBenu4eHus yrna noBopoTa Ha oguH
war,;

e neBad kHonka D-Pad + kHonka MODE ang ymeHbLIeHUsA yrna noBopoTa Ha OAWH
Liar.

5 BO3MOXHbIX HaCTPOEK
Bbi6paHHbIn YITOJ1 CocTtosiHue
NMOBOPOTA MHAMKaTopa
270° Mwuraer 1 pa3s
360° MwuraeT 2 pasa
540° Mwuraer 3 pasa
900° Mwuraet 4 pasa
1080° Mwuraet 5 pas
270° MwuraeT 1 pas
M T.A0. M T.4.

MNpumeyaHus.

e [lpy M3MEHeHUN yrra NnoBopoTa BPYYHYH HAaCTPOWKN HE COXPAHSIIOTCA HaBceraa —
3Ty npouenypy crieqyeT NOBTOPSATL NPY KaXkaoM nepesanycke Urpbl.

e B HekoTopsbIx urpax (Hanp., B GRAN TURISMO® 5), B KOTOpbIX yron noBopoTa
perynmpyeTca unm usMeHsieTcs npu 3anycke unm nepesanycke Kaxgon roHku, B
COOTBETCTBUM C UCMOSIb3yeMbIM TUMOM aBTOMOOUNS, 3TN pekoMeHZaunn He
NPUHECYT OOMMKHOro pesynbrara.



EAAHNIKA- Odnyieg oXeTIKA pME TNV AAAAYR TG YWVIAG TTEPICTPOPHRS TOU
TIMOVIOU HE Un autéparto TpoTro o€ TraiyxVvidia pe Aeitoupyia Force Feedback
yla To PlayStation®3.

-Arraireiral uAikoAoyiouiko V40 N usraysvéorepn Ekdoon-

H tipoviépa T500 RS kai 10 oxeTiko Kit Avatrtuéng Aoyiopikou (SDK) dnuioupyouvTal o€
TTOAU peyadAa oToUVTIO AVATITUENG TTaIXVIBIWY yia To PlayStation®3 woTe va dIac@aAIOTEI
N TTANPENG ouuBaTOTNTA PE MEANOVTIKEG EKOOTEIG.

To Kit Avattuéng Aoyiopikou (SDK) yia 1o traiyvidl T500 RS divel Tn duvatdtnTa OTIG
OMAdEG avATITUENG TTaIXVIBIWY Yyia To PlayStation®3 va diauop@uoouV Kal va
dlaxelpioTouV Ta @€ TNG AciIToupyiag Force Feedback.

To SDK TrepiAapavel Tn duvatdtnTa TTPOCAPUOYNS TG YWVIOG TTEPIOTPOYNG atro 40 o€
1080°. ETTopévwg, o1 opddeg atouiKAS avaTTuéng €xouv Tn duvaTtdtnTa Va
TTPOCOPUOCOUV KAl VA OPICOUV TIG YWVIEG TTEPICTPOPNG TOU TIMOVIOU CUPPWVA UE TNV
TTPOCWTTIKY TOUG TTPOTIiMNON. TO TINOVI TTPOCAPUOLETAI QUTOUATA O€ ETTIAOYEG TTOU £XOUV
TTPAYHATOTTOINOEI ATTO OUAdES avATITUENG.

QoT1600, utropeite €TTioNG va AAAGEETE e UnN AUTOUATO TPOTTO TN YWVia TTEPIOTPOPAG TTOU
gival emIAeypEVN aTTd TTPOETTIAOYA.

[Na va 7O TTETUXETE QUTO, TTATACTE TAUTOXPOVA (Kal EAEUBEPWOTE):

o «Ae€1d kaTeUBuvoN TOU OTAUPOU KATEUBUVOEWV» + «KOUPTTi MODEY (KoupTri
AEITOYPTIIA) yia va au§AOETE TN ywvia TTEPIOTPOPAS KATA éva AU

e «ApioTEPA KaTELBUVON TOU OTAUPOU KATEUBUVOEWV» + «koupTri MODEY (koupTri
AEITOYPTIA) yia va JEIWCETE TN YWVid TTEPIOTPOPNG KATA £va Bripa

5 mlavég pubuiceig
EmiAeypévn T'QNIA KatdoTaon evOEIKTIKAG
NEPIZTPOOHX Auyviag LED

270° AvaBoofnivel 1 popd
360° AvaBoofnvel 2 popég
540° AvaBoofnivel 3 @opég
900° AvaBoofnivel 4 @opég
1080° AvaBoofnvel 5 popég
270° AvaBoofnivel 1 gopd
K.ATT. K.ATT.

2NUEIWOEIC:

e H aAAayn TG ywviag TTEPICTPOPNG PE PN AQUTOUATO TPOTTO OEV ATTOBNKEUEI MOVIMA THV
aAAayn = mpétrel va etravalauBavete Tn diadikacia KABE @opd TTOU TTPAYUATOTTOIEITAI
évapén Tou TTaIXVIBIOoU.

e AuTtr) n oupPBouAn dev Asitoupyei cwoTd o€ HePIKA TTaIXVidIa (OTTwg To GRAN
TURISMO® 5), 10 o110i0 pUBUICEl 1] TPOTTOTTOIET TN YWVia TTEPIOTPOPAG KATA TNV
évapén N Tnv eravévapén KAbs aywva taxuTnTag, avaloya Pe Tov TUTTO TOU
QUTOKIVITOU TTOU XPNOIUOTTOIEITAl.
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TURKCE- PlayStation®3'de Force Feedback oyunlarinda direksiyon donus
acisini manuel olarak degistirme talimatlari.

-Donanim yazilimi V40 veya daha list siiriimii gereKir-

Cikacak surumlerle tam uyumluluk saglamak i¢cin T500 RS yaris direksiyonu ve ilgili SDK
(Yazilim Gelistirme Seti) blyuk PlayStation®3 oyun gelistirme stidyolarina dagitilmistir.
T500 RS SDK, PlayStation®3 oyun gelistirme takimlarinin Gug¢ Geri Beslemesi (Force
Feedback) efektlerini ayarlamalarini ve yénetmelerini sadlar.

SDK, direksiyon dénus agisini 40 ile 1080° arasinda ayarlayabilir. Bu nedenle munferit
gelistirme takimlari kendi tercihlerine gore direksiyon donus agilarini ayarlayabilir ve
tanimlayabilirler. Direksiyon otomatik olarak geligtirme takimlarinin yaptigi tercihlere
ayarlanir.

Bununla birlikte varsayilan olarak secilen donls agisini manuel olarak degistirmek de
muamkdnddr.

Bunun icin su tuslara ayni anda basin (ve birakin):

=

e DOnuUs acgisini bir adim artirmak igin “D-Ped Sag” + “MODE dugmesi”

e DoOnus acisini bir adim azaltmak igin “D-Ped Sol” + “MODE dugmesi”

5 olasi ayar
Secili DONUS ACISI LED durumu

270° 1 kez yanip sOner
360° 2 kez yanip soner
540° 3 kez yanip soner
900° 4 kez yanip soner
1080° 5 kez yanip soner
270° 1 kez yanip sOner
Vb... Vb...

Notlar:

e DOnuUs acisinin manuel olarak degistiriimesi degisikligi kalici olarak kaydetmez = oyun
her yeniden baslatildiginda prosedur tekrarlanmalidir.

e Bu ipucu, kullanilan araba tipine gore baslangi¢ asamasinda veya her yaris yeniden

baglarken donUs agisini ayarlayan veya degistiren bazi oyunlarda (6rnegin GRAN
TURISMO® 5) duzgun galismaz.
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HAEE - PlayStation®3 it Force Feedback
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PlayStation®3 DT —LHFEF—LIE T500 RS SDK #FEHTET.
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e "AMR/YFDA" + "MODE REV” (HEAMN 1 BETYILET)

o "ARIYRDE" +“MODE /RA2> " (ElIERAMN 1 BEEA I LET)

5 DDy T12 hiTRE
RIRLI-EERA LED DikEE
270° 1 | R
360° 2 [B SR
540° 3 ERR
900° 4 [B] iR
1080° 5 [B] i
270° 1 Bl R
e hE..
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