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AUTO-CALIBRATION AND WHEEL CENTERING

CHECKING AND RESETTING THE RACING WHEEL'S CENTER VALUE

e Checking the racing wheel's center value:

- On PC, access the Control Panel, then adjust the rotation angle to 1080°.
- Place your racing wheel's axis on the 50% marker, then check that your racing wheel is
physically perfectly centered.
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e Reconfiguring the racing wheel's center value
(If the racing wheel is slightly off-center in the Control Panel)
- If using a PS3/PS4, we recommend performing this procedure in the PS3/PS4 system's menu
(not in a game).
- If using a PC, we recommend performing this procedure via the Windows® Desktop (not in a
game), after exiting the Control Panel.

1) Connect the racing wheel's USB cable (on PS3/PS4 or on PC), then wait for the auto-
calibration phase to end.

2) Turn the racing wheel fully to the left (until you reach the stop).

3) Turn the racing wheel fully to the right (until you reach the stop).

4) Make sure that your racing wheel is perfectly centered ; while holding it in this position, press
the START (SE) + SELECT (ST) + MODE buttons simultaneously :

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) The racing wheel's LED briefly changes colour, then reverts to its initial colour.
This means that the wheel's center value has been reset and automatically saved to the device's
internal memory (you do not need to repeat the procedure every time you connect the racing
wheel); this applies to all of the wheels (PS, GT, F1, 458 GTE, etc.).
YOU ARE NOW READY TO RACE!
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AUTO-CALIBRATION ET CENTRAGE DU VOLANT

VERIFIER ET REPARAMETRER LA VALEUR CENTRALE DU VOLANT

e \Vérifier la valeur centrale du volant :

- Sur PC, ouvrez le « Control Panel » puis ajustez I'angle de rotation a 1080°.
- Positionnez I'axe du volant a 50 %, puis vérifiez si physiqguement votre volant est parfaitement
centré.

TTTT—————
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Wheel

e Procédure pour reparamétrer la valeur centrale du volant
(si le volant est légérement décalé dans le « Control Panel »)
- Sur PS3/PS4, il est préférable d’effectuer cette procédure dans le menu de la PS3/PS4 (et non
en jeu).
- Sur PC il est préférable d’effectuer cette procédure sur le bureau de Windows® (et non en jeu)
avec le Control Panel fermé.

1) Branchez le cable USB du volant (sur PS3/PS4 ou sur PC), puis attendez la fin de la phase
d’autocalibration.

2) Tournez le volant complétement a gauche (jusqu’a sentir la butée).

3) Tournez le volant complétement a droite (jusqu’a sentir la butée).

4) Positionnez physiqguement votre volant « parfaitement au centre », puis, tout en maintenant la
position, appuyez simultanément sur les boutons « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »

* T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) La LED du volant change rapidement de couleur, puis revient a sa couleur d’origine
= la valeur centrale du volant est désormais reparamétrée et automatiguement sauvegardeée
dans la mémoire interne du systeme (il n’est pas nécessaire de répéter la procédure a chaque
nouveau branchement) et ce pour toutes les roues (PS, GT, F1, 458 GTE, ...).
VOUS ETES MAINTENANT PRET A JOUER'!
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AUTO-KALIBRIERUNG UND LENKERZENTRIERUNG

UBERPRUFEN UND ZURUCKSTELLEN DES MITTENWERTES DES RENNLENKERS

e Uberpriifen des Mittenwertes des Rennlenkers:

- Auf dem PC: Rufen Sie die Steuerkonsole (Control Panel) auf und stellen dann den
Rotationswinkel auf 1080°.

- Plazieren Sie die Achse Ihres Rennlenkers auf den 50 % Marker und tGberprifen dann, ob lhr
Regnlenker physikalisch perfekt zentriert ist.

@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64-bit) - -
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e Rekonfiguration des Mittenwertes des Rennlenkers
(Falls der Rennlenker in der Steuerkonsole sich leicht auRerhalb der Mitte befindet).

- Falls Sie eine PS3/PS4 nutzen, empfehlen wir die Ausfilhrung dieser Prozedur im PS3/PS4
Systemmen (nicht in einem Spiel).

- Falls Sie einen PC nutzen, empfehlen wir die Ausfiihrung dieser Prozedur via des Windows®
Desktops (nicht in einem Spiel), nachdem Sie die Steuerkonsole beendet haben.

1) Schlie3en Sie das USB-Kabel des Rennlenkers an (an die PS3/PS4 oder an den PC) und
warten das Ende der Autokalibrierung ab.

2) Drehen Sie den Rennlenker vollstéandig nach links (bis Sie den Stop erreichen).

3) Drehen Sie den Rennlenker vollstadndig nach rechts (bis Sie den Stop erreichen).

4) Stellen Sie sicher, dal® Ihr Rennlenker perfekt zentriert ist. Wahrend Sie diesen in dieser
Position halten, driicken Sie die START (SE) + SELECT (ST) + MODE Buttons gleichzeiti

* T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) Die LED des Rennlenkers wechselt kurz die Farbe und kehrt dann zur urspringlichen
Farbe zurtck. Dies bedeutet, daB der Mittenwert des Lenkers zurlickgesetzt wurde und dies im

internen Speicher des Gerates abgespeichert wurde (Sie brauchen diese Prozedur nicht bei jedem
Anschluf’ des Rennlenkers erneut ausfuhren). Dies gilt fur alle Lenkrader (PS, GT, F1, 458 GTE,
etc.). SIE KONNEN NUN IHR RENNEN STARTEN!

4



AUTOMATISCH KALIBREREN EN CENTREREN VAN STUUR

CONTROLEREN EN RESETTEN VAN DE MIDDENSTAND VAN HET STUUR
e Controle van de middenstand van het stuur:

- Ga op de pc naar het configuratiescherm en zet de draaihoek op 1080°.
- Zet in het scherm de as van het stuur op de 50% markeerlijn en controleer of uw stuur in
werkelijkheid ook exact in de middenstand staat.

r T
@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64-bit) - -

Test Input Test Forces erain Settingsi

Wheel

e Opnieuw configureren van de middenstand van het stuur
(Als het stuur in het configuratiescherm niet precies in de middenstand staat.)
- Als u een PS3/PS4 gebruikt, adviseren we deze procedure uit te voeren in het systeemmenu
van de PS3/PS4 en niet in de game.
- Als u een pc gebruikt, adviseren we deze procedure uit te voeren op het Windows® bureaublad
en niet in de game, nadat u het Configuratiescherm hebt afgesloten.

1) Sluit de USB-kabel van het stuur aan op de PS3/PS4 of op de pc en wacht vervolgens tot het
automatisch kalibreren gereed is.

2) Draai het stuur volledig naar LINKS tot het niet verder kan.

3) Draai het stuur volledig naar RECHTS tot het niet verder kan.

4) Controleer dat uw racestuur perfect gecentreerd is. Houd het in deze stand en druk gelijktijdig
op de knoppen START (SE) + SELECT (ST) + MODE.

* T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

*T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) De LED van het stuur verandert KORT van kleur en gaat dan terug naar de
oorspronkelijke kleur.

Dit betekent dat de middenstand van het stuur opnieuw is ingesteld en dat deze waarde
automatisch in het geheugen van het stuur is opgeslagen. U hoeft deze selectieprocedure dan ook
niet te herhalen de volgende keer dat u het stuur aansluit. Dit is van toepassing op alle racesturen
(PS, GT, F1, 458 GTE, ....). HET RACEN KAN NU BEGINNEN!
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AUTO-CALIBRAZIONE E CENTRAGGIO DEL VOLANTE

VERIFICARE E RIPRISTINARE IL PUNTO CENTRALE DEL VOLANTE

e Verificare il punto centrale del volante:

- Su PC, accedi al Pannello di controllo, dopodiché imposta I'angolo di rotazione a 1080°.
- Posiziona I'asse del tuo volante sull'indicatore del 50%, dopodiché controlla che il tuo volante sia
fisicamente ben centrato.
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e Riconfigurare il punto centrale del volante
(Se, dal Pannello di controllo, il volante dovesse risultare leggermente scentrato)
- Se stai utilizzando una PS3/PS4, ti consigliamo di effettuare tale procedura dal menu di sistema
della PS3/PS4 (non da un gioco).
- Se stai utilizzando un PC, ti consigliamo di effettuare tale procedura tramite il Desktop di
Windows® (non da un gioco), dopo aver chiuso il Pannello di controllo.

1) Collega il cavo USB del volante (alla PS3/PS4 o al PC), quindi attendi la fine della fase di
auto-calibrazione.

2) Ruota il volante totalmente a sinistra (finché non ne raggiungi I'estremita).

3) Ruota il volante totalmente a destra (finché non ne raggiungi I'estremita).

4) Assicurati che il tuo volante sia perfettamente centrato; mantenendolo in questa posizione,
premi simultaneamente i pulsanti START (SE) + SELECT (ST) + MODE.

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) Il LED del volante cambiera brevemente colore, dopodiché tornera al suo colore iniziale.
Cio significa che il punto centrale del volante é stato ripristinato ed e stato automaticamente salvato
nella memoria interna della periferica (non dovrai ripetere la procedura ogni volta che colleghi il
volante); questa funzione € attiva per tutti i volanti (PS, GT, F1, 458 GTE, ecc.).
ORA SEI PRONTO PER GAREGGIARE!
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CALIBRACION AUTOMATICA Y CENTRADO DEL VOLANTE

COMPROBACION Y REINICIO DEL VALOR CENTRAL DEL VOLANTE

e Comprobacién del valor central del volante de carreras:

- En PC, accede al Panel de control y luego ajusta el a&ngulo de rotacion a 1080°.
- Coloca el eje del volante de carreras en el marcador del 50% y luego comprueba fisicamente que
el volante de carreras esté perfectamente centrado.

r T ————
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e Reconfiguracién del valor central del volante de carreras
(Si el volante de carreras esta ligeramente descentrado en el Panel de control)

- Si estas usando una PS3/PS4, te recomendamos que realices este procedimiento en el menu
del sistema PS3/PS4 (no en un juego).

- Si estas usando un PC, te recomendamos que realices este procedimiento mediante el Escritorio
de Windows® (no en un juego), tras salir del Panel de control.

1) Conecta el cable USB del volante de carreras (en PS3/PS4 o en PC) y luego espera a que
termine la fase de calibracion automatica.

2) Gira el volante de carreras totalmente hacia la izquierda (hasta llegar al tope).

3) Gira el volante de carreras totalmente hacia la derecha (hasta llegar al tope).

4) Asegurate de que el volante de carreras esté perfectamente centrado; mientras lo sostienes
en esta posicion, pulsa los botones START (SE) + SELECT (ST) + MODE simultaneamente

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) El LED del volante de carreras cambia brevemente de color y luego vuelve a su color
inicial.

Esto significa que el valor central del volante se hareiniciado y guardado automaticamente en la
memoria interna del dispositivo (N0 necesitas repetir el procedimiento cada vez que conectes el
volante de carreras); esto es para todos los volantes (PS, GT, F1, 458 GTE, etc.).

iYA ESTAS LISTO PARA CORRER!
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CALIBRAGEM AUTOMATICA E RECENTRAGEM DO VOLANTE

VERIFICAR E REINICIAR O VALOR CENTRAL DO VOLANTE

e Verificar o valor central do volante:

- No PC, aceda ao Painel de Controlo e em seguida ajuste o angulo de rotacdo para 1080°.
- Coloque o eixo do volante no marcador 50% e em seguida verifique se o0 volante esta
perfeitamente centrado fisicamente.

@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64_
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e Reconfigurar o valor central do volante:
(Se o volante estiver ligeiramente desviado no Painel de Controlo)

- Se utiliza uma PS3/PS4, recomendamos que execute este procedimento no menu do sistema
PS3/PS4 (n&o num jogo).

- Se utiliza um PC, recomendamos que execute este procedimento através do Ambiente de
Trabalho do Windows® (n&o num jogo), depois de sair do Painel de Controlo.

1) Ligue o cabo USB do volante (a PS3/PS4 ou ao PC) e em seguida aguarde que a etapa de
calibragem automatica termine.

2) Rode o volante completamente para a esquerda (até alcancar o batente).

3) Rode o volante completamente para a direita (até alcancar o batente).

4) Certifique-se de que o volante esta perfeitamente centrado; enquanto o mantém nesta
posi¢ao, prima os botées START (SE) + SELECT (ST) + MODE em simultaneo

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) O LED do volante muda de cor por breves instantes e em seguida reverte para a sua cor
inicial.

Isto significa que o valor central do volante foi reiniciado e guardado automaticamente na memaria
interna do dispositivo (ndo necessita de repetir o procedimento cada vez que ligar o volante); isto
aplica-se a todos os volantes (PS, GT, F1, 458 GTE, etc.).

AGORA ESTA PRONTO PARA ACELERAR A FUNDO!
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ABTOKAJIMBPOBKA U LEHTPUPOBAHUE PYJIEBOI'O KOJIECA

NMPOBEPKA N CEPOC LIEHTPAJIbHOIO 3HAYEHUA PYNIEBOIO KOJIECA

o [lpoBepkKa LieHTpPanibHOro 3Ha4yeHUs1 pyneBoro Koseca

- Ha K: oTkponTe lNaHenb ynpaBneHnsa n HacTponTe yron noBopoTta Ha 3HaveHne 1080°.
- NMomecTute ocb pynesoro koneca Ha oTMeTky 50% n ybeantecb B TOM, 4TO (hmanyeckun pynesoe
KOneco naearbHO OTLUEHTPOBAaHO.

r T
@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64-bit) - -

Test Input Test Forces erain Settings

Wheel

o [lepekoHdurypaums LeHTpanbLHOro 3Ha4yeHusa pyneBoro Kkoneca
(ecnu pyrnesoe Korneco crieeka cMeweHo om yeHmpa Ha llaHenu yrnpaeneHusi)
- Ha PS3/PS4 pekomeHayeTcA BbIMOMHATL 3Ty Npoueaypy M3 MeHr cuctemMmbl PS3/PS4 (a He u3
Urpbl).
- Ha MK pekomeHayeTcs BbINONHATL 3Ty Npouenypy yYepes paboumi cton OC Windows® (He n3
urpbl), nocne Bbixoaa u3 MNaHenu ynpaBneHums.

1) Noakntounte USB-kabenb pynesoun cuctemsbl (K PS3/PS4 nnu MNMK) n goxantecb OKOHYaHUA
npouenypbl aBTOKanMopoBKy.

2) MNoBepHUTE pyrnb A0 KOHLA BNeBo (40 caMoro yrnopa).

3) NoBepHUTE pynb A0 KOHLUA BNpaBo (4O camMoro ynopa).

4) Y6eautecnb, YTO pyrb naeanbHO OTLEHTPOBAH; YAEPKMBasi €ro B 3TOM MOMOXEHUMN,
o4HOBpeMeHHO HaxXmuTte KHonku START (SE) + SELECT (ST) + MODE.

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

*T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) UnagukaTop pyneBon CUCTEMbl Ha KpaTKoe BpeMs U3MEeHSEeT LBeT, 3aTeM Bo3BpaLlaeTcs K
nepBoHavyanbHOMY LiBETY.

OTO 03Ha4aeT, YTO LeHTparbHOe 3HaYeHMe pyieBoro Korneca ob1510 COpoLeHo U aBTOMaTU4eCKU
COXpaHeHO BO BCTPOEHHOW NaMsATU YCTPOUCTBA (3my rpouedypy Hem Heobxodumocmu
r1oemopsimsb fpu Kaxoom rnooKIHYEeHUU 20HOYHO20 PYyrisl); OHO rpuMeHsiemcsi Ko ecem pynsam (PS,

GT, F1, 458 GTE, u np.). TENMEPb BCE N'OTOBO AJ151 TOHKWN!
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AYTOMATH BAOMONOMH2H KAI KENTPAPIZMA TIMONIO

e 'EAgyxocC TNC KEVTPIKAC TIMAC TOU OYWVIOTIKOU TIUOVIOU:

- 2¢ PC, utreite otov lMivaka eAéyxou, £TTeiTa puBuioTe Tn ywvia mrepioTpo@ns o 1080°.
- TOTTOBETAOTE TOV AgOVA TOU AYWVIOTIKOU TIHOVIOU OTOV O€ikTn 50%, £TTEITa EAEYETE OTI TO
gywwcnKé TIUOVI £XEI KEVTPAPIOTEN TEAEIQ QUOIKA.

@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64_

Test Input | Test Forces ] Gain Setﬁngsi

Wheel
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e Avadiapuép@won ThG KEVIPIKAG TINAG TOU OYWVICTIKOU TIUOVIOU
(Av 10 aywviIOTIKO TIOVI £XEl HETATOTTIOTEI EAAPOWS aTTd TO KEVTPO oTov livaka eAéyyou)
- Av xpnoiyotrolgite PS3/PS4, cuvioTOUNE va eKTEAEOETE auThv T S1adIKACia OTO HEVOU TOU
ouoTAuaTog Tou PS3/PS4 (6x1 o€ KATTOIO TTaIXVidI).
- Av xpnoipoTroigite PC, cuvioTOUUE va eKTEAEOETE AuTrv TN dladikaoia pEow TnG; Emigaveiag
epyaciag Twv Windows® (6x1 o€ katrolo traixvidl), agou Byeite amrd Tov lMivaka eAéyxou.

1) ZuvdéoTe To KaOAwWSI0 USB Tou aywvioTIKoU Tigoviou (oe PS3/PS4 ) og PC), émreita
TTEPIMEVETE va TEAEIWOEI N GAon TNG auTOPaTNG Babuovéunong.

2) ZTPIYTE EVTEAWG TO TIMOVI TTPOG TA APIOTEPA (EWG OTOU PTACETE OTO TEAOG TNG SIASPOUNAG).
3) ZTpiyTe EVTEAWG TO TINOVI TTPOG Ta SESIA (EWG O6TOU PTACETE OTO TEAOG TNG S1adPOMAG).

4) BeBaiwbeite 0TI TO aywVIOTIKO 0AG TINOVI €ival TEAEIA KEVTPAPIOPEVO. EVW TO KpATATE O€ AUTHV TN
Béon, TarnoTe Tautdxpova Ta KoupTtrid START (SE) + SELECT (ST) + MODE.

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

*T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) H evdeikTik Auxvia LED Tou aywvioTiIKoU TIHovIioU aAAddel xpwa yia Aiyo, ETTEITa
EMOTPEPEI OTO APXIKO TNG XPWHA.

AuTO onpaivel 6Tl €XEI YiVEI ETTAVAPOPA TNG KEVTPIKNAG TIMAG TOU TIMOVIOU KAl ATTOONKEVETAI AUTOMAT
oTNV ECWTEPIKN MVAMN TNG OUOKeUNG (Oev xpeidleral va eravaiauBavere 1n diadikaoia KaBe popd
TTOU OUVOEETE TO QyWVIOTIKO TIUOVI). AuTO 10xUel o€ OAa Ta niuovia (PS, GT, F1, 458 GTE, k.A1T.).

TOPA EIZTE ETOIMOI T'IA ArONEZ!
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OTOMATIK KALIBRASYON VE DIREKSIYON MERKEZLEME
YARIS DIREKSIYONUNUN MERKEZ DEGERINi KONTROL ETME VE SIFIRLAMA
e Yans direksiyonunun merkez degerini kontrol etme:

- PC'de Kontrol Paneline ulasin ve dénus agisini 1080°'ye ayarlayin.
- Yarig direksiyonunuzun eksenini %50 isaretine getirin, ardindan yarig direksiyonunuzun fiziksel
olarak mikemmel sekilde merkezlendigini kontrol edin.

r T ———————
@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64-bit) . .

TestInput | Test Forces ] Gain Settings '

Wheel

Rotation/Angle: Default l
J 1080°
[ T T T T T T T T T T | 1
40° 1080°
Axis 50.0 %
e R e L e B B e
P-S

e Yarns direksiyonunun merkez degerini yeniden ayarlama
(Yaris direksiyonu Kontrol Panelinde hafif merkez disinda ise)
- PS3/PS4 kullaniyorsaniz bu proseduru PS3/PS4 sistemi menisunde (oyunda degil)
uygulamaniz onerilir.
- PC kullaniyorsaniz bu prosedurt Kontrol Panelinden ¢iktiktan sonra Windows® masadstiinden
(oyunda degil) uygulamaniz onerilir.

1) Yanis direksiyonunun USB kablosunu baglayin (PS3/PS4 veya PC'ye), ardindan otomatik
kalibrasyon safhasinin bitmesini bekleyin.

2)Yarnis direksiyonunu sonuna kadar sola (durdurucuya ulasana dek) cevirin.

3)Yaris direksiyonunu sonuna kadar saga (durdurucuya ulagsana dek) cevirin.

4) Yarig direksiyonunu mikemmel sekilde merkezlendigini kontrol edin; direksiyonu bu konumda
tutarken START (SE) + SELECT (ST) + MODE diigmelerine ayni anda basin

*T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »
* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) Yans direksiyonunun LED'i kisa sureyle renk degistirir ve ardindan baslangi¢ rengine
doner.
Bu, direksiyonun merkez degerinin sifirlandigini ve otomatik olarak aygitin dahili bellegine
kaydedildigini gosterir (yaris direksiyonunu her bagladiginizda bu prosediirii tekrarlamaniz
gerekmez); bu tim T300/T500 direksiyonlar icin (PS, GT, F1, 458 GTE, vb.) gecerlidir.
ARTIK YARISA HAZIRSINIZ!
11



—hEREE &R/ —IL 22
o RTPIVUTHRA—NDES—EEHERTS
- PC DIFEIE. OV bA—)L N\RILEEREEEEAEE 1080° [ZHRAELET .
- ATV T HRA—IL D&% 50%
DI—"—IZtYbL AT FTI T RA—IL DYoo 2—I2H B LR LET,

r T ———————
@ Thrustmaster T500 RS Control Panel (64_

Test Input Test Forces ]'Gain Settings .

Wheel

o RTTFIULITHRA—=NDE3—EEZBRET S
(T,O—)b IYFEIL T, XTT Y ThA—IL D Z—EHDL SN A TLBIEE)
- PS3/PS4 TIXZDFIEZ. (7 —LATAK) PS3/PS4
DURTLAZ2—ATEITTAHILEZEHBHLET,
- PC TIXZDOFIEZ. avbA—IL RRIIVELRTLTHS (F—LKHTHEL) Windows® Desktop
BETETITEIILESHOLET,

1) RF7VTHRA—ILD USB —T L% PS3/PS4 $H 3L & PC

[CHERL. A —FARNETT20FEFHET,

2) RAFTUITRA—NWEEICBRRETERILET WLFEDHET),

3) AT FUITHRA—NWEBIZBRETERILET WLFEDHFET),

NRATTIITRA—IL N A—RBICHDHEEFTTHERELET, RIZ, o d—UBEHIFLI-FE.
START (SE) + SELECT (SE) + MODE R4 Z#REIBFLLES

* T500 — GT WHEEL = « START (SE) + SELECT (ST) + MODE »

* TM OPEN WHEEL = « 5 + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 CHALLENGE GTE WHEEL = « SCROLL + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* T300 - PS & GT WHEEL = « SHARE (SE) + OPTIONS (ST) + MODE »

* F1 WHEEL = « BO + WET + MODE »

* TM LEATHER 28 GT WHEEL = « RED or A BUTTON + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »
* 599XX EVO 30 ALCANTARA® WHEEL = « RADIO + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

* 458 ITALIA WHEEL = « B + RIGHT PADDLE Shifter + MODE »

5) AT T T HRA—ILD LED O EMNEL\HEZELL. T oTDRIZEYET,

NhIE RTFTPIVTRA—= LD A—ER)EyrEh, VAT LOABAE) ICEBINICRESA-CLEZEK
LET RTTFUYDT7h1—/ILEF PC HBLE F1

[C1ERTT B =UNICCDFNEFAEY R T B EIFHYEEA), CAlE T300,/T500
DEXTTYT054—/L (PS, GT. F1, 458 GTE, 74&) [CEBHINET,

N TL—RDEFHENELE !
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