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PC / PS3™




Ferrari Challenge wheel

For: PlayStation®3 / PC

User manual

TECHNICAL FEATURES

D-Pad

2 Up & Down paddle shifters
Action buttons

PS button for PS3

LED

SE and ST buttons

(Select and Start/Programming)
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1/10

7 USB connector (for PC and PS3)
8 Wheel's RJ45 port

9 PS3/PC switch

10 Pedal set's RJ45 connector

11 Table/desk mounting system
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INSTALLING THE WHEEL

Fixing the wheel in place (11)

1. Place the wheel on the edge of a table or other flat surface.

2. Insert the shorter end of the threaded rod into the opening at the base of the wheel.

3. Slide the V-shaped piece onto the threaded rod, so that the jaws of the V clamp against
the underside of the table.

4. Place the tightening screw onto the threaded rod, and tighten everything together until
the wheel is perfectly stable. Be sure not to over-tighten the screw, as you risk
damaging the mounting system and/or the table.

Connecting the pedal set
Connect the pedal set's RJ45 connector (10) to the wheel’s RJ45 port (8).

Always connect the pedal set to the wheel before
plugging in the wheel's USB connector (7) or starting a game!

Calibration of the wheel and pedal set
Calibration is carried out automatically.

Always make sure that the wheel is centered, and be sure not to press on the pedals,
when plugging in the wheel’s USB connector (7) or when starting a game!

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing only
socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY
RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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PLAYSTATION®3

ENGLISH

Installing the wheel on PlayStation®3

1. Set the PS3/PC switch (9) (on the back of the wheel) to the PS3 position.
2. Plug the wheel’s USB connector (7) into USB port 1 on the console.

3. Switch on your console.

4, Start your game.

You are now ready to play!

Important notes regarding PlayStation®3

- The wheel's PS3/PC switch (9) must always be set to the PS3 position before
connecting the wheel.

- The wheel emulates the PS3 gamepad controller (go to Options / Controller /
Gamepads to modify the configuration).

- In 1 player mode: if your official PS3 gamepad controller is powered on, you must switch
it to controller port 2 in order for your wheel to be functional.

- Don't hesitate to test out your wheel's 2 sensitivity modes, to optimize its precision.
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Y Axis RZ Axis

Installing the wheel on PC

1. Set the PS3/PC switch (9) (on the back of the wheel) to the PC position.

2. Plug the wheel’s USB connector (7) into one of your computer's USB ports.
Windows® XP, Vista, 7 or 8 will automatically detect the new device.

3. In the Windows Game Controllers window and in games, the wheel will be detected
under the name FGT Rumble 3-in-1 or Ferrari GT Experience.

You are now ready to play!

Important notes regarding PC

- The wheel's PS3/PC switch (9) must always be set to the PC position before connecting
the wheel.

- Advanced programming software for PC is also available for download from our website,
at the following address: http:/its.thrustmaster.com/ (under Updates and
Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). The Test Forces tab (in the
advanced programming software) is not compatible with this wheel.
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY

Your wheel’s steering features 2 sensitivity modes:
- Normal sensitivity (the default mode)

- High sensitivity (must be selected)

» To switch to High sensitivity mode:

ENGLISH

Action LED (5)

Simultaneously press and release:

the D-Pad (1) + the 2 Up & Down paddle shifters (2). FLASHES SLOWLY

Your wheel’s steering is now more sensitive.
(This procedure must be carried out following every restart or disconnection of your wheel)
o To return to Normal sensitivity mode (the default mode):

Action LED (5)

Simultaneously press and release:

the D-Pad (1) + the 2 Up & Down paddle shifters (2). DOES NOT FLASH

Your wheel’s steering has now returned to Normal sensitivity (the default mode).

PROGRAMMING THE WHEEL AND THE PEDALS

Your wheel is fully programmable:

- All action buttons can be swapped.

- All'buttons can be programmed onto the paddle shifters or onto the pedals.

« Examples of possible uses:
- On PS3, programming L2/R2 or L3/R3 onto the 2 Up & Down paddle shifters (L1/R1).
- On PS3, programming the Cross/Square buttons onto the pedals (L2/R2 by default).
- Switching different buttons for greater accessibility.

o Programming procedure:

Steps Action LED (5)
1 Simultaneously press and release: SE + ST (6). OFF
FLASHES
2 Press and release the button to program. QUICKLY
3 Press and release the button or pedal on which you want ON
to place your function.

Your programming has now been carried out.
(This procedure must be carried out following every restart or disconnection of your wheel)
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o Erasing your programming:

Action LED (5)
TURNS OFF AND
Press and hold down for 2 seconds: SE + ST (6). THEN COMES BACK
ON AGAIN

Your programming has now been erased.

CONFIGURING THE PEDAL SET

By default, your wheel's gas and brake pedals function in Separate mode, meaning that the
pedals function on independent axes.

This mode allows you to considerably improve your driving precision.

If your game does not support Separate mode, your wheel's pedal set will not function
properly. You will then have to switch to Combined mode.

« Pedal set mode changing procedure:
Simultaneously press and release: the 2 pedals + the PS button (4).
(This procedure must be carried out following every restart or disconnection of your wheel)

PEDAL SET MODE LED (5)
SEPARATE (default mode: recommended) RED
COMBINED GREEN
 Setup of pedals on PLAYSTATION®3:
Separate pedals Combined pedals
(default mode) (must be selected)

- Gas = R2 trigger
on the PS3 controller
- Brake = L2 trigger
on the PS3 controller

- Gas = Up direction on the PS3
controller's right mini-stick
- Brake = Down direction on the PS3
controller's right mini-stick
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o Setup of pedals on PC:

Separate pedals Combined pedals
(default mode) (must be selected)

Y Axis RZ Axis RZ Axis (+)

- Gas = RZ axis - Gas = Up direction on RZ axis

- Brake = Y axis - Brake = Down direction on RZ axis

TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My wheel is not functioning correctly or seems improperly calibrated:

- Switch off your PC or your PS3, verify that the PS3/PC switch (9) is in the proper position,
completely disconnect your wheel and all cables, reconnect everything and then restart
your game.

- Never move the wheel or the pedals when connecting your wheel, in order to avoid any
calibration problems.

o My pedal set is not functioning correctly:

- Always connect the pedal set to the wheel (10/8) before connecting the wheel's USB
connector (7).

- Reconfigure your wheel in your game's controller options.

o | can't configure my wheel:

- On PS3, in your game’s Options / Controller / Gamepads menu: select the most
appropriate configuration.

- On PC, in your game’s Options / Controller / Wheels menu: select the most appropriate
configuration.

- You can also use your wheel's programming function to resolve this type of problem.

e On PC, the menus in my game are scrolling by themselves:

- Exit the game and switch the pedal set to Combined mode (2 axes). Then return to your
game to reconfigure the wheel with the new axes.

o My wheel's steering is not responsive enough:

- Switch your wheel to High sensitivity mode.

- Adjust the sensitivity in your game’s options.

e On PC: in some games, use the pre-existing presets for FGT Rumble 3-in-1 or
Ferrari GT Experience.
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical
Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the
latest versions of drivers and software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you
can contact the Thrustmaster products technical support service (“Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you
provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side
of the Technical Support page and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in
the Username and Password fields and then click Login.

By telephone (if you do not have Internet access):
Days and hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit
http://ts.thrustmaster.com for the most up-to-date Technical Support contact information.

08450800942

United Kingdom Charged atlocal rate Monday to Friday from 8 a.m. to 7 p.m.
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
n 1-866-889-5036 (Eastern Standard Time)
itz s Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
(Pacific Standard Time)
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Canada 1-866-889-2181 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
(Pacific Standard Time)
Do 80887690 Mondgy to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
0200884567 Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Sweden .
Free (English)
i 0800 913060 Monday to Friday from 10 am. to 9 p.m.
Finland 5
Free (English)

Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which
corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of
the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster
product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an action for
conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the
consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in
the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original date of purchase
of the Thrustmaster product).
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Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from
the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option,
be either repaired or replaced. If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its
subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the repair or replacement of the
Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose. The consumer’s legal rights with respect to laws
applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other
cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) in the event of
failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software, said software being
subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan:
disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (5) to accessories (cables,
cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism
and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any
consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to
you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from State
to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear. If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or manufacturing
defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by
any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular
power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this
product).
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FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance
could void the user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Al rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari S.p.A.
PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® is
a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or in other
countries. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are the
property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and
specifications are subject to change without notice and may vary from one country to
another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with
standard household waste, but rather dropped off at a collection point for
the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or
packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled.
Through recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment,
you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
This product conforms to all standards regarding children 14 years of age and older. This
product is not suitable for use by children less than 14 years of age.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari Challenge wheel

Pour : PlayStation®3 / PC
Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 D-Pad 7 Connecteur USB (pour PC et PS3)
2 2leviers de vitesses Up & Down 8 Connecteur femelle du volant

3 Boutons d'action 9 Interrupteur PC ou PS3

4 Bouton PS pour PS3 10 Connecteur méale RJ45 du pédalier
5 LED 11 Systéme de fixation a la table

6 Boutons SE et ST
(Select et Start / Programmation)
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INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant (11)

1.
2.
3.

4

Placez le volant au bord d’une table ou autre surface plane.

Introduisez I'extrémité la plus courte de la tige filetée dans I'orifice a la base du volant.
Faites glisser la piece en forme de V dans la tige filetée de fagon & ce que les
machoires du V fassent étau avec la table.

Placez la vis de serrage dans la tige filetée, puis vissez I'ensemble jusqu'a ce que le
volant soit parfaitement stable. Ne serrez pas trop fort la vis, car vous risquez
d’endommager le systeme de fixation ou la table.

Relier le pédalier
Reliez le connecteur méale du pédalier (10) au connecteur femelle du volant (8)
Reliez toujours le pédalier au volant avant de brancher le connecteur USB (7) ou de lancer un jeu !

Calibration du volant ou du pédalier
La calibration est automatique.

Le volant doit toujours étre centré et vous ne devez pas appuyer sur les pédales lorsque vous
branchez le connecteur USB (7) ou lorsque vous lancez votre jeu !

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque
vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE
SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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PLAYSTATION®3

Installation sur PlayStation®3

1. Positionnez I'interrupteur PC/PS3 (9), situé a I'arriere de votre volant, en position PS3.
2. Branchez le connecteur USB (7) sur le port USB n°1 de la console.

3. Allumez votre console.

5. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes sur PlayStation®3

- L'interrupteur du volant (9) doit toujours étre positionné sur PS3 avant de connecter le
volant.

- Le volant émule la manette PS3 (accédez a Options/Manette pour modifier la
configuration).

- En mode 1 Joueur, si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de
basculer celle-ci en port manette 2 afin que votre volant soit fonctionnel.

- N'hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre volant afin d'optimiser sa précision.
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PC

Y Axis RZ Axis

Installation sur PC

1. Positionnez I'interrupteur PC/PS3 (9), situé a I'arriére de votre volant, en position PC.

2. Reliez le connecteur USB (7) a I'un des ports USB de votre unité centrale.

Windows® XP, Vista, 7 ou 8 détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. Dans la fenétre Contréleurs de jeu Windows et dans les jeux, le volant est détecté sous
le nom FGT Rumble 3-in-1 ou Ferrari GT Experience.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes sur PC

- L'interrupteur du volant (9) doit toujours étre positionné sur PC avant de connecter le
volant.

- Un Logiciel de Programmation Avancée pour PC est également disponible en
téléchargement sur notre site Internet a cette adresse : http://ts.thrustmaster.com/ dans
la rubrique PC / Volant / Challenge PS3 PC / Pilotes. L'onglet Tester les forces
(du Logiciel de Programmation Avancée) n'est pas compatible avec ce volant.
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité :
- Sensibilité Normale (mode par défaut)

- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

eParamétrage en mode Sensibilité Haute :

Action LED (5)
Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (1) + es 2 leviers UP et DOWN (2) | CLIGNOTE LENTEMENT

La direction de votre volant est désormais plus sensible.
(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
« Paramétrage en mode Sensibilité Normale (mode par défaut) :

Action LED (5)
Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (1) + les 2 leviers UP et DOWN (2) NE CLIGNOTE PAS

La direction de votre volant est revenue en sensibilité normale (qui est le mode par défaut)

PROGRAMMATION DU VOLANT ET DES PEDALES

Votre volant est entiérement programmable :

- Tous les boutons d'action peuvent étre permutés entre eux.

- Tous les boutons peuvent étre programmés sur les leviers de vitesses ou sur les pédales.

« Exemples d’applications possibles :
- Sur PS3, programmer L2/R2 ou L3/R3 sur les 2 leviers de vitesses Up et Down (L1/R1).
- Sur PS3, programmer les boutons Croix/Carré sur les pédales (L2/R2 par défaut).
- Inverser différents boutons pour plus d’accessibilité.

o Procédure de programmation

Etapes Action LED (5)
1 Appuyez simultanément et relachez : SE + ST (6) ETEINT
A R CLIGNOTE
2 Pressez et relachez le bouton & programmer. RAPIDEMENT
Pressez et relachez le bouton ou la pédale
3 sur lequel/laquelle vous souhaitez placer votre ALLUME
fonction.

Votre programmation est désormais effectuée.
(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
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o Effacer sa programmation

Action LED (5)
Pressez et maintenez appuyé pendant 2 secondes : SE + S’ETEINT ET
ST (6) SE RALLUME

Votre programmation est désormais effacée.

CONFIGURATION DU PEDALIER

Par défaut, les commandes d’accélérateur et de frein de votre volant fonctionnent en mode
Séparé, ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants.

Ce mode permet d’améliorer considérablement la précision de votre pilotage.

Si votre jeu ne supporte pas le mode Séparé, le pédalier de votre volant ne fonctionnera
pas correctement. Vous devez alors activer le mode Combiné.

© Procédure de changement de mode du pédalier :
Appuyez simultanément et relachez : les 2 pédales + le bouton PS (4)
(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)

MODE DU PEDALIER LED (5)
- SEPARE (mode par défaut ROUGE
conseillé)
COMBINE VERTE
o Paramétrage du pédalier sur PLAYSTATION®3
Pédalier Séparé (mode par Pédalier Combiné (nécessite un
défaut) paramétrage)

®
(R2) ® 0
® ®

o0 0o
0 0o

o

]

- Accélérateur = Gachette R2

de la manette PS3 - Accélérateur = Direction Haut
- Frein = Gachette L2 du mini-stick droit de la manette PS3
de la manette PS3 - Frein = Direction Bas

du mini-stick droit de la manette PS3
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o Paramétrage du pédalier sur PC

Pédalier Séparé (mode par Pédalier Combiné (nécessite un
défaut) paramétrage)
Y Axis RZ Axis RZ A.Xis () Rz ijs (+)

Accélérateur = Axe RZ - Accélérateur = Direction Haut de I'Axe RZ
- Frein = Axe Y - Frein = Direction Bas de I'Axe RZ

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre PC ou votre PS3, vérifiez la bonne position de l'interrupteur PC/PS3 (9),
déconnectez entiérement votre volant et tous les cables, rebranchez et relancez votre jeu.

- Ne bougez jamais le volant et les pédales lorsque vous branchez votre volant, afin
d'éviter tout probléme de calibration.

o Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :

- Branchez toujours le pédalier sur le volant (10/8) avant de brancher le connecteur USB
(7) du volant.

- Reconfigurez votre volant dans les options contréleur de votre jeu.

e Je n’arrive pas a configurer mon volant :

- Sur PS3, dans le menu Options / Contrdleur / Manettes de votre jeu : choisissez la
configuration la plus appropriée.

- Sur PC, dans le menu Options / Controleur / Volants de votre jeu: choisissez la
configuration la plus appropriée.

- Vous pouvez également utiliser la fonction programmation de votre volant pour résoudre
ce type de probléeme.

e Sur PC, les menus de mon jeu défilent tout seul :
- Quittez le jeu et basculez le pédalier en mode Combiné (2 axes). Retournez ensuite dans
votre jeu pour reconfigurer le volant avec les nouveaux axes.

o Ladirection de mon volant n’est pas assez réactive :
- Basculez votre volant en mode sensibilité Haute.
- Ajustez la sensibilité dans les options de votre jeu.

o Sur PC, dans certains jeux, utilisez les profils du FGT Rumble 3-in-1 ou du Ferrari
GT Experience préexistants.
7/10
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et
cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors accés a différents services (Foire Aux Questions (FAQ),
derniéres versions des pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probléeme. Si le probléme
persiste, vous pouvez contacter le support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d’abord vous enregistrer en ligne. Les
informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez
sur Enregistrement & gauche de la page Support technique et suivez les instructions a 'écran. Si vous étes
déja enregistré, renseignez les champs Nom d'utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'accés Internet) :
Jours, horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez ~consulter
http://ts.thrustmaster.com pour obtenir une liste a jour.

Du lundi au vendredi de 7h & 14h

1-866-889-2181 (Heure de I'Est)
Canas Gratuit Du lundi au vendredi de 4h & 11h
(Heure du Pacifique)
0299932133
France Numéroxe France Telecomnon 1y i oy vendredi de 9h & 20
surtaxé.
Tarif selon opérateur
0 0842 000 022 . " N
Suisse Tarif d'une communication locale DY lundi au vendredi de 9h a 20h
078 16 60 56
Belgique Tarif d'une communication Du lundi au vendredi de 9h & 20h
nationale
Luxembourg 8(2)[2&:;:2 Du lundi au vendredi de 9h & 20h

Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que
le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une
période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les
pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de la délivrance du produit
Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter
une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le pays ol le
consommateur avait son domicile lors de 'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité
n'existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat
d'origine du produit Thrustmaster).
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Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date d’achat d’origine.
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure & suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre
retourné & son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du
remplacement ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute
responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite & la réparation
ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes
garanties de qualitt marchande ou d'adaptation & un usage particulier. Les droits légaux du
consommateur au titre de la Iégislation applicable & la vente de biens de consommation ne sont pas
affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne sappliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d’'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels, lesdits
logiciels faisant 'objet d’une garantie spécifique ; (4) aux consommables (éléments & remplacer pendant la
durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (6) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier
externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues
responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du
non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation
sur la durée d'une garantie implicite, ou 'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre
applicables. Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier
d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province a l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lrrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée
ou abusive, la négligence, 'accident (un choc, par exemple), (4) 'usure normale du produit. Lorsque la loi
applicable 'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la
cause n'est pas liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non
limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une
combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques,
batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée
de Guillemot Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. PlayStation® est
une marque déposée de Sony Computer Entertainment Inc. Windows® est une marque déposée
de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays. Toutes les autres marques
déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les
spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en
Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers
normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements
électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur
ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére
significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous
indiqueront le point de collecte concerné.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Ce produit est en conformité avec 'ensemble des normes relatives aux enfants de plus de 14 ans.
Il ne convient pas aux enfants de moins de 14 ans.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari Challenge wheel

Fur: PlayStation®3 / PC

Benutzerhandbuch

TECHNISCHE FEATURES

1
2

ovhsw

D-Pad

2 paddelformige Hoch & Runter
Schalthebel

Actionbuttons

PS Button fiir PS3

LED

SE und ST Buttons

(Select und Start/Programmierung)

1/10

7 USB-Stecker (fir PC und PS3)

8 RJ45 Port des Lenkers

9 PS3/PC Umschalter

10 RJ45-Stecker des Pedalsets

11 Tisch-
ISchreibtischbefestigungssystem

DEUTSCH



MONTIEREN DES LENKERS

Befestigen des Lenkers am Platz (11)

1.

2,

3.

Plazieren Sie den Lenker an der Kante eines Tisches oder einer anderen ebenen
Oberflache. .

Stecken Sie das kiirzere Ende des Gewindestabes in die Offnung an der Basis des
Lenkers.

Schieben Sie das V-formige Stiick auf den Gewindestab, so, daRl die Auflagebacken
der V-Klammer gegen die Unterseite des Tisches drlicken.

. Drehen Sie die Feststellschraube auf den Gewindestab und schrauben alles zusammen

bis das Lenkrad perfekt stabil sitzt. Uberdrehen Sie die Schraube auf keinen Fall, da Sie
andernfalls eine Beschadigung des Befestigungssystems und/oder des Tisches
riskieren.

AnschluB} des Pedalsets
Stecken Sie den RJ45-Stecker des Pedalsets (10) in den RJ45 Port (8) des Lenkers.

SchlieBen Sie immer das Pedalset an das Lenkrad an, bevor
Sie den USB-Stecker des Lenkers (7) einstecken oder bevor Sie ein Spiel beginnen!

Kalibrierung des Lenkers und des Pedalsets
Die Kalibrierung wird automatisch ausgefiihrt.

Stellen Sie sicher, da8 das Lenkrad immer zentriert ist und Sie nicht die Pedale driicken
wenn Sie den USB-Stecker (7) des Lenkers einstecken oder ein Spiel beginnen!

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barful oder wenn Sie
nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG
DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
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PLAYSTATION®3

Installieren des Lenkers auf der PS3®

1. Stellen Sie den PS3/PC Umschalter (9) (auf der Rickseite des Lenkers) auf die PS3-
Position.

2. Stecken Sie den USB-Stecker (7) des Lenkers in den USB-Port 1 an der Konsole.

3. Schalten Sie Ihre Konsole ein.

4. Starten Sie lhr Spiel.

Sie sind nun spielbereit!

Wichtige Anmerkungen beziiglich der PlayStation®3

- Der PS3/PC Umschalter (9) am Lenker muRl immer auf die PS3-Position gestellt sein
bevor Sie den Lenker anschlieRen.

- Der Lenker emuliert den PS3-Gamepadcontroller (gehen Sie in Optionen / Controller /
Gamepads, um die Konfiguration zu modifizieren).

- Im Einzelspieler-Modus: Falls Ihr offizieller PS3-Gamepadcontroller angeschaltet ist,
miissen Sie diesen auf den Controller-Port 2 umschalten, damit lhr Lenker funktioniert.

- Zbgem Sie nicht die beiden Empfindlichkeitsmodi Ihres Lenkers auszuprobieren, um damit
dessen Prézision zu optimieren.
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Y Axis RZ Axis

Installieren des Lenkers auf dem PC

1.

2.

3.

Stellen Sie den PS3/PC Umschalter (9) (auf der Riickseite des Lenkers) auf die PC-
Position.

Stecken Sie den USB-Stecker (7) des Lenkers in einen der USB-Ports lhres Computers.
Windows® XP, Vista, 7 oder 8 erkennt automatisch das neue Gerat.

Im Windows Game Controllers Fenster und in Spielen, wird der Lenker unter dem
Namen FGT Rumble 3-in-1 oder Ferrari GT Experience erkannt.

Sie sind nun spielbereit!

Wi

chtige Anmerkungen beziiglich PC
Der PS3/PC Umschalter (9) am Lenker muR immer auf die PC-Position gestellt sein
bevor Sie den Lenker anschlieRen.

- Eine erweiterte Programmierungssoftware fiir PC steht unter folgender Adresse zum

Herunterladen von unserer Website zur Verfiigung: http://ts.thrustmaster.com/
(under Updates and Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3
PC/Drivers). Der Test Forces Tab (in der erweiterten
Programmierungssoftware) ~ ist ~mit  diesem  Lenker nicht  kompatibel.
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

Einstellen der Lenkerempfindlichkeit
Ihre Lenkradsteuerung verfiigt Gber 2 Empfindlichkeitsmodi:
- Normale Empfindlichkeit (Standardmodus)
- Hohe Empfindlichkeit (muf ausgewahlit werden)
o Um in den Hochempfindlichkeitsmodus zu schalten:

Aktion LED (5) g
Gleichzeitig drlicken und loslassen: das D-Pad (1) + die 2 BLINKT E
paddelférmigen Hoch & Runter Schalthebel (2). LANGSAM

hre Lenkradsteuerung ist nun empfindlicher (Dieser Vorgang muf8 nach jedem Neustart

oder Abtrennung Ihres Lenkers vorgenommen werden)

o Um in den Normalempfindlichkeitsmodus zuriickzukehren (den Standardmodus):

Aktion LED (5)

Gleichzeitig driicken und loslassen: das D-Pad (1) + die 2
paddelférmigen Hoch & Runter Schalthebel (2). BLINKT NICHT

Ihre Lenkradsteuerung ist in den Normalempfindlichkeitsmodus zurlickgekehrt (den Standardmodus).

PROGRAMMIERUNG DES LENKERS UND DER PEDALE

Ihr Lenker ist vollsténdig programmierbar:

- Alle Actionbuttons kénnen umbelegt werden.

- Alle Buttons kénnen auf die paddelfSrmigen Schalthebel oder auf die Pedale

programmiert werden.

 Beispiele moglicher Verwendungen:
- Auf der PS3, programmieren von L2/R2 oder L3/R3 auf die 2 paddelférmige Hoch & Runter
Schalthebel (L1/R1).
- Auf der PS3, programmieren der Kreuz-/Quadrat-Buttons auf die Pedale (L2/R2 Standard).
- Umschalten verschiedener Buttons fiir bessere Erreichbarkeit.

* Programmierungsvorgang:

Schritte Aktion LED (5)
1 Gleichzeitig driicken und losl 1. SE + ST (6). AUS
2 Driicken und loslassen des Buttons zum BLINKT
Programmieren. SCHNELL
Driicken und loslassen des Buttons oder Pedals auf
3 . ; ) AN
dem Sie lhre Funktion plazieren wollen.

Ihre Programmierung wurde nun ausgefiihrt.
(Dieser Vorgang muf nach jedem Neustart oder Abtrennung Ihres Lenkers vorgenommen werden)

5/10



o Loschen lhrer Programmierung:

Aktion LED (5)
Driicken und Halten fiir 2 Sekunden: SE + ST (6). G(EIE#.I\.IVII\:EJSE[:RN:N

Ihre Programmierung wurde geldscht.

KONFIGURATION DES PEDALSETS
StandardgemaR ist die Gas- und Bremspedalfunktion lhres Lenkers im separaten Modus,
das heilt die Pedale funktionieren auf voneinander unabhéngigen Achsen.

Dieser Modus gestattet lhnen die wesentliche Verbesserung Ihrer Fahrprazision.

Falls Ihr Spiel den separaten Modus nicht unterstitzt, funktioniert das Pedalset lhres
Lenkers nicht ordnungsgem&R. Sie miissen demnach in den kombinierten Modus
umschalten.

« Anderungsvorgang des Pedalset-Modus:
Gleichzeitig driicken und loslassen: die 2 pedals + den PS button (4).
(Dieser Vorgang muB nach jedem Neustart oder Abtrennung Ihres Lenkers vorgenommen

werden)
PEDALSET-MODUS LED (5)
SEPARAT (Standardmodus: empfohlen) ROT
KOMBINIERT GRUN
 Einrichten der Pedale auf der PLAYSTATION®3:
Separate Pedale Kombinierte Pedale
(Standardmodus) (muR ausgewdahlt werden)

- Gas = R2 Trigger
auf dem PS3 Kontroller
- Bremse = L2 Trigger
auf dem PS3 Kontroller

- Gas = Hoch-Richtung auf dem
rechten Ministick des PS3 Kontrollers
- Bremse = Runter-Richtung auf dem
rechten Ministick des PS3 Kontrollers
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o Einrichten der Pedale auf dem PC:

Separate Pedale Kombinierte Pedale
(Standardmodus) (miissen ausgewahlt werden)
Y Axis RZ Axis RZ Axis ()  RZ Axis (+)
o O
o O
o _O
]
O
I
- Gas = RZ Achse - Gas = Hoch-Richtung auf RZ Achse
- Bremse = Y Achse - Bremse = Runter-Richtung auf RZ Achse

FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

o Mein Lenker funktioniert nicht richtig oder ist falsch kalibriert:

- Schalten Sie den PC oder lhre PS3 aus, vergewissern Sie sich, daR der PS3/PC
Umschalter (9) in der richtigen Position steht, trennen Sie lhren Lenker und alle Kabel und
schlieBen dann alles erneut wieder an, starten Sie Ihr Spiel neu.

- Bewegen Sie niemals Ihren Lenker oder die Pedale wenn Sie diese anschlieBen, um
jedwede Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

o Mein Pedalset funktioniert nicht richtig:

- SchlieRen Sie das Pedalset immer an den Lenker an (10/8) bevor Sie den USB-Stecker
(7) des Lenkers einstecken.

- Rekonfigurieren Sie lhren Lenker in lhren Kontrolleroptionen des Spiels.

o Ich kann mein Lenkrad nicht konfigurieren:

- Auf der PS3, im Menii lhres Spiels Optionen / Kontroller / Gamepads: Wahlen Sie die
dienlichste Konfiguration.

- Auf dem PC, im Meni lhres Spiels Optionen / Kontroller / Lenker: Wahlen Sie die
dienlichste Konfiguration.

- Sie konnen auch die Programmierungsfunktion lhres Lenkers nutzen, um diesen
Problemtyp zu beheben.

o Auf dem PC, die Meniis in meinem Spiel scrollen selbsttitig:

- Verlassen Sie das Spiel und stellen das Pedalset auf den kombinierten Modus (2
Achsen). Kehren Sie dann zu lhrem Spiel zurlick und rekonfigurieren lhren Lenker mit den
neuen Achsen.

o Meine Lenkradsteuerung reagiert nicht hinreichend:

- Schalten Sie lhren Lenker in den Hochempfindlichkeitsmodus.

- Regeln Sie die Empfindlichkeit in lhren Spieloptionen.

o Auf dem PC: Bei einigen Spielen sollten Sie die bestehenden Voreinstellungen fiir
FGT Rumble 3-in-1 oder Ferrari GT Experience nutzen.

7110
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http:/ts.thrustmaster.com
und klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus konnen Sie auf verschiedene Instrumente
zugreifen (Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die Ihnen bei
der Losung lhres Problems helfen kdnnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kdnnen Sie mit dem
technischen Support der Thrustmaster Produkten in Kontakt treten (,Technischer Support):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kdnnen, miissen Sie sich
zunéchst online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kdnnen die
Mitarbeiter Ihr Problem schneller I6sen. Klicken Sie auf Registrierung links auf der Seite des technischen
Supports und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die
Textfelder Anwendername und Passwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie liber keinen Internetzugang verfiigen):
Geschéftstage und -zeiten und Telefonnummem kénnen sich &ndern. Bitte besuchen Sie fiir die aktuellen
Kontaktinformationen des Technischen Supports http:/ts.thrustmaster.com.

08000 00 1445
Kostenlos

. 0810 10 1809
Osterreich Zum Preis eines Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgesprachs

0842 000 022
Schweiz Zum Preis eines Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgesprachs

80028612
Kostenlos

Deutschland Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr

Luxemburg Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr

Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daf dieses Thrustmaster
Produkt frei von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir
eine Mangelriige bezliglich des Produktes (ibereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landem entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Méangelriige
beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem
der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende  Regelung in  dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des Thrustmaster
Produktes.
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Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ,Akkus‘) durch eine
Gewahrleistungsfrist von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverzlglich den Technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt
bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des
Technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
Technischen Kundendienstes, repariert oder ausgetauscht werden. Wenn nach geltendem Recht zulassig,
beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder
den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht
zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten
Zweck ab. Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs
auf Konsumgter wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, veréndert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, VerschleiR oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material- oder
Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte
mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den
Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand
einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer
ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopthorer); (5)
Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (6) Falls das Produkt in einer
offentlichen Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zulassig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geandert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall (z. B. ein
Aufprall); (4) normalem VerschleiB. Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler
in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt
oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten
Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir
dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2014. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Ferrari S.p.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen von
Sony Computer Entertainment Inc. Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern.
Alle anderen Warenzeichen oder Handelsmarken werden hierdurch ausdriicklich anerkannt
und sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte,
Design und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden und
konnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht (iber den
Hausmdill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung
weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von
Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt.
Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Dieses Produkt stimmt mit allen Standards, die Kinder ab 14 und élter betreffen, liberein. Dieses
Produkt ist nicht geeignet fiir den Gebrauch von Kindern, die jiinger als 14 Jahre sind.

@) ce

www.thrustmaster.com
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Ferrari Challenge wheel

Voor: PlayStation®3 / pc
Handleiding

NEDERLANDS

TECHNISCHE KENMERKEN

1 D-pad 7 USB-connector (voor pc en PS3)
2 2flippers: op- & terugschakelen 8 RJ45-connector voor stuur

3 Actieknoppen 9 PS3/PC-schakelaar

4 PS-knop voor PS3 10 RJ45-connector voor pedaalset
5 LED 11 Bevestigingssysteem voor

6 SE-en ST-knoppen tafel/werkblad

(Select en Start/Programmering)

1/10



HET STUUR INSTALLEREN

Het stuur vastzetten (11)

1. Zet het stuur op de rand van een tafel of een ander viak opperviak.

2. Duw het korte eind van de van schroefdraad voorziene stang in de opening van de voet
van het stuur.

3. Schuif het V-gevormde onderdeel op de stang zodat de kaken van de V-klem tegen de
onderkant van de tafelrand klemmen.

4. Schroef de moer op de stang en draai hiermee het stuur goed vast. Draai de moer niet
al te vast omdat anders het klemsysteem of de tafel beschadigd kan raken.

De pedaalset aansluiten
Sluit de RJ45-connector van de pedaalset (10) aan op de RJ45-connector van het stuur (8).

Sluit altjjd de pedaalset aan op het stuur voordat u de USB-connector (7) van het stuur aansluit of
een game start!

Het stuur en de pedaalset kalibreren
Het kalibreren wordt automatisch uitgevoerd.

Zet het stuur altijd in de middenstand en trap niet op de pedalen wanneer u de USB-connector (7)
van het stuur aansluit of een game start!

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote
voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL
ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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PLAYSTATION®3

NEDERLANDS

Het stuur installeren op de PlayStation®3

1. Zet de PS3/PC-schakelaar (9) (achterop het stuur) in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector van het stuur (7) aan op USB port 1 van de console.
3. Zet de console aan.

4, Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen over de PlayStation®3

- Zet de PS3/PC-schakelaar (9) van het stuur altijd in de stand PS3 voordat u het stuur
aansluit.

- Het stuur emuleert de PS3-gamepad-controller (ga naar het menu met opties voor de
controller en de gamepad).

- In de modus 1 Player: als uw officiéle PS3-gamepad-controller aan staat, moet u deze
op controller port 2 zetten anders werkt het stuur niet.

- Aarzel niet de twee gevoeligheidsmodi van het stuur uit te proberen om de nauwkeurigheid
perfect ingesteld te krijgen.
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PC

Y Axis RZ Axis

Het stuur op de pc installeren

1. Zet de PS3/PC-schakelaar (9) (achterop het stuur) in de stand PC.

2. Sluit de USB-connector van het stuur (7) aan op een van de USB-poorten van de
computer.
In Windows® XP, Vista, 7 of 8 wordt het nieuwe apparaat automatisch herkend.

3.In het venster Game-controllers van Windows en in games, wordt het stuur
weergegeven onder de naam FGT Rumble 3-in-1 of Ferrari GT Experience.

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen over de pc

- Zet de PS3/PC-schakelaar (9) van het stuur altijd in de stand PC voordat u het stuur
aansluit.

- Geavanceerde software voor het programmeren van de pc is ook beschikbaar als
download van onze website: http:/its.thrustmaster.com/ (onder Updates and
Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). De tab Test Forces in deze
geavanceerde programmeersoftware is niet compatibel met dit stuur.
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET STUUR AANPASSEN
De gevoeligheid van dit stuur kent twee instellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling).

- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld).

» Overschakelen naar hoge gevoeligheid:

Actie LED (5)
Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (1) + de twee schakelflippers (2). KNIPPERT LANGZAAM

Het stuur reageert nu gevoeliger (directer).
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur opstart of loskoppelt)
o Terugzetten van de Normale gevoeligheid (standaardinstelling):

Actie LED (5)
Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (1) + de twee schakelflippers (2). KNIPPERT NIET

Het stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (standaardinstelling).

HET STUUR EN DE PEDALEN PROGRAMMEREN

Het stuur is volledig programmeerbaar:

- Alle actieknoppen kunnen worden verwisseld.

- Alle knoppen kunnen aan de schakelflippers of de pedalen worden toegewezen.

« Voorbeelden van mogelijk gebruik:
- L2/R2 of L3/R3 toewijzen aan de UP- en DOWN-schakelflippers (L1/R1) op de PS3.
- De Kruis/Vierkant-knoppen toewijzen aan de pedalen (L2/R2 standaard) op de PS3.
- Knoppen verwisselen voor een betere toegankelijkheid.

o Programmeerprocedure:

Stap Actie LED (5)
1 Gelijktijdig indrukken en loslaten van: SE + ST (6). uit
2 Druk op de te programmeren knop en laat deze weer los. KNSH;PEIIE_RT
Druk op de knop of het pedaal waaraan u de functie wilt
3 " AAN
toewijzen en laat deze weer los.

Uw programmering is nu uitgevoerd.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur opstart of loskoppelt)
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o Uw programmering wissen:

Actie LED (5)
Twee seconden ingedrukt houden: SE + ST (6). DA AGRAl‘lI;\ATVtIJIIE.I;EER"j\AN

Uw programmering is nu gewist.

DE PEDAALSET CONFIGUREREN
Standaard zijn het gas- en het rempedaal zo ingesteld dat ze onafhankelijk van elkaar
werken.
Door deze gescheiden werking kunt u veel nauwkeuriger rijden.
Als uw game een gescheiden werking niet ondersteunt, functioneren de pedalen van uw
stuur wellicht niet correct. U moet de instelling van de pedalen dan overzetten naar een
gecombineerde werking.
 Procedure voor het wijzigen van de werking van de pedaalset:
Houd de twee pedalen + de PS-knop (4) tegelijkertijd ingedrukt en laat ze weer los.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur opstart of loskoppelt)

PEDAALSETMODUS LED (5)
GESCHEIDEN (standaard modus: aanbevolen) ROOD
GECOMBINEERD GROEN
o Het instellen van de pedalen op de PLAYSTATION®3:
Gescheiden pedalen Gecombineerde pedalen
(standaardmodus) (moet worden ingesteld)

(R2) ® ®

- Gas = Omhoog-richting op de

- Gas = R2-trigger hter mini-joystick van de PS3-
op de PS3-controller reeer mlmégﬁtsrg%e;/ e
- Remmen = L2-trigger - Remmen = Omlaag-richting op de
op de PS3-controller rechter mini-joystick van de PS3-
controller
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o Het instellen van de pedalen op de pc:

Gescheiden pedalen Gecombineerde pedalen
(standaardmodus) (moet worden ingesteld)

Y Axis RZ Axis RZ Axis ()  RZ Axis (+)

- Gas = Omhoog-richting op de RZ-as

- Remmen = Y-as - Remmen = Omlaag-richting op de RZ-as

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

o Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn:

- Zet de pc of de PS3 uit, controleer of de PS3/PC-schakelaar (9) in de goede stand staat,
maak alle kabels los, sluit alles weer aan en start de game opnieuw op.

Om Kkalibratieproblemen te voorkomen, mag u het stuur of de pedalen nooit bewegen
wanneer u het stuur aansluit.

o De pedaalset werkt niet correct:

- Sluit de pedaalset altijd eerst op het stuur aan (10/8) voordat u de USB-connector van het
stuur (7) aansluit.

- Configureer het stuur opnieuw in de optiesectie van uw gamecontroller.

o Ik kan mijn stuur niet configureren:

- Ga op de PS3 naar het menu met opties voor de controller en de gamepad: selecteer
daar de meest geschikte configuratie.

- Ga op de PC naar het menu met opties voor de controller en het stuur: selecteer daar de
meest geschikte configuratie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van het stuur gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

e Op de pc scrollen de menu's in mijn games uit zichzelf:

- Sluit de game af en zet de pedaalset in de modus "Gecombineerd" (2 assen). Start de
game vervolgens opnieuw en configureer het stuur voor de nieuwe instelling.

o Het stuur reageert niet gevoelig/direct genoeg:

- Stel het stuur in op de hoge gevoeligheid.

- Wijzig de gevoeligheid in de opties van de game.

e Op de pc: in sommige games, kunnen de bestaande presets voor FGT Rumble 3-
in-1 of Ferrari GT Experience worden gebruikt om problemen te voorkomen.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http:/ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op
Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm.
Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon (als u geen internettoegang hebt):

Openingsdagen en -uren en telefoonnummers  kunnen gewizigd ~worden. Ga naar
http://ts.thrustmaster.com voor de actuele contactgegevens van Technical Support.

Belgié 078 16 60 56 Van maandag t/m vrijidag van 9:00 tot 13:00
g Kosten van interlokaal gesprek envan 14:00 tot 18:00
Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00
en van 14:00 fot 18:00
0900 0400 118 (Nederlands)
Hedesand Kosten van lokaal gesprek Van maandag tm vrijdag van 9:00 tot
20:00
(Engels)

Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-product vrij
zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelik aan de tijd maximaal
vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie komt dit
overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product.
In andere landen komt de garantieperiode overeen met de ftijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land
waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een
dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één
(1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Ongacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6)
maanden vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).
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Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving,
beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de
aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product.
Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot
verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel. De wettelijke rechten van de koper die van toepassing
zijn op de verkoop van consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet
beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het
bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door
Guillemot voor dit product); (2) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical
Support; (3) op software die onder een specifieke garantie valt; (4) op verbruiksartikelen (elementen die
tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een
headset of koptelefoon); (5) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's,
draagtassen of polsbandjes); (6) indien het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot’) en haar dochterondernemingen alle aansprakelikheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd
is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing,
een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage. Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondemnemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige
schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-
product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen,
opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een
geregistreerd handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is een geregistreerd
handelsmerk van Ferrari S.p.A. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment Inc. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle andere handelsmerken en
merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de respectieve eigenaren.
Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder
kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in
China.

TouchSense® -technologie in licentie gegeven door Immersion Corporation. Beschermd
door een of meer van de volgende patenten:

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het
normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente
aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en
andere methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte
elektrische en elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage
leveren aan de bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Dit product voldoet aan alle normen voor kinderen van 14 jaar en ouder. Dit product is niet
geschikt voor gebruik door kinderen jonger dan 14 jaar.

www.thrustmaster.com

3
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Ferrari Challenge wheel

Per: PlayStation®3 / PC
Manuale d’uso

o
=
=
=]
=

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 D-Pad 7 Connettore USB (per PC e PS3)
2 2 Leve del cambio Up & Down 8 Porta del volante RJ45

3 Pulsanti azione 9 Selettore PS3/PC

4 Pulsante PS per PS3 10 Connettore RJ45 della pedaliera
5 LED 11 Sistema di fissaggio a

6 Pulsanti SEe ST tavolo/scrivania

(Select e Start/Programmazione)
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INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissare il volante in posizione (11)

1. Colloca il volante sul bordo di un tavolo o altra superficie piana.

2. Inserisci I'estremita piu corta della barra scanalata nell'apposito foro presente alla base
del volante.

3. Fai passare il blocco a “V” dalla barra scanalata, in modo tale che i bracci della V si
infilino contro la parte inferiore del tavolo.

4. Inserisci la vite di bloccaggio nella barra scanalata e stringi il tutto finché il volante non
risulti perfettamente stabile. Accertati di non stringere troppo la vite: rischieresti di
danneggiare il sistema di fissaggio e/o il tavolo.

Collegamento della pedaliera
Collega il connettore RJ45 della pedaliera (10) alla porta RJ45 del volante (8).

Ricordati di collegare la pedaliera al volante prima
di collegare il connettore USB del volante (7) o di avviare un gioco!

Calibrazione di volante e pedaliera
La calibrazione viene effettuata automaticamente.

Quando colleghi il connettore USB del volante (7) o awvii un gioco,
assicurati sempre che il volante sia centrato e non premere i pedali!

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI INFORTUNIO
DERIVANTE DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
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PLAYSTATION®3

Installazione del volante su PlayStation®3

1. Sposta il selettore PS3/PC (9) (sul retro del volante) in posizione PS3.
2. Collega il connettore USB del volante (7) alla porta USB 1 della console.
3. Accendi la tua console.

4. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

o
=
=
=]
=

Note importanti per PlayStation®3

- |l selettore PS3/PC del volante (9) deve sempre trovarsi in posizione PS3 prima di
collegare il volante.

- Il volante emula il funzionamento del gamepad della PS3 (vai su Opzioni / Controller /
Gamepad per modificare la configurazione).

- In modalita 1 giocatore: per poter utilizzare il tuo volante, se il tuo gamepad ufficiale per
PS3 & acceso, dovrai assegnarlo alla porta controller 2.

- Per ottimizzamne la precisione, non esitare a provare i 2 diversi livelli di sensibilita del tuo
volante.
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Y Axis RZ Axis

Installazione del volante su PC

1. Sposta il selettore PS3/PC (9) (sul retro del volante) in posizione PC.

2. Inserisci il connettore USB del volante (7) ad una delle porte USB del tuo computer
USB.
Windows® XP, Vista, 7 o 8 rilevera automaticamente la nuova periferica.

3. Nella finestra di Windows Controller di gioco e nei giochi, il volante comparira con il
nome FGT Rumble 3-in-1 o Ferrari GT Experience.

Ora sei pronto per giocare!

Note importanti per PC

- |l selettore PS3/PC del volante (9) deve sempre trovarsi in posizione PC prima di
collegare il volante.

- |l software di programmazione avanzata per PC € scaricabile anche dal nostro sito web,
al  seguente indirizzo:  http://ts.thrustmaster.com/ (in Updates and
Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). La pagina Test
Forze (nel software di programmazione avanzata) non & compatibile con questo
volante.
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLARE LA SENSIBILITA DEL VOLANTE

Lo sterzo del tuo volante ¢ dotato di 2 diversi livelli di sensibilita:
- Sensibilita Normale (la modalita predefinita)

- Sensibilita Alta (occorre selezionarla)

o Per passare alla modalita ad Alta sensibilita:

Azione LED (5)
Premi e rilascia simultaneamente: LAMPEGGIA
il D-Pad (1) + le 2 leve del cambio Up & Down (2). LENTAMENTE

Ora lo sterzo del tuo volante & piu sensibile.
(Occorre ripetere questa procedura dopo ogni riavvio o dopo aver scollegato il tuo volante)
 Per ritornare alla modalita a sensibilita Normale (modalita predefinita):

Azione LED (5)
Premi e rilascia simultaneamente:
il D-Pad (1) + le 2 leve del cambio Up & Down (2). NON LAMPEGGIA

Ora lo sterzo del tuo volante & tornato alla modalita a sensibilita Normale
(modalita predefinita).

PROGRAMMAZIONE DI VOLANTE E PEDALI

Il tuo volante & totalmente programmabile:

- Tutti i pulsanti azione possono essere scambiati tra loro.

- Tutti i pulsanti possono essere assegnati alle leve del cambio o ai pedali.

« Esempi di usi possibili:
- SuPS3, assegnare L2/R2 0 L3/R3 alle 2 leve del cambio Up & Down (L1/R1).
- Su PS8, assegnare i pulsanti Croce/Quadrato ai pedali (L2/R2 per default).
- Scambiare tra loro pulsanti differenti, per una migliore accessibilita.

o Procedura di programmazione:

Passo Azione LED (5)
1 Premi e rilascia simultaneamente: SE + ST (6). SPENTO
2 Premi e rilascia il pulsante che desideri assegnare. LAMPEGGIA
RAPIDAMENTE
3 Premi e rilqscig il pulsaqte o ?I pedalg cui desideri ACCESO
attribuire la funzione in questione.

La tua programmazione & ora impostata.
(Occorre ripetere questa procedura dopo ogni riavvio o dopo aver scollegato il tuo volante)
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o Annullare la tua programmazione:

Azione LED (5)

SI SPEGNE PER POI

Tieni premuti per 2 secondi: SE + ST (6). RIACCENDERSI

La tua programmazione & stata cancellata.

CONFIGURARE LA PEDALIERA

Per default, i tuoi pedali di acceleratore e freno funzionano in modalita Separata, ovvero si
muovono lungo assi indipendenti.

Questa modalita ti permette di migliorare considerevolmente la precisione della tua guida.
Qualora il tuo gioco non supportasse la modalita Separata, la pedaliera del tuo volante non
funzionera correttamente. Dovrai quindi passare alla modalita Combinata.

« Procedura per il cambio della modalita della pedaliera:
Premi e rilascia simultaneamente: i 2 pedali + il pulsante PS (4).
(Occorre ripetere questa procedura dopo ogni riavvio o dopo aver scollegato il tuo volante)

MODALITA DELLA PEDALIERA LED (5)
SEPARATA (modalita predefinita: consigliata) ROSSO
COMBINATA VERDE
» Impostazione dei pedali su PLAYSTATION®3:
Pedali separati Pedali combinati
(modalita predefinita) (occorre selezionarla)

- Acceleratore = grilletto R2
del controller PS3
- Freno = grilletto L2
del controller PS3

- Acceleratore = direzione Su del
mini-stick destro del controller PS3
- Freno = direzione Giu del mini-stick
destro del controller PS3
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« Impostazione dei pedali su PC:

Pedali separati Pedali combinati
(modalita predefinita) (occorre selezionarla)
Y Axis RZ Axis RZ Axis ()  RZ Axis (+)
o O
o O
o _O
]
O
I
- Acceleratore = asse RZ - Acceleratore = direzione Su lungo I'asse RZ}
-Freno=asse Y - Freno = direzione Gill lungo I'asse RZ

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« Il mio volante non funziona correttamente o non sembra essere ben calibrato:

- Spegni il tuo PC o la tua PS3, verifica che il selettore PS3/PC (9) si trovi nella corretta
posizione, scollega completamente il tuo volante e tutti i cavi, ricollega il tutto e riavvia il tuo
gioco.

- Mentre colleghi il tuo volante, non muovere mai lo sterzo o i pedali: eviterai cosi qualsiasi
problema di calibrazione.

o La mia pedaliera non funziona correttamente:

- Collega sempre la pedaliera al volante (10/8) prima di collegare il connettore USB del
volante (7).

- Riconfigura il volante dalle opzioni del controller del tuo gioco.

o Non riesco a configurare il mio volante:

- Su PS3, dal menu Opzioni / Controller / Gamepad del tuo gioco: seleziona la
configurazione pill appropriata.

- Su PC, dal menu Opzioni / Controller / Volanti del tuo gioco: seleziona la configurazione
piu appropriata.

- Per risolvere questo tipo di problema, puoi anche utilizzare la funzione di
programmazione del tuo volante.

e SuPC, i menu del mio gioco si muovono da soli:

- Esci dal gioco e porta la pedaliera in modalita Combinata (2 assi). Torna quindi al tuo
gioco per riconfigurare il volante con i nuovi assi.

o Lo sterzo del mio volante non risponde a sufficienza:

- Porta il tuo volante in modalita ad Alta sensibilita.

- Regola la sensibilita dalle opzioni del tuo gioco.

e Su PC: in alcuni giochi, utilizza i profili preimpostati per FGT Rumble 3-in-1 o
Ferrari GT Experience.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito
http://ts.thrustmaster.com e clicca su Technical Support. Da qui, potrai accedere a vari
servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piti Frequenti (FAQ), le piu recenti versioni
di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo problema. Qualora il
problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti
online. Le informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere piu rapidamente il
tuo problema. Fai clic su Registration nella parte sinistra della pagina di Assistenza
Tecnica e segui le istruzioni che appariranno sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i
campi Username e Password e clicca quindi su Login.

Via telefono (qualora non disponessi di un accesso a internet):
Gli giorni e orari di reperibilita e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere
le informazioni pit aggiornate su come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti
preghiamo i visitare il sito http:/ts.thrustmaster.com.

800035261

Italia . Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00
Numero gratuito
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

Alivello mondiale, Guillemot Corporation S.A. (d’ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il
presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo
di garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2)
anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde
al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto
Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del
prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una garanzia di
sei (6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
riparato oppure sostituito, a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Qualora le leggi applicabili in materia lo
consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si
limita alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo
consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari. |
diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo, non
vengono intaccati dalla presente garanzia.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto € stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) in
caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (3) in caso di software, ovvero
software soggetto a una specifica garanzia; (4) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro
sostituzione al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o
cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (5) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse,
cinturini); (6) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non é trasferibile.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una
delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto delle
istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato o non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio,
un impatto); (4) semplice usura. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue
controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella
fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente
da un qualunque software, oppure dalluso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi
inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto).
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio
registrato di proprieta di Guillemot Corporation S.A. Ferrari® & un marchio depositato di
Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation,
negli Stati Uniti e/o altri Paesi. Tutti gli altri marchi e nomi commerciali vengono qui citati
previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. |
contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso
€ possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe
essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale
Elettrico ed Elettronico.

Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o
sulla confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere
riciclati. Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale
Elettrico ed Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia
dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
Questo prodotto & conforme con le norme relative ai bambini di eta superiore ai 14 anni. Non
¢ adatto all'uso da parte di bambini di eta inferiore ai 14 anni.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari Challenge wheel

Para: PlayStation®3 / PC
Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

1 D-Pad 7 Conector USB (para PC y PS3)
2 2levas de cambio Arriba y Abajo 8 Puerto RJ45 del volante

3 Botones de accién 9 Interruptor PS3/PC

4 Boton PS para PS3 10 Conector RJ45 de los pedales
5 LED 11 Sistema de montaje en

6 Botones SEy ST mesa/escritorio

(Select y Start/Programacion)

1/10
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INSTALACION DEL VOLANTE

Sujecion del volante en su sitio (11)

1. Coloca el volante en el borde de una mesa u otra superficie plana.

2. Inserta el extremo mas corto de la varilla roscada en la abertura de la base del volante.

3. Desliza la pieza con forma de V dentro de la varilla roscada, de tal manera que las
mordazas de la V enganchen contra la cara inferior de la mesa.

4. Coloca el tornillo de apriete en la varilla roscada, y aprieta el conjunto hasta que el
volante quede perfectamente estable. Ten cuidado de no apretar en exceso el tornillo,
pues te arriesgas a dafiar el sistema de montaje y/o la mesa.

Conexion de los pedales
Conecta el conector RJ45 de los pedales (10) al puerto RJ45 del volante (8).

jConecta siempre los pedales al volante antes
de enchufar el conector USB del volante (7) o de iniciar un juego!

Calibracion del volante y de los pedales
La calibracion se realiza automaticamente.

jAsegurate siempre de que el volante este centrado y de no pisar los pedales,
al enchufar el conector USB del volante (7) o al iniciar un juego!

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o
unicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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PLAYSTATION®3

Instalacion del volante en PlayStation®3

1. Pon el interruptor PS3/PC (9) (de la parte trasera del volante) en la posicion PS3.
2. Enchufa el conector USB del volante (7) en el puerto USB 1 de la consola.

3. Enciende la consola.

4. Inicia el juego.

iYa estés preparado para jugar!

Notas importantes relacionadas con PlayStation®3

- Elinterruptor PS3/PC del volante (9) se debe poner siempre en la posicion PS3 antes
de conectar el volante.

- El volante emula al controlador gamepad de la PS3 (dirigete a Opciones / Controlador
| Gamepads para modificar la configuracion).

- En modo 1 jugador: si tienes conectado el controlador gamepad oficial de PS3, debes
cambiarlo al puerto 2 del controlador para que el volante funcione.

- No dudes en probar 2 dos modos de sensibilidad del volante para optimizar su precision.

ESPANOL
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Y Axis RZ Axis

Instalacion del volante en PC

1. Pon el interruptor PS3/PC (9) (en la parte trasera del volante) en la posicion PC.

2. Enchufa el conector USB del volante (7) en uno de los puertos USB del ordenador.
Windows® XP, Vista, 7 u 8 detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

3. En la ventana Dispositivos de juego de Windows y en los juegos, el volante se
detectara con el nombre FGT Rumble 3-in-1 o Ferrari GT Experience.

iYa estas preparado para jugar!

Notas importantes relacionadas con PC

- Elinterruptor PS3/PC del volante (9) se debe poner siempre en la posicion PC antes de
conectar el volante.

- También se puede descargar de nuestro sitio web un software de programacion
avanzada para PC, en la siguiente direccion: http://ts.thrustmaster.com/ (en
Updates and Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). La
pestafia Probar fuerzas (en el software de programacion avanzada) no es
compatible con este volante.
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

El giro del volante incorpora 2 modos de sensibilidad:
- Sensibilidad normal (el modo predeterminado)

- Alta sensibilidad (se debe seleccionar)

o Para cambiar al modo de alta sensibilidad:

Accion LED (5)
Pulsa y suelta simultdneamente: PARPADEA
el D-Pad (1) + las 2 levas de cambio Arriba y Abajo (2). LENTAMENTE

El giro del volante ahora es mas sensible.
(Este procedimiento se debe llevar a cabo en cada reinicio o desconexién del volante)
 Para volver al modo de sensibilidad normal (el modo predeterminado):

Accion LED (5)

Pulsa y suelta simultaneamente:

el D-Pad (1) + las 2 levas de cambio Arriba y Abajo (2). NO PARPADEA

Ahora el giro del volante ha vuelto a sensibilidad normal (el modo predeterminado).

PROGRAMACION DEL VOLANTE Y LOS PEDALES

Tu volante es totalmente programable:

- Todos los botones de accion se pueden intercambiar.

- Todos los botones se pueden programar en las levas de cambio o en los pedales.

« Ejemplos de usos posibles:
- EnPS3, programacion de L2/R2 o L3/R3 en 2 levas de cambio Arriba y Abajo (L1/R1).
- En PS3, programacion de los botones Cruz/Cuadrado en los pedales (de forma

predeterminada L2/R2).

- Intercambio de los distintos botones para lograr una mayor accesibilidad.

o Procedimiento de programacion:

Pasos Accion LED (5)
1 Pulsa y suelta simultaneamente: SE + ST (6). APAGADO
. PARPADEA
2 Pulsa y suelta el boton a programar. RAPIDAMENTE

Pulsa y suelta el boton o el pedal en que quieras

i ENCENDIDO
colocar tu funcién.

3

La programacion se ha llevado a cabo.
(Este procedimiento se debe llevar a cabo en cada reinicio o desconexion del volante)
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« Borrado de la programacion:

Accion LED (5)
SE APAGA Y LUEGO
Pulsa y mantén pulsado durante 2 segundos: SE + ST (6). SE VUELVE A
ENCENDER

La programacion se ha borrado.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES

De forma predeterminada, los pedales de acelerador y freno funcionan en modo
independiente, lo que significa que funcionan en ejes distintos.

Este modo te permite mejorar considerablemente tu precision al conducir.

Si el juego no admite el modo independiente, los pedales del volante no funcionaran
correctamente. Tendras que cambiarlos al modo combinado.

o Procedimiento de cambio del modo de los pedales:
Pulsa y suelta simultaneamente: los 2 pedales + el boton PS (4).
(Este procedimiento se debe llevar a cabo en cada reinicio o desconexién del volante)

MODO DE PEDALES LED (5)
INDEPENDIENTE (modo predeterminado: recomendado) ROJO
COMBINADO VERDE

» Configuracion de pedales en PLAYSTATION®3:

Pedales independientes
(modo predeterminado)

Pedales combinados
(se debe seleccionar)

- Acelerador = gatillo R2
en el controlador de PS3
- Freno = gatillo L2
en el controlador de PS3

- Acelerador = direccion Arriba en el mini-
stick derecho del controlador de PS3
- Freno = direccion Abajo en el mini-stick

derecho del controlador de PS3
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o Configuracion de pedales en PC:

Pedales independientes Pedales combinados
(modo predeterminado) (se debe seleccionar)

Y Axis RZ Axis RZ Axis (+)

- Acelerador = eje RZ - Acelerador = direccion Arriba en eje RZ

-Freno=¢je Y - Freno = direccién Abajo en eje RZ

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

« Mivolante no funciona correctamente o parece estar calibrado incorrectamente:

- Apaga tu PC o tu PS3, verifica que el interruptor PS3/PC (9) esta en la posicion
adecuada, desconecta completamente el volante y todos los cables, reconecta todo y a
continuacion reinicia el juego.

- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para evitar problemas
de calibracion.

o Mis pedales no funcionan correctamente:

- Conecta siempre los pedales al volante (10/8) antes de conectar el conector USB del
volante (7).

- Vuelve a configurar el volante en las opciones del controlador del juego.

o No puedo configurar el volante:

- En PS3, en el ment Opciones / Controlador / Gamepads del juego: selecciona la
configuracion mas apropiada.

- En PC, en el meni Opciones / Controlador / Volantes del juego: selecciona la
configuracion mas apropiada.

- También puedes usar la funcidn de programacion del volante para resolver este tipo de
problema.

e EnPC, los mens del juego se desplazan solos:

- Sal del juego y cambia los pedales al modo combinado (2 ejes). A continuacion, vuelve al
juego para reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

o Ladireccion del volante no es lo bastante receptiva:

- Cambia el volante al modo de alta sensibilidad.

- Ajusta la sensibilidad en las opciones del juego.

e En PC: en algunos juegos, utiliza los valores predeterminados para FGT Rumble
3-in-1 o Ferrari GT Experience.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en
Technical Support. Desde alli podrés acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes
(Frequently Asked Questions, FAQ), las tltimas versiones de controladores y software) que
pueden ayudarte a resolver tu problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el
servicio de soporte técnico de los productos de Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La
informacion que proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu
problema. Haz clic en Registration en la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y
sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has registrado, rellena los campos Username y
Password y después haz clic en Login.

Por teléfono (si no dispone de acceso a Internet):

Las dias i horas de funcionamiento y los numeros de teléfono pueden cambiar. En
http://ts.thrustmaster.com se puede obtener la informacion de contacto de Soporte técnico
mas actualizada.

901988060
Espaiia Precio de una llamada De lunes a viernes de 9:00 a 19:00
telefonica local
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Informacién de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que
este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo
de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Union Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacién con
este producto de Thrustmaster segln las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el
producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier ofra ubicacion indicada por el Soporte Técnico).
Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o sustituido, a
eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus
filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster.
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion
para un propoésito determinado. Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables
a la venta de productos de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicaré: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones
proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica;
(2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software,
es decir software sujeto a una garantia especifica; (4) a consumibles (elementos que se tienen que
reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para
auriculares de audio); (5) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (6) si el
producto se ha vendido en una subasta publica. (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica.
Esta garantia no es transferible.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley
aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no
relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de
forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el
producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de
alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot
para este producto).
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una
marca registrada de Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari
Idea S.p.A. PlayStation® es una marca comercial registrada de Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation en Estados
Unidos y/o en otros paises. Todas las demas marcas registradas y nombres comerciales se
reconocen por los presentes y son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
definitivas. EI contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de cambiar
sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto
de recogida de desechos eléctricos y equipamiento electrénico para
ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el
producto, manual del usuario 0 embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden
reciclarse. Mediante el reciclaje y otras formas de procesamiento de
los desechos eléctricos y el equipamiento electronico puedes
contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Este producto cumple con todas las normas relativas a los nifios de mas de 14 afios. No es

recomendable para nifios de menos de 14 afios.

www.thrustmaster.com
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Ferrari Challenge wheel

Para: PlayStation®3 / PC

Manual do utilizador

PORTUGUES

CARACTERISTICAS TECNICAS

1
2

ovhsw

D-Pad

2 pas de mudanga de velocidades
Para cima e Para baixo

Botdes de agbes

Botéo PS para a PS3

Indicador luminoso

Botées SE e ST

(Select e Start/Programagéo)

7 Conetor USB (para PC e PS3)

8 Porta RJ45 do volante

9 Seletor PS3/PC

10 Conetor RJ45 do conjunto de
pedais

11 Sistema de montagem na
mesa/secretaria
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INSTALAR O VOLANTE

Fixar o volante na posigao (11)

1. Cologue o volante na borda de uma mesa ou outra superficie plana.

2. Insira a extremidade mais curta da haste roscada na abertura situada na base do
volante.

3. Faca deslizar a peca em forma de V para cima da haste roscada, de forma que os
grampos do V se fixem & parte inferior da mesa.

4. Coloque o parafuso de aperto na haste roscada e aperte tudo até o volante ficar
perfeitamente estavel. Certifique-se de que ndo aperta demasiado o parafuso, caso
contrario podera danificar o sistema de montagem e/ou a mesa.

Ligar o conjunto de pedais
Ligue o conetor RJ45 (10) do conjunto de pedais a porta RJ45 (8) do volante.

Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes
de ligar o conetor USB (7) do volante ou de iniciar um jogo!

Calibrar o volante e o conjunto de pedais
A calibragem é realizada automaticamente.

Certifique-se sempre de que o volante esta centrado e ndo prima os pedais
quando ligar o conetor USB (7) do volante ou iniciar um jogo!

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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PLAYSTATION®3

Instalar o volante na PlayStation®3

1. Regule o seletor PS3/PC (9) (situado na parte posterior do volante) para a posi¢ao PS3.
2. Ligue o conetor USB (7) do volante a porta USB 1 na consola.

3. Ligue a consola.

4. Inicie 0 jogo.

Esté pronto para comegar a jogar!

Notas importantes relativamente a PlayStation®3

- O seletor PS3/PC (9) tem de ser sempre regulado para a posi¢do PS3 antes de ligar o
volante.

- 0O volante emula o controlador da PS3 (va até Opgodes / Controlador / Gamepads para
alterar a configuragéo).

- Em modo 1 jogador: se o seu controlador PS3 oficial estiver ligado, tera de muda-lo
para a porta do controlador 2 para que o volante possa funcionar.

- Nao hesite em testar os 2 modos de sensibilidade do volante para otimizar a respetiva
precis&o.

PORTUGUES
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Y Axis RZ Axis

Instalar o volante no PC
1. Regule o seletor PS3/PC (9) (situado na parte posterior do volante) para a posi¢ao PC.
2. Ligue o conetor USB (7) do volante a uma das portas USB do computador.
O Windows® XP, Vista, 7 ou 8 detetara automaticamente o novo dispositivo.
3. Na janela Controladores de jogos do Windows e nos jogos, o volante sera detetado
com o nome FGT Rumble 3-in-1 ou Ferrari GT Experience.
Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes relativamente ao PC

- O seletor PS3/PC (9) tem de ser sempre regulado para a posi¢do PC antes de ligar o
volante.

- No nosso sitio Web estd igualmente disponivel para transferéncia software de
programagdo  avangada para PC, através do  seguinte  endereco:
http://ts.thrustmaster.com/ (em Updates and
Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). O separador
Testar efeitos (no software de programagao avangada) ndo é compativel com este
volante.
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE
O volante possui 2 modos de sensibilidade:
- Sensibilidade normal (modo predefinido)
- sensibilidade Alta (tem de ser selecionado)

« Para mudar para o modo de sensibilidade Alta:

Acao Indicador luminoso (5)

Prima e solte em simultaneo: D-Pad (1) + pas de
mudanca de velocidades Para cima e Para baixo (2). PISCA LENTAMENTE

A condugdo do volante estd agora mais sensivel.
E necessario repetir sempre este procedimento depois de reiniciar ou desligar o volante)
 Para regressar ao modo de sensibilidade Normal (modo predefinido):

—

Acao Indicador luminoso (5)

Prima e solte em simultaneo: D-Pad (1) + pas de &
mudanca de velocidades Para cima e Para baixo (2). NAO PISCA

O volante regressou ao modo de sensibilidade Normal (modo predefinido).
PROGRAMAR O VOLANTE E OS PEDAIS
O volante é totalmente programavel e permite:
- Trocar todos os botdes de agdes.
- Programar todos os botdes nas pas de mudanga de velocidades ou nos pedais.

« Exemplos de utilizages possiveis:
- Na PS3, programar L2/R2 ou L3/R3 nas 2 pas de mudanga de velocidades Para cima
e Para baixo (L1/R1).
- Na PS3, programar os botdes Cruz/Quadrado nos pedais (L2/R2 por predefini¢éo).
- Trocar botdes diferentes para uma maior acessibilidade.

o Procedimento de programagéo:

Passos Acao In('jicador
luminoso (5)
1 Prima e solte em simultaneo: SE + ST (6). APAGADO
2 Prima e solte o bot&o a programar. PISCA
RAPIDAMENTE
3 Prima e solte o botléolou pedaﬂl ao qual pretende ACESO
atribuir a fungao.

A programagao foi executada.
(E necessério repetir sempre este procedimento depois de reiniciar ou desligar o volante)
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o Apagar a programagao:

Agio Indicador luminoso
()
APAGA-SE E EM
Prima continuamente durante 2 segundos: SE + ST (6). SEGUIDAVOLTA A
ACENDER-SE

A programagao foi apagada.

CONFIGURAR O CONJUNTO DE PEDAIS
Por predefini¢ao, os pedais do acelerador e do travao funcionam em modo Separado, o
que significa que os pedais funcionam em eixos independentes.

Este modo permite-lhe melhorar consideravelmente a preciséo da sua condugéo.

Se 0 jogo ndo suporta 0 modo Separado, o conjunto de pedais do volante ndo funcionara
corretamente. Tera de mudar entdo para o modo Combinado.

« Procedimento de alteragdo do modo do conjunto de pedais:
Prima e solte em simultaneo: 2 pedais + botdo PS (4).

(E necessério repetir sempre este procedimento depois de reiniciar ou desligar o volante)

MODO DO CONJUNTO DE PEDAIS

- Acelerador = Gatilho R2
no controlador da PS3
- Travdo = Gatilho L2
no controlador da PS3

Indicador luminoso (5)
SEPARADO (modo predefinido: recomendado) VERMELHO
COMBINADO VERDE
o Configuracao dos pedais na PLAYSTATION®3:
Pedais em modo Separado Pedais em modo Combinado
(modo predefinido) (tem de ser selecionado)
[6) @
@ © o @ o
® ®

- Acelerador = Diregéo Para cima na
minialavanca direita do controlador da PS3
- Travéo = Diregdo Para baixo na

minialavanca direita do controlador da PS3
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o Configuragéo dos pedais no PC:

Pedais em modo Separado Pedais em modo Combinado
(modo predefinido) (tem de ser selecionado)
Y Axis RZ Axis RZ Axis ()  RZ Axis (+)

- Acelerador = Eixo RZ - Acelerador = Diregao Para cima no eixo R

- Travado = Eixo Y - Travao = Direcdo Para baixo no eixo RZ

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISO

o 0 meu volante ndo funciona corretamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o PC ou a PS3, verifique se o seletor PS3/PC (9) estd na posicéo correta,
desligue completamente o volante e todos os cabos, volte a ligar tudo e reinicie o jogo.

- Nunca mova o volante ou os pedais quando ligar o volante, para evitar quaisquer
problemas de calibragem.

* 0 meu conjunto de pedais nao funciona corretamente:

- Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante (10/8) antes de ligar o conetor USB (7) do
volante.

- Reconfigure o volante nas opgdes de controlador do jogo.

o Nao consigo configurar o meu volante:

- PS3: no menu Opgoes / Controlador / Gamepads do jogo, selecione a configuragdo
mais adequada.

- PC: no menu Opgdes / Controlador / Volantes do jogo, selecione a configuragdo mais
adequada.

- Pode também utilizar a fungdo de programagéo do volante para resolver este tipo de
problema.

e No PC, os menus no meu jogo deslocam-se sozinhos:

- Saia do jogo e mude o conjunto de pedais para 0 modo Combinado (2 eixos). Regresse
entdo ao jogo para reconfigurar o volante com 0s novos €ixos.

¢ 0 meu volante nao responde eficazmente:

- Mude o volante para 0 modo de sensibilidade Alta.

- Ajuste a sensibilidade nas opgdes do jogo.

e PC: em alguns jogos, utilize as predefini¢des pré-existentes para FGT Rumble 3-
in-1 ou Ferrari GT Experience.

7110
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http://ts.thrustmaster.com e clique em
Technical Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais
frequentes (FAQ) ou as versGes mais recentes dos controladores e do software, capazes de
ajuda-lo a resolver o seu problema. Se o problema se mantiver, contacte o servigo de
suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical Support”):

Por correio electronico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electronico, primeiro tem de se registar
online. As informagdes que fornecer ajudarao os agentes a resolver mais rapidamente o seu
problema. Clique em Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as
instrugdes que surgirem no ecrd. Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos
Username e Password e clique em Login.
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Informagdes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao
consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante
um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2)
desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de
tempo para intentar uma ag&o de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a
legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a
dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da
data de compra original do produto Thrustmaster.

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estao cobertas por um periodo de garantia de seis
(6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de
ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da
Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada & reparagéo ou substituicao
do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias
de comercializagéo ou adequagéo a um fim especifico. Os direitos legais do consumidor no que conceme
a legislago aplicavel a venda de bens de consumo néo s&o afetados pela presente garantia.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagéo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo,
baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos nédo fornecidos pela Guillemot para
este produto); (2) na eventualidade de incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3)
a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (4) a consumiveis (elementos para
substituir ao longo da vida Util do produto, como baterias descartaveis e auriculares de auscultadores, por
exemplo); (5) a acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (6) se o
produto foi vendido num leildo puablico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagao inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou
fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou
indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento
inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou
quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma
marca registada da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari
Idea S.p.A. PlayStation® é uma marca registada da Sony Computer Entertainment Inc.
Windows® & uma marca registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos efou
noutros paises. Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas sdo por este meio
reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo s&o
vinculativas. Os contelidos, desenhos e especificagbes estdo sujeitos a alteragdo sem
aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida 0til, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso,
deixe-o num ponto de recolha de residuos de equipamento
eléctrico e electronico (REEE) para posterior reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa
confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas
caracteristicas. Através da reciclagem e de outras formas de
processamento de residuos de equipamento eléctrico e electronico,
pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua
area de residéncia.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Este produto esta em conformidade com as normas relativas as criangas com mais de 14
anos de idade. N&o é recomendado as criangas com menos de 14 anos de idade.

q3

www.thrustmaster.com
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Ferrari Challenge wheel

ans PlayStation®3 / nk
WUHcTpyKuMs no akcnnyaTaumm

PYCCKI

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

1
2

o oA W

MHOronosunLmoHHas kHonka 7 USB-pasbem (gns MK n PS3)

2 nenecTka-nepeknoyarens 8 Topt RJ45 pyneBoii cuctembl
CKOPOCTE BBEPX U BHU3 9 [epeknioyarens PS3/MK
DyHKLMOHANbHbIE KHOMKM 10 Pasvem RJ45 neganbHoro 6noka
KHonka PS ans PS3 11 Cucrema kpenmneHus Ha cTone
/HawkaTop

Knonku SE n ST (Select (Bbibop) 1
Start (Myck)/MporpammmpoBanme)

1/10



YCTAHOBKA PYNIEBOW CUCTEMbI

3akpenneHue pyns (11)

1. PacnonoxuTe pynesoe koneco Ha kpaio CTona Ui MHOI NNOCKOI MOBEPXHOCTA.

2. BcraBbTe KOpOTKUIA KOHEL| HApPEe3HOTO CTEPXKHS B OTBEPCTUE Ha Ga3e pyneBoii CUCTEMbI.

3. HapeHbTe Ha cTepxeHb V-06pasHyto AeTanb Takum 06pa3om, 4tobbl ee BbICTyMbl Bbinu
npUXaThl K HUXKHE! NOBEPXHOCTM CTOMaA.

4. HageHbTe Ha CTepXeHb CTOMOPHYIO lWaitby W 3aTaHuTe ee A0 ynopa, uToGbl
obecneunTb abCoMOTHYID YCTOMYMBOCTb CcUCTEMbl. He ponyckante 4pe3mepHom
3aTAKKM, NOCKOMbKY MHaYe MOXHO NOBPEANTL CUCTEMY KpenneHus uunu cTon.

MoaknioyeHne negansHoro 6noka
MopkntounTe pasbem RJ45 neganbHoro 6noka (10) k nopty RJ45 Ha Gase pynsi (8).

MedanbHbiti 610k cnedyem nodkmoYamb K pynesol cucmeme, neped
nodkrmoyeHuem USB-kabens pynesoii cucmem! (7) unu 3anyckom uepsi!

Kanu6poeka pyns n negansHoro 6noka
KanmbpoBKa BbINONHAETCS aBTOMATUYECKH.

Y6edumecs, Ymo pynb OMUEHMPOBaH, U HU 8 KOEM Crlyyae He Haxumalime nedanu
80 spems nodkimoyeHust USB-kabens pynesol cucmembi (7) u 80 8pems 3anycka uzpbi!

A

U3 cooBpaxeHnit 6e30nacHOCTV HUKOTAA He HaxWUMaliTe Ha neaanu 60coi Horoil unn
Horoii B Hocke (6e3 0byBw).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT MIH0OE0/ OTBETCTBEHHOCTM B
CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE HAXUMAHWUSA HA NEQANN
HEOBYTbIMW HOFAMW.
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PLAYSTATION®3

YctaHoBka pyneBoii cuctembl ans PlayStation®3

1. Nepeseante nepekntovatens PS3/MK (9) (Ha 3apHeit CTOpoHe pyneBoii cucTembl) B
nonoxexne PS3.

2. Mopkntounte USB-pasbem pynesoit cuctembl (7) k USB-nopty 1 Ha KoHCOnM.

3. BKniounTe KoHconb.

4. 3anyctute urpy.

Tenepb 6ce 20moeo st uepb!!

BaxHble npumeyaHus no PlayStation®3

- Mepexniovatens PS3/MK pynesoit cuctembl (9) obsisatenbHo cneayeT nepeBoauTh B

nonoxexve PS3 nepen noakmnio4eHEM K KOHCONN.

Pynesas cuctema umuTupyeT urpoBon nynbT Ans PS3 (ans nameHeHnst KoHdurypaumm

oTkpoitte MapameTpbl / KonTponnep / UrpoBbie NynbThl).

B pexume 1 wrpoka: ecnu opurvHanbHbIii UrpoBoi NynbT Ans PS3 BkntoueH, ans

obecneyeHns paboTbl pynesoi cuUCTEMbI MyMbT HEOBXOAUMO MepeBecTM Ha nopT

KOHTponnepa 2.

- [InA oNTMMM3aLMK HACTPOEK TOYHOCTW PYNeBOA CUCTEMbI MPOTECTUPYATe 2 pexvma
UYBCTBUTENBHOCTH.

PYCCKUK
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Y Axis RZ Axis

YcraHoBka pyneBoii cuctemsl Ha MK

. NepeBeaute nepeknioyarens PS3/MK (9) (Ha 3apHeit CTOPOHE PyneBOil CUCTEMbI) B
nonoxenve PC (MK).

Mogkntounte USB-kabenb pynesoit cuctembl (7) k opHomy u3 USB-noproB
KOMMbloTEpa.

B OC Windows® XP, Vista, 7 1 8 HoBOe YCTPOICTBO pacno3HaeTcs aBTOMaTUYECKM.

B okHe WUrposbie koHTponnepbl OC Windows 1 B urpax pynesas cuctema Oyanet
o6o3Havatbes umeHem FGT Rumble 3-in-1 unu Ferrari GT Experience.

Tenepb 6ce 2omogo Anst uepbi!

-

o

ad

BaxHble npumeyanus ans NK

- Mepekniovatens PS3/MK pynesoit cuctembl (9) obsi3aTensHo criesyeT nepeBoguTh B
nonoxexne PC nepes noaKmio4eHeM K KOHCOMM.

- PacwumpenHbin nporpammHblit nakeT Advanced Programming Software anst MK moxHo
TaKkke 3arpyautb ¢ Hawero Be6-caiTa: http:/its.thrustmaster.com/ (B paspene
Updates and Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). -
Bknagka Test forces (MpoBepka cun) pacLMpeHHOro MpPOrpammHOro
naketa He NofAepPXvBaeTCs ANs AaHHOW PyrneBo CUCTEMbI.
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PACLUUPEHHBIE ®YHKLIUK

PEFYNUPOBKA YYBCTBUTENLHOCTU PYNA

MoapepxmBaloTcs 2 pexuma HyBCTBUTENBHOCTY PYNEBOTO yrpaBieHNs:

- HopmanbHas vyBcTBuTensHoCTb (Normal Sensitivity), pexvm no ymonyanmio;
- BblCOKas YyBCTBUTENBHOCTL (High sensitivity), Bbibupaetcs nonb3osartenem.

o MepekntoyeHue B peXuM BbICOKOH YYBCTBUTENIbHOCTU

[evictBue Wnamkarop (5)
OnHOBPEMEHHO HaxaTb W OTMyCTUTb:
MHOrOMO3MLMOHHYHO KHOMKY (1) + 2 nenecTka- PEOKO MUFAET
nepeknYaTens ckopoctei (2).

Pynesoe ynpaBneHue HaCTPOEHO Ha MOBBILLEHHYIO YYBCTBUTENBHOCTD.
(3my npouedypy Heobxo0umo 8bINOIHAMB Nocne Kaxdo2o nepe3anycka unu
OMKIKOYeHUsI pyriegoli cucmeml).

* Bo3Bpart B pexuM HopmanbHou YyBCTBUTENIbHOCTHU (pe)KMM no ymonanmo)

NeitcTBHe Wnamkarop (5)
OpiHOBPEMEHHO HaxaTb 1 OTMYCTUTb:
MHOTONO3WLIMOHHYIO KHOMKY (1) + 2 nenecTka- HE MUTAET
nepeknyaTens ckopoctei (2).

Tenepb YyBCTBUTENBHOCTbL PYNEBOTO YNpaBNEHUs BO3BpALLEHa K HOPMaNbHOMY 3HaYeHIo
(pexum no ymonyaHmio).
MPOrPAMMWUPOBAHUE PYNIEBOW CUCTEMbI M NEAANBHOMO BNOKA
Pynesas cuctema NofHOCTLH0 MporpamMmMupyeTcs:
- BCE (DyHKLMOHANbHbIE KHOMKW MOXHO NEPEONPEenuTs;
- (DyHKUMM BCEX KHOMOK MOXHO 3anporpaMMUpoBaTh Ha NMENecTKU-nepeknioyaTent unu
Ha neganu.

© Bo3MOXHbIe NPUMepbI NPUMEHEHHUS:

Ha koHcomn PS3 nepeHoc dyHKUuin kHonok L2/R2 nnm L3/R3 Ha nenectku-
nepexnioyarenu (L1/R1);

Ha koHconu PS3 nporpammupoBaHye hyHKLViA KHOMKY C KPECTOM 1 KBafIPaTHO KHOMKM
Ha neganu (no ymonyanmio — L2/R2);

nepeHoc yHKLMA pasnmnyHbix KHOMOK Anst Gonee yaobHoro goctyna.
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o MpoLielypa NporpaMmMuUpoBaHus

ran [elicTBMe Mun?g)a'rop
1 OpHOBPEMEHHO HaxaTb M 0TnycTUTb KHorku SE + ST (6). BbIKI.
2 HaxaTb 1 oTyCTUTL NEPENpOrpaMMUPyEMYHO KHOMKY. Jﬁrcggr
3 HaxaTb 1 0TNyCTUTb KHOMKY UMK Neaank, Ha KoTopyto BKN
nepeHocuTCs PyHKLNS. )

IporpaMmm1poBaHie BbINOMHEHO.
(3my npouedypy Heobxodumo 8bINOIHAMB nocne Kaxdo2o nepe3anycka unu
OMKIKOYeHUsI pyriesoll cucmeml).

* YaaneHue pe3ynbTaToB NporpaMM1MpoBaHus

[eicTBue Wnpukarop (5)
BbIKNIOYAETCA U
HaxaTb 1 ynepxuBaTtb B Te4eHUe 2 CekyHA KHomku SE + CHOBA
ST (6)- BKIOYAETCS

MporpamMM1poBaHme cTepTo.

HACTPOWKA NEAANBHOIO BJIOKA

Mo ymonyaHuio negany rasa v TOpMo3a PYNeBoi CUCTEMbl AEMCTBYIT B Pa3nerbHOM
PEXMMe, TO ECTb, (DYHKLMOHMPYIOT Ha HE3ABUCHMBIX OCSIX.

3TOT PEXIM NO3BONAET 3HAYUTENBHO NOBBICUTH TOYHOCTb YMIPABNEHNS.

Ecnv B Wrpe He NOALEpKUBAETCS PasmenbHbii PexuMm, nefanbhblit Griok He Gypet
paboTaTb KOpPeKTHO. B 3TOM Criyyae HeoBXOAMMO NEPEKTIOUNTLCS B COBMECTHBIA PEXMM.

« Mpoueaypa u3mepeHus pexuma paboTbl NneaanbHoOro 6noka
OpHOBPEMEHHO HaxaTb M OTNYCTUTL: 2 negani + kHomnky PS (4).
(3my npouedypy Heobxodumo 8bINOHAMB Nocne Kaxdo2o nepe3anycka unu
OMKITKYEHUs py1esoll cUCMembl).

PEXWM PAEOTbI MEOANBHOIO ENTOKA WHOUKATOP (5)
PA3IENbHBIN (pexum no ymonyawuto, KPACHBIV
pekomeHayeTcs)
COBMECTHbI 3ENEHbIN
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» Hactpoiika negansHoro 6noka ans PLAYSTATION®3:

PaspenbHas paboTa neganen
(PeXNM MO yMONMYaHmio)

CoBMecTHasi paboTa neaanei
(BblbMpaeTCs nonb3oBatenem)

- Nepans rasa = Tpurrep R2
Ha urpoBom nynbte PS3
- Nepanb Topmo3a = Tpurrep L2
Ha urpoBom nynbte PS3

O] (@]
© O @ 0
® ®

- Mepank rasa = aBKeHne BBEPX
NPaBbIM MUH-IXKOACTUKOM WUTPOBOTO
nynsTa PS3
- MNepanb TopMo3a = ABIKEHIE BHU3
NPaBbIM MUHW-IKOACTUKOM UrPOBOTO
nynbTa PS3

o Hactpoiika negansHoro 6noka ans NK:

PaspenbHas pabota nepanei
(pexXuM MO yMONYaHmio)

CoBmecTHas pa6oTta nepanei
(BbIGMpaeTCs nonb3oBaTenem)

RZ Axis

- Mepanb rasa = ocb RZ
- Mepanb Topmo3a = ocb Y

RZ Axis (-)  RZ Axis (+)
o O

o O

o O

e]

O O

I

- I'Ie,qanb rasa = [IB/XXeH/e BBepX Ha oCcu R|
- Nepanb TOpMO3a = [BXEeHNe BHU3 Ha OC

Y
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YCTPAHEHWUE HEMCMPABHOCTEW W NPEAYNPEXAEHUA

* Pynesas cucTema He paGoTaeT AOMKHLIM 06Pa30OM UNK KaXeTCA HeBEPHO OTKAaNMBPOBaHHON:

- Bolknmiounte MK nnm PS3; ybegutech, uto nepekmntovatens PS3/MK (9) Haxogutcs B npaBunbHOM
TOTNOKEHNM; OTKIIOYUTE OT PyNeBON CUCTEMbI BCE kabenu 1 MOAKIIOYEHHs, MOAKMIOUNTE BCE 3aHOBO Y
nepesanycTuTe urpy;

-HA B KOEM Cnyyae He CABWraiiTe pynb M MefanbHbiii 610K BO Bpemst MOAKMIOYEHUS CUCTEMbI BO
u3bexaHve oLwmbok kanbpoBku.

o [epanbHbIit 6ok He paboTaeT AOMKHbLIM 0Gpa3oMm:

- nepanbHbIit 6ok 0bs3aTensbHO crefyeT NoAkmioyaTh K pynesoi cucteme (10/8) neped nopknioyeHnem
USB-kabens cuctemsl (7);

- epeHacTPOIATe PyneBylo CUCTEMY B MEHIO NapaMeTPOB UrPOBOTO MynbTa Urpbl.

o He ypaetcs HacTpouTL pynesyio cucTemy:

- Ha koHconn PS3: B wurpe, B paspene Mapametpbl / KouTponnep Bbibepute onTumanbHyio
KOHMrypaLuio;

- Ha [1K: B urpe, B pasgene MapameTpbi / KonTtponnep / Pynu Boibepute onTuManbHyio KoHgurypavmio;

- [NS pelleHnst 3Toit Npobnembl MOXHO Takke BOCMONb3OBATLCA (DYHKUME MporpamMMuUpoBaHNs
PyneBoit CUCTEMbI.

o Ha 1K meHio B urpe camonpou3BonbHO pa3BopaunBaloTcs:

- BbIiATE U3 MIPbI M NEpeKniounTe NefanbHbIit 6110k B COBMECTHbIN pexiuM (2 ock). 3aTeM BepHUTECH B
WIPY U NEPEHaCTPONTE PyreByto CUCTEMY C HOBBIMI OCSMI.

e HepocTaTouHoe pearup pyns Ha p

- IEPEKIIOUUTE PYrEBYI0 CUCTEMY B PEXUM BbICOKOM YyBCTBUTENBHOCTH;

- OTPErymnupyiTe YyBCTBUTENLHOCT B NapaMeTpax urpbl.
* HallK: B HekOTOpbIX Urpax MOXHO NONbL30BaTLCH
Rumble 3-in-1 unu Ferrari GT Experience.

HbIMM HacTpoit ana FGT

TEXHUYECKAA NOAAEPKKA

Mpn BO3HMKHOBEHMM NpobneM, CBA3AHHbIX C WCMOMb30BAHWEM KOHTPOMNepa, 3ailaute Ha Beb-cailT
http://ts.thrustmaster.com u nepeitaute no ccoinke Teck | Support ( ). Ha
37OV CTPaHNLEe eCTb AOCTYN K Pa3NyHbIM yTUNMTaM (4acTo 3afaaeMble Bonpoch! (FAQ), camble HoBble
BEPCY [|paiiBepoB ¥ NPOrPaMMHOro 0BecneyeHms) — 3To MOXET NOMOYb pellernio npobniembl. Ecnn 3o
He NOMOTII0, MOXHO CBA3aTLCSA CO cryxBoil TexHuyeckon nopaepxku Thrustmaster (“Technical Support”):

Io anekTpoHHoIt noyTe:

Yrobbl OTNpaBuTL 3ampoc B OTAEN TEXHUYECKON MOAAEPKKM MO JMEKTPOHHOM mouTe, Heobxoaumo
3aperucTpupoBatbesi. [pedocTaBneHHas WHOpMaLms nomoxeT GbicTpee  pewwtb  npoBnemy.
lMepeitgute no ccoinke Registration (perucTpaums), koTopas HaxomuTcsi cneBa Ha CTpaHuue
TexHudeckoir nopaepxku Technical Support u credyiiTe MHCTPYKUMSIM Ha 3kpaHe. Ecnu Bbl yxe
3aper1cTpupoBaHbl, BBEAUTE MMA NONL30BaTeNs ¥ Naponb, 3aTeM LenkHute Login (Bxoa).

CBefeHus o NoTpebuTenbCKoN rapaHTUm

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A. (nanee — «Guillemot») rapaHTvpyeT CBOUM KnueHTam BO BCEM
MuMpe, 4To B AaHHoM uanenun Thrustmaster He GyfeT BbIABMEHO Hukakux AedekToB MaTepuasnos v
NPOM3BOACTBA B TEYEHUE TapaHTUIHOTO MEpPUOfa, KOTOPbIi PaBeH CPOKY MPEeAbABNEHUS MPETEH3NN Mo
COOTBETCTBUIO ANS AaHHOro u3aenus. B ctparax Esponeiickoro Cotosa 3TOT CPOK COOTBETCTBYET BYM (2)
rofiam ¢ MoMeHTa nocTasky usenua Thrustmaster. B apyrux ctpaHax rapaHTUinHbIA NepUoz paBeH cpoky
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NpedbsBNIEHUs MPETEH3WM 1Mo COOTBETCTBMIO Anst  u3denust  Thrustmaster, onpepensiemomy
COOTBETCTBYIOLAM  3aKOHO[ATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOIl MpoXuBan MoTpeGuTenb Ha MOMEHT
npuobpetenns usnenus Thrustmaster (ecnu nofo6HbIE MPETEH3NN He [ECTBYIOT B COOTBETCTBYHOLLEN
CTpaHe, rapaHTWiHbI NEpUoA paBHseTCs opHoMy (1) rody C nepBoHauanbHOM AaTbl NpUOGpEeTEHNs
uanenus Thrustmaster).

HeB3upas Ha BbILIEM3NOKEHHOE, APaHTUS Ha akkyMynsTOpbl PaBHseTCs lwectn (6) Mecsuam c
nepBOHavanbHoit AaTbl NPUoBpETEHNs.

B cnyyae oGHapyxeHus [eeKTOB W3ZEnUst BO BPEMsi TapaHTUIHOTO Mepuofa He3ameanuTenbHo
obpatutech B CnyxOy TeXHAUECKo MOAAEPKKM, COTPYAHMKM KOTOPOA ONpefensT AanbHeiluyio
npouenypy. Ecnn gecbekt GyaeT noaTepkaeH, U3aenue cneayet BEPHYTb N0 MecTy npuobpeTeHns (unun
B Nnto6oe pyroe MecTo, ykasaHHoe cryxBoil TEXHUYECKON NOAAEPXKKA).

B pamkax peitcTBus rapaHTu JedektHoe usnenve GyaeT, nmo yCMOTpeHWio CryxGbl TeXHU4ecKol
NOAAEPXKX, OTPEMOHTUPOBAHO N 3aMeHeHo. B Mepe, pa3peLLeHHO MPUMEHNMbIM 3aKOHOaTENbCTBOM,
nonHas OTBETCTBEHHOCTb komnaum Guillemot v ee OYEpHIX KOMNaHWIA (B TOM YMCTe KOCBEHHBIN yLep6)
OrpaHN4MBaETC PEMOHTOM WUNK 3aMeHon uapenua Thrustmaster. B Mepe, paspeleHHoi NpUMeHMbIM
3aKoHoJaTenLCTBOM, koMnanus Guillemot oTka3biBaeTCs OT Nio6biX rapaHTHil KOMMEPYECKOI NPUTOAHOCTY
VMW TIPUrOAHOCTM [ist OMpefienieHHoi Lenu. HacTosiwasi rapaHTust He yliemnsieT npas notpeutens,
NpefoCTaBrsieMbIX €My MPUMEHMMbIMM 3aKOHAMI B OTHOLUEHUM MPOAaXV NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB.
Hacrosiwas rapaHTa He pacnpocTpaHsietcsi: (1) Ha cuTyauum, koraa u3genue Gbino BUAOU3MEHEHO,
OTKPBITO, MOAMUGULMPOBAHO MMM TMOMYYMNO TMOBPEXAEHNS B pedynbTate HeJoMmyCTUMOro  Wnu
HErpaBUMbHOTO MCTIONb30BaHMS, HEGPEXHOCTU UMM HECHACTHOTO Crlyyasi, ECTECTBEHHOTO W3HOCA WM
nio6oit pYroit NPUYMHbI, He CBA3AHHOM C [ieheKTOM MaTepuarnos Uni NPOU3BOACTBA (BKIKYAS, MOMUMO
Tpoyero, MCromnb3oBakue uafenust Thrustmaster COBMECTHO C MioBbIMI HEMOAXOASILMMM SNIEMEHTaMy, B
YacTHOCTM — ¢ Griokamu MUTaHusi, akkyMynsTOpamy, 3apsipHbIMIA YCTPOWCTBAMM W MIBbIMIA APYrUMA
anemMeHTamu, He BXOAALMMM B komnnekTauyio Guillemot Ans aaHHoro u3aenus); (2) Ha cuTyaLuu, Koraa
yKka3aHus cnyxBbl TEXHUYECKOW NOAAEPXKNA He Bbinu BbinonHeHbl; (3) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO
pacnpocTpaHseTcst OTAeNbHast rapaHTUs; (4) Ha pacxoaHble MaTepuanbl (ANeMeHTbI, NpefHasHayeHHbIe
ANs 3aMeHbl B TeueHne cpoka criyxBbl 3aenvs: Hanpumep, 6aTapeitkv 1 yiHble MOAYLIKY ANS rapHUTYP
WNK HaywwHKKoB); (5) Ha akceccyapbl (HanpuMep, kabenu, Yexnbl, CyMK, (yTnsipbl, HapyYHble PEMELLKH);
(6) Ha criyyan MPOAAXV U3AENWS C OTKPBITOTO ayKLMOHA.

[laHHas rapaHTUs He NoANexXUT nepeaave.

OTBeTCTBEHHOCTH

B mepe, paspeLLeHHOI# MPUMEHUMbIM 3aKkoHOAaTeNbCTBOM, komnaHus Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») n ee pouepHue NpeanpusTUS OTKadbiBaloTCs OT NGO OTBETCTBEHHOCTM 3a NioGoit
ylep6, BbI3BaHHbIN OHUM UMK HECKONbKUMM W3 cneaytolux (akTopos: (1) BUAOUMEHEHUE, BCKPbITHE
unu mMoamdukaums usnenus; (2) HecobniofeHne WHCTpYkuMit no cGopke; (3) HepomycTUMoe unm
HerpaBUMbHOE  MCMOMb30BaHWe, HEBPEXHOCTb, HECYaCTHbIl Cryyal  (Hampumep, —u3nyeckoe
BO3JeNcTBYE); (4) €CTECTBEHHbI W3HOC. B Mepe, paspelueHHOi MPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM,
KkomnaHus Guillemot u ee foyYepHYe NPeANPUSTUS OTKA3bIBAKOTCS OT NGO OTBETCTBEHHOCTU 3a Nio6oit
ylepB, He CBS3aHHbIA C AedeKTaMu MaTepuarnoB UMW UTOTOBMEHNS, B OTHOLUEHUN [aHHOTO M3fenus
(Bknioyas, nomumo npodero, NioGoit yujepb, BbI3BaHHBIA MPSMO  MIW  ONOCPEAOBAHHO  M0GbIM
nporpaMMHbIM oBecrieyeH1eM Unu 1cronb3oBaHneM usnenus Thrustmaster ¢ nioGbIMU HeMOAXoAALLMMA
aMeMeHTaMy, B YaCTHOCTM — Brokamin MUTaHMsl, akkyMymsTOpaMu, 3apsiHbIMUM YCTPOICTBaMM 11 MioGbIMM
APYTVIMI 3NeMeHTaMu, He BXOASALMMA B komnnekTaumio Guillemot Ans faHHoro unenms).
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ABTOPCKOE NPABO

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awmileHbl. Thrustmaster® siBnsietcs
3apervcTpupoBaHHoil Toprooii Mapkoit Guillemot Corporation. Ferrari® siBnsieTcsi 3aperucTpupoBaHHoi
ToproBoit Mapkoit Ferrari S.p.A. PlayStation® sBnsieTcs 3apeructpupoBaHHoN TOProBoi Mapkoii Sony
Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® siBnsieTcs 3apernctpupoBaHHoi TOproBoi Mapkou
Microsoft Corporation B CoepmHenHbix LLtatax AMepuku niunn apyrux ctpaHax. Bce npoune Toprosble
Mapku W (UpMeHHble Ha3BaHMA NpUBEAEHHbIE B AaHHOM [OKYMEHTe, SBASKTCA COBCTBEHHOCTLIO
COOTBETCTBYIOWWX BRafenbLes. nmocTpaumin MoryT He COOTBETCTBOBATL BHELLHEMY BUAY/DYHKLMAM
KOHKpEeTHOro m3fenns. CopepxaHne pPyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMS W TEXHUYECKME XapaKTepucTUk
U3[enns u3MeHsitoTcs 6e3 npeBapuTENbHOTO YBEAOMIEHUS U 3aBUCST OT CTPaHbI NPUoBpEeTEHNS.

PEKOMEHJALIAM 1O 3ALLUTE OKPYXAIOLLEN CPEfbI

Mocne okoH4aHMs cpoka CryxObl AaHHOE W3[enMe He cnepyeT YTUNM3MPOBaTL
BMecTe C GbITOBbIM MYCOPOM, HO B MyHKTe cBopa OTXOAOB 3MEKTPUYECKOro U
3MNEKTPOHHOTO 06oPyAOBaHNS.

[laHHoe yka3aHue NMOATBEPXAAeTCA COOTBETCTBYIOLMM CUMBONOM, HAaHECEHHBIM Ha
13penue, pyKoBOACTBO NOMb30BATENS UMW YNAKOBKY.

B 3aB1CMMOCTI OT CBOIACTB, MaTepyaribl MOryT NepeaaBaTbCst B MOBTOPHYIO NepepaboTky.
TMosTopHas nepepaboTka OTXOLOB ANEKTPUYECKOTO W AMIEKTPOHHOO 0BOPYAOBAHMS MOXET
BHECTM 3HAUMTENbHb I BKTIAZ B COXpaHEHME OKDYXaloLLEl cpesbl.

OBparuTech B MECTHbIE OpraHbl BNacTy 3a MHthopMaLmeid 0 GrivxaiiLuem NyHKTe npuema TakuX OTXOA0B.

Mpu MoNb30BaHMM U3KENMEM yuuTbIBaNTE Crieaytoliee. LiBeTa u yKpaweHus MoryT paanuyatscs.
HacTosiuwii npopykT COOTBETCTBYET BCEM CTaHZapTaMm B OTHOWEHWM AeTeil B Bospacte 14 et
cTapwe. Mcnonb3aosarie AaHHOTO NPOAYKTa AeTbMY Miaawe 14 net HeaomycTmo.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Challenge wheel

la: PlayStation®3 / PC

Eyxeipidio xpnong

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1
2

oovbhw

Z1aupdg kateuBuvaEwv

2 MevtaA yia aMayr TaxutATwY
Navw/Kéarw

Koupma dpaong

Kouprri PS yia PS3

Auyvia LED

Koupma SE kai ST

(Select kai Start/Mpoypappatiopog)

1/10

7 Zuvdeon USB (yia PC kai PS3)

8 OUpa tpoxou RJ45

9 Aiakémng PS3/PC

10 Ymodoxr yia o€t mevidA RJ45

11 X0ompa oTepéwang o€
TPaTEQI/YpaQEio

EAAHNIKA



EFKATAZTAZH TIMONIOY

Tomo@étnon Tipoviol oty owoTh Béon (11)

1. TomoBetioTe 10 TIPOVI OTnV GKPn €veg Tpamediol n kamolag AAMNG emiTedng
EMPAVEITG.

2. TomoBeTaTe TV TTI0 KOVTA Kall OTTEIPOEIdA PABd0 0To Avolypa aTn BAan Tou TiovIoU.

3. ThioTpraTe 1o TUAUa o€ oxrpa V emavw ot omelpoeldh papodo, €101 WaTe o1 alayoveg
Tou € oxApa V va ogi¢ouv oTnv k&tw Aeupd Tou Tpamediou.

4. TomoBethoTe T Bida oUCPIENG EMAvw aTn OTTEIPOEIS PARDO Kal OQIgTE YEVIKWG WG
610U TO TIPOVI €ival améAuTa oTaBepd. BePaiwbeite OT1 dev Exete apicel TOAU TN Bida,
KaBwg KIvuveUeTe va XaAdoeTe To aUOTNUA TUCPIENG Kal/f TO TpaTTE).

ZUVSEDN TOU OET TWV TEVTAA
TuvdéaTe TV uTTodoxr Tou OET Twv TEVIAA RJ45 (10) aTn BUpa Tou Tipoviol RJ45 (8).

Na guvdéete mdvia 10 OET Twv TEVIGA OTO TILOVI TIPIV
10 T0TT0BETAOETE OTNY UTTodoX 1 USB Tou Tioviol (7) 1 ekivrioete éva maixvidl!

BaBpovopunan Tou TiHovIoU Kal TOU OET TWV TEVTAA
H Babuovounan exteheital autéuara.

Na BeBaiwveare mavra 611 10 TIIOVI Eival KevIpapIoUEVO Kal BeBaiwbeiTe OTi Oev Tmardre Ta
mevid, kard v eioaywyn otnv urrodoxrj USB 1ou tipoviou (7) A 6rav Eekivare éva maixvidl!

A

o Adyoug ao@aAeiog, TTOTE UV XPNOIPOTIOIEITE TO OET TWV TEVTAA SUTTOANTOI A EVW
popaTe povo KAAToES.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI ONOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQZH
TPAYMATIZMOY MOY MPOKAAEITAI AMO TH XPHZH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ
MAMOYTZIA.
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PLAYSTATION®3

EykardoTtaon Tou Tipoviol g€ PlayStation®3

1. Pubpiore Tov diakomTn PS3/PC (9) (oTo mriow pépog Tou Tipoviol) o 6éan PS3.
2. TommoBetAaTe TV uTrodoxr USB Tou Tipoviou (7) on Bupa 1 USB g kovadhag.
3. Evepyomoiiate v kovaoAa 0ag.

4. ZekIvijoTe TO TTaIXVidI oag.

Tdpa eiorte éroiuor yia maiyvidn!

INHaVTIKEG ONMEIVOEIG OXETIKG pE To PlayStation®3

- O diakoémng PS3/PC (9) mpémel va ival raviote pubuiopévog atn Béan PS3 mpiv Tov
OUVOETETE PE TO TIUGVI.

- To mipévi pipeitar Tov eheykTh Tou xelpioTnpiou Taigvidiwv PS3 (uetdBaon oTig
Emloyég /| EAeyktig / Xeipiomipia TaiXviSIWV yia Ty TPOTIOTIOINON NG
Siauépewang).

- Ze Aermoupyia 1 waikTng: €Qv 10 ETTIONUO XEIPIOTAPIO TIAIXVIDIWV Eival EVEPYOTTOINUEVO,
Tipémel va TomoBeToeTe Tov dlakdTTn oTn Béon B0pa 2 eAeykTA yia va eival
AEITOUPYIKG TO XEIPITTAPIO YIa TO TIOVI 0O,

- Mnv dioTadete va dokiuaoete TG 2 Aeitoupyieg euaiobnaiag Tou TipovioU aag, yia va
BeAtioTomoInoETE TNV KPIEIC TOU.

EAAHNIKA
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Y Axis RZ Axis

EykaréoTtaon Tou Tipoviol o€ PC

1. Pubpiote Tov diakémTn PS3/PC (9) (oTo mriow pépog Tou Tipoviot) ot Béan PC.

2. Yuvdéate v umrodoxn USB Tou Tipoviou (7) o pia amé Tig 80peg USB Tou umrohoyioTh
00,
Ta Windows® XP, Vista, 7 1} 8 Ba evioTigouv auTopaTa T vEa GUTKEUN.

3. 210 mapaBupo EAeyktég marxvidiwv Twv Windows kai o€ maixvidia, 1o Tiuévi a
€vTomIoTEl e 1o Ovopa FGT Rumble 3-in-1 fy Ferrari GT Experience.

Twpa eiore Eroior yia maiyvio!

anuvnkag ONPEIVOEIG OXETIKG pE To PC
O diakémng PS3/PC Tou TipovioU (9) mpémel va eival Tdvtote pubuiouévog o Béon
PC mpiv TOV GUVOEDETE LUE TO TINOVI.

- To hoyIopIKG TipoypappaTiauoU yia poxwpnpévous yia PC eival emmiang diaBéaipo yia
Myn omv ioTo0ehida pag, omv akéAoudn SietBuvan: http:/its.thrustmaster.com/
(otn &wadpopry Updates and Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3
PC/Drivers). H kaptéha Aokipfl Aeitoupyiwv Forces (010 Aoyiouikd
TIpoypappaTiopol yia mpoxwpnuévoug) dev eival ouuBarr ye auté To Tiudvi.
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LYNOETEZ AEITOYPTIEZ

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY TIMONIOY
H mipoviépa oag xapakmpiletal amd 2 Aeitoupyieg euaigbnaiag:
- Kavovikn euaiobnaia (mpoemiAeypévn Aeimoupyial)
- YynAq euaioBnoia (pémel va emmAexBei)
o "o evalhayi Aeiroupyiag o€ YynAn evaiodnaia:

Evépyeia Auyvia LED (5)
Tautdypova TaTAGTE kal EAEUBEPWOTE:
Tov aTaUpd Kateubivaewy (1) + 1a 2 mevidA yia ANABOZBHNEI APTA
alayn Taxutitwy MNavw & Karw (2).

Twpa n TigoviEpa oag BpioKeTal TWPa Ot TTio euaiadnm Aeitoupyia (AurA n diadikaoia
TPETTEN va EKTEAEITaI e KABE emavekkivnan fi amoouvoeon Tou TiovioU oag)
« [0 emoTpo@n o€ Aeimoupyia Kavovikig euaigdnaiag (1) TpoemAeypévn Asiroupyia):

Evépyeia Auyvia LED (5)
Tautdypova TaTAATE Kal EAEUBEPWOTE:
Tov aTaUPS Kateubivaewy (1) + 1a 2 TevidA yia AEN ANABOZBHNEI
alayn Taxutitwy MNavw & Karw (2).

Twpa n Tipoviépa aag eméaTpewe atnv Kavovikn euaiobnaia (n mpoemAeypévn Aeiroupyia).

NPOrPAMMATIZMOZ TIMONIOY KAI MENTAA

To TipévI oag eival TAPWS TTPOYPAHATI(OPEVO:

- OMa ta koupmié dpdong emdExoval evaAAayng.

- 'OAa 1o koupTnId TTOU UTIGIpXOUV TIAVW OTa TIEVIAA Yial aAAayr TOXUTATWY 1 TIAVW OTa TIEVTGA.

eMopadeiypara mavwv XpRoewv:
- 2e PS3, eivan duvardg o mpoypappamiopds Twy L2/R2 A L3/R3 mévw oTa 2 Tevid yia
aMayn TaxutATwy Mavw & Kétw (L1/R1).
- 2e PS3, gival duvatdg o TIpOYPaUHaTIONAS TOU KOUWTTIOU e TOV OTAUPOITETPAYWVOU
koupToU Trévw aTa Tevid (L2/R2 amé mrpoetmiAoyn).

- Ymapyel duvardTnTta evaAAayrG SICPOPETIKWY KOUPTTIGV yia PeyaAUTepn TpoaBacipémra.

5/10

EAAHNIKA



* Ala3IKaoia TpoypappaTIoNoU:

Bipara Evépyeia Auxv(lg) e
1 Tautéxpova mariaTe kar eEAeubepwate: SE + ST (6). Ancvnag:/]onm
2 MamaoTe kai eEAeUBEPWATE TO KOUWTTT yIa ANABOZBHN
TIPOYpapHaTIoUS. EITPHTOPA
3 MataTe kal eEAcUBEPWATE TO KOUTTT ) TO TIEVTAA OTO ENEPIOMoOIH
0TT0i0 BEAETE VO TOTTIOBETATETE TN A€iToupyia oag. IH

Twpa o poypappanapués oag Aermoupyei. (Aurr n diadikacia mpérmel va ekTeAeiTal e KGO
EMmavekkivnon 1 amoauvoean Tou TiuovioU oag)

© ZBA0110 TOU TTPOYPANHATIGHOU GOG:

Evépyeia Auyvia LED (5)
ANENEPrOMOIHEZH
NarAoTe Taparetapéva yia 2 Seutepdremra: SE + ST (6). | KAI ENEPTOMOIHZH
ZANA

Twpa o TpoypapuaTIoNdS oag £xel oBnoTei.

AIAMOP®QZH TOY ZET TON NMENTAA

Ao TpoemiAoyr}, Ta TEVIAN yKadiol Kai @pévou Tng TILOVIEPAG OOG AEITOUPYOUV OF
ZexwpIoTH  Asitoupyia, TOU onuaivel 6T n Aeimoupyia Twv TIEVIAA ekTeAeiTal o€
avegaptnToug Agoveg.

Autiy n Aeitoupyia oag emTpéTel va BeATIOETE aIoBNTA TNV aKpiBEIa aTV 0dfynan.

€@v 10 Taiyvidl oag dev umoaTnpEidel TNV ZeXwPIOTA A€IToupyia, TO OET Twv TIEVIAA TNG
Tigoviépag oag dev Ba Asitoupyei owatd. Tote Ba mpémel va aMdGEeTe o€ ZuvduaoTikn
Aermoupyia.

o AioSikaoio aAAayng A€IToupyiag Tou OET TwV TEVTAA:
TaUTOXpOVa TIATAOTE Kal eAeuBepwoTe: T 2 TevidA + 10 Kouptri PS (4). (Auth n

diadikagia Tpémel va ekTeAeiTal Pe kGBe ETTavekkivnon f amogUvOean Tou TIHovIoU aag)
AEITOYPIIA TOY ZET TQN MENTAA Auyvia LED (5)
ZEXQPIZTH (npoaTn)}cypavn Aermoupyia: KOKKINO
auvIgTaTal)
LYNAYAZTIKH NPAZINO
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o PjBpion Twv mevidA og PLAYSTATION®3:

ZEXWPIOTA TTEVTAA ZuvBuaoTIKA TEVTAA
(TpoemAeypévn Aemoupyia) (pérel va emiAexBei)

@ %
© O +©©
® ®

) r;:g\'/ ;i:ﬁ:ﬁg&m - Tkad) = KarevBuvan Mavw oo degi
- Ppévo= kavdah L2 mini stick Tou eAeykt PS3
aTov eheykTr PS3 - ®pévo = KaretBuvan Katw oo g
mini stick Tou eAeykt PS3
o PUBuIoN Twv TEvTdA o€ PC:
ZeXWPIOTA TTEVTAA ZuvdUaOoTIKG TTEVTAA
(poeTmIAeypévn Aeimoupyia) (pémel va emiAexBei)
Y Axis RZ Axis RZ Axis (-)  RZ Axis (+)
[ole]
O O
OOO
O
I
- ka1 = AZovag RZ - Mkad1 = KarebBuvon Névw atov Ggova R
- Opévo = Afovag Y - Qpévo = KaretBuvan Kétw atov déova R

7110
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ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN KAI MPOEIAOMOIHZEIZ

To Tipdvi pou dev AeiToupyei cwoTd N} paiveral va £xel BabpovopnBei AavBaopéva:

- Amevepyomoirioe 1o PC 1 To PS3, emaAnBevote o o diakémTng PS3/PC (9) Bpioketar ot owoTr Béan,
amoouvdéate TARPWG TO TIMGVI 0ag kai 6Aa Ta kaAwdia, €mavacuvdéoTe Ta TIAVIA Kal EMEITa,
€TTAVEKKIVAOTE TO TraYVidI 0ag.

- Moté pnv petakiveite 1o TIPGVI 1} Ta TEVIGA 6TAV OUVOEETE TO TINOVI OGG, WOTE VO CTTOTPEWETE
omoladrimore TpoBAfpaTa Babuovopnong.

To o€t Twv TeVTAA Sev AeiToupyei owaTd:

- ZUVBEETE TIAVTA TO OET TwV TTEVTAA aTO TIPGVI (10/8) TpIv ouvdéoete Tnv utrodoxi USB Tou Tipoviou (7).

- AiapopeuaTe §avd To TIHGVI 0ag aTIG EMAOYEG TOU EAEYKTH OTO TrayVidI oag.

Aev p1ropw va S1apopwaew To TIHGVI Hou:

- 210 PS3, oT0 pevol Emdoyég / EAeykTiig / XeipioTipia aixviSiwv oTo Taixvidl oag: emAEgTe TV o
KatdAAnAn diapdpeuwan.

- 210 PC, 1o pevou EmAoyég / EAeyktig / Tipévia oto maigvidl oag: emAESTe Ty o Kat@AAnAn
Siapdpewan.

- Mmopeite emiong va xpnoiyoToIRoETe T AciToupyia TpoypappaTiopol Tou Traixvidiol oag yia va
€MAUOETE QUTOV TOV TUTTO TIPOPARHATOG.

Z10 PC, T pevou oTo Taiyvidi pou kuhoUv pova Toug:

- Byeite amd 1o magvidi kar aMGgre To o€t Twv TEVIAA oe ZuvduaoTiki Aeiroupyia (2 aCoveg). Emeita,
ETMIOTPEWTE OTO TTaIKVIOI 0ag Yia vVa SIapopPWOETE Eava To TIHOVI PE TOUG VEOUG GEOVEG.

H mipoviépa pou Sev amokpiveTal apKeTa:

- AN\Ggre T Aermoupyia Tou TipovioU oag o€ YynAn euaioBnaia.

- PubpiaTe v euaiobnaia Tig emiAoyég Tou Traxvidiol oag.

Ye PC: og pepikd maigvidia, xpnoipotoifate Tig Tpolmapyouaeg Tpokabopiopéveg pubpioeig yia FGT
Rumble 3-in-1 1| Ferrari GT Experience.

TEXNIKH YNOZTHPIZH

Av avripetwrioete mpOPAnUa pe 1o TPoidv oag, petaeite atov 1oTéToTo hitp://ts.thrustmaster.com kai
Kkavte KNk atnv emidoyr) Technical Support. Ao exei pmopeire va Seire dIGPOpES XPATIUES TANPOPOPIEG
(Zuxvég epwtiaeig, TIg TeAeuTaieg EkOOTEIG 0dNywV Kal AoyiapikoU) TTou evdéxetal va oag Bonbrigouv va
Aooete To TpORANua TTou avTipeTwTgETE. Av TO TPOBANUA TTAPALEIVE], PTTOPEITE va ETTIKOIVWVATETE He TV
UTINPETia TEXVIKAG UTTOOTAPIGNG Twv TpoidvTwy Tng Thrustmaster (“Technical Support”):

Me email:

Ma va emweeAnBeite ™ SuvardtTa TEXVIKAG UTTOOTAPIENG péow email, TTpémEl TTPWTA va eyypageire
online. Or MAnpogopieg ou TapéxeTe Ba FonBATOLV TOUG AVTITTPOOWTTOUG Va EMAUCOUY TO TIPORANUG
oag ypnyopotepa. Kavre kAik otnv emiAoyr Registration oTa apiotepa g oehidag g Technical Support
Kal akoAouBnaTe TiG 0dnyieg Tou epgavifovtal atnv 0BvN. Av ExeTe A3 EYYPOPEL, TUUTTANPWATE Tal Tredicl
Username kai Password kai oTn auvéygia, kavre KAk oTn emiAoyr Login.
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MAnpogopieg eyyunang karavaAwt

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (epegig “Guillemot’) eyyudmai aTov karavahw 611 10 TIPoIGV TG
Thrustmaster dev Trapouciddel eAGTTwpa 0To UAIKG 0UTE KATCIOKEUOOTIKEG CMEAEIES VIOl TO XPOVIKG SGoTnua Tng
€yyUnang, To OTToi0 QVTIOTOIKE! OTO XPOVIKG OpIo Yia AoKNOT aywyrg YiCk CUMHOPPWOT) AVOQOPIKA LE auTd TO
Tpoidv. ZTig xwpeg g E.E., auté avtioToixei o€ Sidiompua 0o (2) eTiv amd Ty Tapadoan Tou TTPoiovIog TG
Thrustmaster. Ze GMeg xwpeg, N Tepiodog eyyinong avTIOTOIKEl OTO XPOVIKO Opio yiaw GoKNon aywyng yiat
OUPHGPQWEN avagopikd To Tpoidv mg Thrustmaster oUpgwva e Ty IoxUouca vopoBeaia g xwpag oy ooia
0 katavoAwrg OIEpeve KaTd T nuepopnvia ayopdg Tou Tipoidviog Mg Thrustmaster (o€ TepiTmwon mou dev
UTIGPYE! TETOIO EVEPYEID OV avTioTOIKN XWpd, TOT N eyyUnom Ba 1oxUel yia éva (1) €Tog amd Ty apxIkr
nuepopnvia ayopag Tou Trpoidviog g Thrustmaster).

Kamér rapékkAion Twv Trapamavw, ol emavagopri{peveg Umarapieg kaAUTTovTal amd Trepiodo eyyunong £ (6)
PNVGV OTTO NEPOLINVial TG apXIKAG avopdg,

e TIEITITWON TTOU TO TIPOIGV 0 QaVETa VOt €ival EACTTWHCTIKG KaTél TV TIEPIodo TG eyyUnang, EMKOVWVAOTE
apéowg pe Ty Texvikr utooTpin, n omoia Ba utrodeiger v diadikaaia Tou Ba akoAouBriaeTe. Av To eAdmTwa
€mBeBaiwbei, To TPoIGV TTPETEN val ETTIOTPAYET 0TO angio ayopd Tou () e omolodijTote GAAo oneio utrodeIkvUel
n Texvikij umooTpign).

T1a TAaiola ™G eyyinang, To eEAaTTWHATIKG TTPoidv Tou Karavaw, pe Aoy TG Texvikig uTooTpIgng, €ite Ba
€MOKeUaoTei €ite Ba avTikaraoTabei. Av emmpémeral amé v 1oxUouoa vopoBeaia, n Apng eubivn mg Guillemot
Kl Twv Buyarpikiv TG (epidapBavoval ol emakoAouBeg Jnuigg) TrepiopileTal oTnV ETIOKEUN 1} avTIKaTaoTOON TOU
Tipoidviog Mg Thrustmaster. Av emmmpémeral amé v IoxUouoa vopoBeaia, n Guillemot ammormoleitan kG eyyunan
€UTIOPEUTIUOMTAG 1} KOTAMNAGTNTAG Yia TOV GUYKEKPIJEVO OKOTIO. Ta VOIKG DIKQIWUOTA TOU KATAVOAWTH OE
oxéon e Tv 10yUouoa vopoBeaiar 6aov agopd MV TIWANGN Twv KatavahwTIKwv e Sev emmpeddovial amd my
TapoUoa eyyinon.

H mapoloa eyyinon dev 1oxUer: (1) av To Tpoidv £xel TpoTroTToinBei, avoixTei, petamomBei 1 umooTei PAGRN wg
amotéAeopa akatGMnAng 1 Kakig Xprong, apéeiag, aTuxiaTog, puaiohoyikiig eBopds f omoiaadimore GANg
ariog Tou dev oxeTifeTal pe EAGTwya OTo UAIKG 1} KATAOKEUAOTIKG EAGTTWHA (GUMTIEPIAGBAVOLEVWWY, EVBEIKTIKG,
ouvduddoviag 1o Tpoidv TG Thrustmaster pe omoiodrimote akaréMnAo  aToiyeio, oupTEPIApBavVOpévY
OUYKEKPILEVWV TIPOXWV PEUHCTOG, ETAVOQOPTICOPEVUN WTTOTOPILY, (OPTIOTWY 1} GMwv aToIxgiwv Tou ev
Tapéxovial amé T Guillemot yiar autd To TPoIGY), (2) o€ TEPITTWON [N CUPKOPPWONG He TiG odnyieg Tou
Tapéxovial amd My Texvikiy umoaThpi§n, (3) yia AoyIopIKG, TO ev Adyw AOYIOUIKO UTIOKEQI OE GUYKEKPILEVN
€yylnon, (4) yia avaAwaotya (oTolxgia TTou TIPOKEMaIl val avTikataaTabolv amd ) SIGpKela {wig Tou TTpoiovog: yia
TIOPABEIYa, PTTaTapieg piag Xpriong, KAAUPHOTOl QUTIGY YIar OET AKOUGTIKWY 1 akouaTikd), (5) yia ageaoudp (yia
Trapadetypa, kahwdia, epiBAfparTa, Brikeg, Todveg, Aoupdkia kaprrou), (6) av To Tpoidv TiwAnBei ot dnuotpaaia.

H mapodoa eyyunan Sev petaBiPaceran.

Eubovn

Av emtpémetal amd v 1oxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegig “Guillemot’) kai ol
Buyatpikég TG amotololvTal kaBe eublVNG yia oToladATIoTE {uIG TPOKaAEiTal amd éva ) TEpIoTdTEPT
amé 1a akdAouba: (1) To Tpoidv éxer TpoToTroINBel, avoixTel / petammonBei, (2) amotuyia wg TPOg T
OupOpPWaON e TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akataMnAn 1 kakh xprion, apéAeia, aroxnua (yia
Tapddelypa, Tpdakpouan), (4) puaioloyik eBopd. Av emTpémETal TG TV I0XUOUCT VOpoBETia, N
Guillemot kar o1 Buyatpikég TG amomoiolvTal KaBe eubivng yia ommoladnmote {nuid Oev OXETICETal pE
AdBog oT0 UAIKO 1} TNV KaTaOKEUr ava@opd e To TPoidv (aupmepIAapBaveTal, evaEIKTIKA, ooladhToTe
{nuia mpokaAeital Gueoa ) épueca amd oTolodATIOTe AOYIOHIKO 1) aTd GUVBUAOO Tou TTPOIOVTOG TG
Thrustmaster e ke akar@AAnAo aToixeio, cupTIEPIAQUBAVOEVWY GUYKEKPIPEVWY TIAPOXWY PEULATOG,
€TTAVaQOPTIJOUEVWV PTIATAPIY, GOPTIOTWY 1} GAAwV oToIxEiWV TTou dev Tapéxovtal amd mv Guillemot
Yia QTG TO TTPOIOV).
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TIVEUHATIK SIKaIwpOTa

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Me mv em@UAagn maviog dikaiwparog. H ovopacia
Thrustmaster® eival epmopiké ofua g Guillemot Corporation S.A. H ovopacia Ferrari® giva
epmmopikd ofua g Ferrari Idea S.p.A. H ovopacia PlayStation® eivai epmopiké ofjpa g Sony
Computer Entertainment Inc. H ovopaaia Windows® eivar eutropiké orpa katateBév g Microsoft
Corporation oTig Hvwpéveg MoAteieg Apepikig kai/j oe GAeg xwpeg. OAa Ta utrdAoITTal eUTTOPIKA
ONUOTA KAl 01 EPTTOPIKEG ETTWVUNIEG HE TO TTapOV emIBeRaIvovTal Kal amoteAodv 1BIoKTNaia Twv
avrioTolkwv Katdxwv Toug. O ekdveg dev eival SeapeUTIKEG. Ta TEpIEXOUEVA, OI OXESIAOHOI Kal o1
TPoadiopIapoi TTPOdIayPaPWY UTIOKEIVTAI O€ aAAayr) Xwpig €100TT0iNaN Kal eVOEXETAI VA TTOIKIAOUV
amé xwpa o€ xwpa. Karaokeualetar oy Kiva.

LYITAZH NPOZTAZIAL NEPIBAMONTOZ

210 T€A0G TG wENIUNG didipkeiag {wng, To Tap6v TIPoidv dev TpETel va
QTTOPPITITETAI PE T TUTTIKA OIKIAKEG aTToppippaTa, aAAd va amoppiTiTeTal o
onueio guloyig amdppiyng nAekTpIkoU kal NAekTpovIKOU €GOTTAIOHOU Yia
avakUkAwaon.

To mapév empBePaiwveral Pe 10 oUPPBOAO TTOU UTIAPXEI OTO TIPOI6V, OTO
€yxeIpidIo xprong 1 ot cuokeuaaia.

Avéihoya pe Ta XapaKmpIoTIKG Toug, Tal UNIKG pTropolv var avakukAwolv. Méow
NG avakUkAwong kal GAwv pop@uwv eTegepyaaiag amoppiyng NAEKTPIKOU Kal
nAekTPOVIKOU §0TTAIOHOU, UTTOpETE VOl GUPBGAETE OUAVTIKG OTNV TTpoCTadia Tou
TepIBAMOVTOG. ETTIKOIVWVIATTE L TIG TOTTIKEG apXES Yia TO TTANTIEaTEPO O€ £0GIG ONgio GUMOYTG.

KpariaTe auTég Tig TAnpogopieg. Ta xpwuaTa Kal Ta SIaKkoounTIKA evOEXETaI va TTOIKIAOUV.
Auté T0 TTPOIGV CUPHOPPWVETaI e GAa Ta TipdTUTIA do0V agopd Ta TaIdIA nAikiag 14 €Twv kal
Tavw. Auté To TIPOidV dev eivar KatdAAnAo yia TTandié nAikiag KaTw Twv 14 Twv.

www.thrustmaster.com ! ;
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Ferrari Challenge wheel

PlayStation®3 / PC igin

Kullanim kilavuzu

TEKNiK OZELLIKLER

1
2

ovhsw

D-Ped

2 Yukari ve Asag direksiyondan
kumandali vites

Hareket tusu

PS3 igin PS digmesi

LED

SE ve ST diigmeleri

(Select ve Start/Programlama)

1/10

7 USB konektdrii (PC ve PS3 igin)
8 Direksiyon RJ45 jaki

9 PS3/PC anahtari

10 Pedal setinin RJ45 konektori

11 Masa montaj sistemi

TORKGE



DIREKSIYONUN TAKILMASI

Direksiyonun yerine sabitlenmesi (11)

1. Direksiyonu masanin veya bagka diz bir yiizeyin kenarina yerlestirin.

2. Disli kolun kisa ucunu direksiyonun tabanindaki delige sokun.

3. V seklindeki parcay!, tirnaklari masanin altina gelecek sekilde disli kola takin.

4. Sikma vidasini disli kola gegirin ve direksiyon tamamen sabit hale gelene dek sikin.
Montaj sistemi ve/veya masaya zarar verebilecedinden vidayi asiri sikmayin.

Pedal setinin baglanmasi
Pedal setinin RJ45 konektorlini (10) direksiyonun RJ45 jakina (8) baglayin.

Pedal setini direksiyona daima direksiyonun USB konektérinii (7) baglamadan veya oyun
baglatmadan énce baglayin.

Direksiyon ve pedal seti kalibrasyonu
Kalibrasyon otomatik olarak yapilir.

Direksiyonun USB konektériinii (7) takarken veya oyun baslatirken daima direksiyonun ortada
oldugundan emin olun ve pedallara basmayin.

Giivenlik gerekgeleriyle pedal setini higbir zaman ¢iplak ayaklarla veya ayaklarinizda
sadece corap varken kullanmayin.
THRUSTMASTER®, PEDAL SETININ AYAKKABISIZ OLARAK KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDAN DOLAYI HiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.
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PLAYSTATION®3

Direksiyonun PlayStation®3'e takilmasi

1. Direksiyonun arka tarafindaki PS3/PC anahtarini (9) PS3 pozisyonuna alin.
2. Direksiyonun USB konektériini (7) konsolun USB baglanti noktasi 1'e takin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baslatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PlayStation®3 ile ilgili 5nemli hususlar
- Direksiyonu baglamadan dnce direksiyonun PS3/PC anahtari (9) daima PS3

pozisyonuna ayarlanmalidir.

- Direksiyon, PS3 oyun pedi kumanda birimi gibi calisir (konfiglirasyonu degistirmek igin:
Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri).

- 1 oyuncu modunda: Resmi PS3 oyun pedi kumanda biriminiz agiksa direksiyonu
fonksiyonel duruma getirmek icin kumanda birimi, baglanti noktasi 2'ye gegirilmelidir.

- Hassasiyetini optimize etmek igin direksiyonunuzun 2 hassasiyet modunu test edebilirsiniz.
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Y Axis RZ Axis

Direksiyonun PC'ye takilmasi

1. Direksiyonun arka tarafindaki PS3/PC anahtarini (9) PC pozisyonuna alin.

2. Direksiyonun USB konektdrinii (7) bilgisayarinizin USB baglanti noktalarindan birine
takin.
Windows® XP, Vista, 7 veya 8 yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

3. Windows Oyun Kumandalari penceresinde ve oyunlarda direksiyon, FGT Rumble 3-in-
1 veya Ferrari GT Experience adi ile algilanir.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PC ile ilgili dnemli hususlar

- Direksiyonu baglamadan dnce direksiyonun PS3/PC anahtari (9) daima PC
pozisyonuna ayarlanmalidir.

- PC igin gelismis programlama yazilimini asagidaki adresteki internet sitemizden
indirebilirsiniz: http://ts.thrustmaster.com/ (Updates and
Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers altinda). Gelismis
programlama yazilimda yer alan Gli¢ Testi sekmesi bu direksiyonla uyumlu degildir.
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GELISMi$ FONKSIYONLAR

DIREKSIYON HASSASIYETININ AYARLANMASI
Direksiyonunuz 2 hassasiyet modu igerir:

- Normal hassasiyet (varsayilan mod)

- Yiksek hassasiyet (secilmesi gerekir)

o Yiiksek h iyet moduna ge¢mek icin:

islem LED (5)

Sunlara ayni anda basin ve birakin: ;
D-Ped (1) + 2 Yukari ve Asagi direksiyondan kumandali | YAVAS YANIP SONER
vites (2).

Direksiyonunuz artik daha hassastir. (Bu prosediir her yeniden baslatma sonrasinda veya
direksiyon baglantisi kesildikten sonra tekrarlanmalidir)
o Normal t iyet moduna (varsayilan mod) donmek igin:
islem LED (5)
Sunlara ayni anda basin ve birakin: .
D-Ped (1) + 2 Yukari ve Asagi direksiyondan YANIP SONMEZ
kumandali vites (2).

Direksiyonunuz Normal hassasiyet moduna (varsayilan mod) ddnmdistir.

DIREKSIYONU VE PEDALLARI PROGRAMLAMA

Direksiyonunuz tamamen programlanabilir yapidadir:

- Tim hareket digmeleri yer degistirilebilir.

- Tim diigmeler, direksiyondan kumandali vites veya pedallara programlanabilir.

 Olasi uygulama ornekleri:
- PS3'de L2/R2 veya L3/R3'l 2 Yukari ve Asag direksiyondan kumandali vitese (L1/R1)
programlama.
- PS3'de, Garpi/Kare diigmelerini pedallara (varsayilan olarak L2/R2) programlama.
- Daha kolay erisim igin farkl digmeleri degistirme.
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o Programlama prosediirii:

Adim Islem LED (5)
1 Sunlara ayni anda basin ve birakin: SE + ST (6). KAPALI
2 Programlanacak diigmeye basin ve birakin. HIZSIE;'IEA';IIP
3 Fonksiyonunuzu yerlestirmek istediginiz digmeye veya YANAR
pedala basin ve birakin.

Programlama tamamlanmistir. (Bu prosediir her yeniden baslatma sonrasinda veya
direksiyon baglantisi kesildikten sonra tekrarlanmaliclir)
o Programlamanizin silinmesi:

islem LED (5)
SONER VE
Basin ve 2 saniye basili tutun: SE + ST (6). ARDINDAN YENIDEN
YANAR

Programlamaniz artik silinmistir.

PEDAL SETININ AYARLANMASI

Varsayilan olarak direksiyonunuzun gaz ve fren pedallari Ayri modda galigir, yani pedallar
bagimsiz eksenlerde iglev gorir.

Bu mod, siirlis hassasiyetinizi kayda deger 6lglide gelistirmenizi saglar.

Oyununuz Ayri modu desteklemiyorsa direksiyonunuzun pedal seti diizgiin calismayacaktir.
Bu durumda Birlesik moda gegmeniz gerekecektir.

 Pedal seti mod degistirme prosediirii:
2 pedala + PS diigmesine (4) ayni anda basin ve birakin.
(Bu prosediir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra

tekrarlanmalidir)
PEDAL SETI MODU LED (5)
AYRI (varsayilan mod: énerilir) KIRMIZI
BIRLESIK YESIL
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o PLAYSTATION®3'te pedal ayarlar:

Ayri pedallar
(varsayilan mod)

Birlesik pedallar
(secilmesi gerekir)

- Gaz = PS3 kumanda biriminde
R2 tetigi

- Fren = PS3 kumanda biriminde
L2 tetigi

O] I@
© O @ 0
® ®

- Gaz = PS3 kumanda biriminin sa§
mini gubugunda Yukari yonii

- Fren = PS3 kumanda biriminin sag
mini cubugunda Asagi yoni

o PC'de pedal ayarlar::

Ayri pedallar Birlesik pedallar
(varsayilan mod) (secilmesi gerekir)
Y Axis RZ Axis RZAxis ()  RZ Axis (+)
[ole]
O O
o O
]

- Gaz = RZ ekseni
-Fren =Y ekseni

- Gaz = RZ ekseninde Yukari yoni
- Fren = RZ ekseninde Asagi yoni
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SORUN GIDERME VE UYARI

o Direksiyonum diizgiin galigmiyor veya hatali kalibre edilmise benziyor:

- PC veya PS3'nizi kapatin, PS3/PC anahtarinin (9) dogru pozisyonda oldugu kontrol
edin, direksiyonunuzu ve tim kablolari birbirinden ayirin, her seyi yeniden baglayin ve
oyununuzu yeniden baslatin.

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek igin direksiyonunuzu baglarken direksiyon veya
pedallari asla hareket ettirmeyin.

o Pedal setim diizgiin caligmiyor:

- Pedal setini direksiyona (10/8) daima direksiyonun USB konektoriini (7) baglamadan
once baglayin.

- Direksiyonunuzu oyun kumanda birimi segeneklerinde yeniden ayarlayin.

« Direksiyonumu ayarlayamiyorum:

- PS3 lizerinde oyununuzun Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri menisiinde: En uygun
konfigiirasyonu segin.

- PC izerinde oyununuzun Segenekler / Kumanda / Direksiyonlar menisiinde: En uygun
konfigiirasyonu segin.

- Bu tir sorunlar ¢bzmek icin oyun pedinizin programlama fonksiyonunu da
kullanabilirsiniz.

o PC'de oyun meniilerim kendiliginden kayiyor:

- Oyundan gikin ve pedal setini Birlesik moda gegirin (2 eksenli). Ardindan oyuna dénerek
direksiyonu yeni eksenlerle yeniden ayarlayin.

o Direksiyonum yeterince hassas degil:

- Direksiyonunuzu Yiiksek hassasiyet moduna gegirin.

- Oyun segeneklerinde hassasiyet ayari yapin.

e PC'de: bazi oyunlarda FGT Rumble 3-in-1 veya Ferrari GT Experience igin
onceden mevcut olan ayarlari kullanin.

TEKNIK DESTEK

Uriindiniizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, liitfen http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret
edin ve Technical Support'u tiklayin. Sayfadan, sorununuzu ¢ézmenize yardimci olacak
cesitli kaynaklara (Sikga Sorulan Sorular (SSS), sirlcii ve yazilimlarin son sriimleri)
erigebilirsiniz. Sorununuz devam ederse, Thrustmaster Urlinleri teknik destek hizmeti
(“Technical Support”) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:

E-posta yoluyla teknik destek almak igin oncelikle gevrimici olarak kayit olmalisiniz.
Verdiginiz bilgiler, temsilcilerin sorununuzu daha hizli bir sekilde ¢ozmesine yardimci
olacaktir. Technical Support sayfasinin sol tarafindaki Registration’i tiklayin ve ekrandaki
talimatlari izleyin. Daha once kayit olduysaniz, Username ve Password alanlarini
doldurup Login'i tiklayin.
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Tiiketici garanti bilgisi

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve isgilik hatalarina kars, miisterinin kusurlu Griniin iicretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi stireye karsilik gelen garanti siiresince diinya ¢apinda
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi Glkelerinde bu siire, Thrustmaster Uriiniinin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
lilkelerde garanti siresi, Thrustmaster Gr(ini ile ilgili olarak, Thrustmaster Griininiin satin alindigi tarihte
misterinin ikamet ettigi Glkede gegerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu Griinin Gcretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili tilkede bu tiir bir diizenleme
mevcut degilse garanti stiresi Thrustmaster Grlintinin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil
olacaktir).

Yukaridakilere bagl kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6) ay
boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti siiresi iginde iriinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Urliniin satin
alindigi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagh olarak,
onarilacak veya degistirilecektir. Yirirlikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin
tim sorumlulugu (dolayll hasarlar da dahil olmak iizere) Thrustmaster Griniinin onarilmasi veya
degistiriimesi ile sinirlidir. Yiiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elveriglilik veya
belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder. Tiketim mallarinin satigina iliskin tiiketicinin
yasal haklari isbu garantiden etkilenmemektedir.

isbu garanti asagidaki durumlar icin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, tzerinde
degisiklik yapilmigsa, uygunsuz veya kotii kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme veya
(retim hatast ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmiigse (ancak bununla sinirli kalmamak tizere,
Thrustmaster Giriinin{i herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak 6zellikle glig kaynaklari,
yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Urlin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim
diger elemanlar); (2) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamissa; (3) yazilim igin,
isbu garanti gegerli degildir, s6z konusu yazilim igin saglanan 6zel garanti hiikiimlerine tabidir; (4) sarf
malzemeleri igin (iirlinGn kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar: érnegin; tek kullanimlik piller,
kulaklik yastiklari); (5) aksesuarlar igin (6megin; kablolar, kiliflar, cepler, ¢antalar, bileklikler); (6) driin agik
artirma ile satilmigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari asa§idakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tiirlii hasara
kars! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, iizerinde degisiklik yapiimigsa; (2)
montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya kotii kullanim, ihmal, kaza (6regin bir darbe); (4)
normal aginma. Yiirirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari triinle ilgili malzeme
veya Uretim hatas! ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars! tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli
kalmamak Uzere, herhangi bir yaziimdan veya Thrustmaster Griininiin herhangi bir uygun olmayan
elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu driin igin Guillemot tarafindan
tedarik edilmemis tim diger elemanlar).

9/10

TORKGE



TELIF HAKKI

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklar saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A'nin tescilli markasidir. Ferrari® Ferrari Idea S.p.A'nin tescilli markasidir. PlayStation® Sony
Computer Entertainment Inc’in tescilli markasidir. Windows® ABD velveya diger ilkelerde,
Microsoft Corporation’in tescilli ticari markasidir. Diger tiim ticari markalar ve marka adlari burada
taninmigtir ve kendi sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve
ézellikler dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir Glkeden baska bir lilkeye degisiklik
gosterebilir. Gin'de yapilmistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Cihazin kullanim dmri sona erdiginde, standart ev atiklari ile atimamali, geri
donlsim icin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandidi bir yere
birakilmalidir.

Bu, drlindn, kullanim kilavuzunun veya paketin lzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.

Ozelliklerine bagdli olarak malzemeler geri donUstiirilebilir. Atik Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri donistimii veya diger isleme yéntemleri sayesinde
gevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak igin litfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve stislemeler degisiklik gdsterebilir.
Bu iiriin 14 yas veya Ustii gocuklar ile ilgili tiim standartlara uygundur. Bu Uriin, 14 yasindan kiiglik

cocuklarin kullanimina uygun degildir.

www.thrustmaster.com
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Ferrari Challenge wheel

Na: PlayStation®3/PC

Instrukcja obstugi

ELEMENTY

D-pad (krzyzak)

2 fopatki zmiany biegéw
Przyciski czynnosci

Przycisk PS do PS3

Dioda

Przyciski SEi ST

(Select i Start/programowanie)

DGR WN =

1/10

7 Ziacze USB (do PC i PS3)

8 Gniazdo RJ45 kierownicy

9 Przelacznik PS3/PC

10 Ziacze RJ45 zestawu pedatow

11 Zacisk do montazu na stole/biurku




INSTALOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy (11)

1. Umie$¢ kierownice na krawedzi stotu lub innej ptaskiej powierzchni.

2. Wiéz krétszy koniec gwintowanego preta w otwdr w podstawie kierownicy.

3. Nasun element w ksztatcie litery V na gwintowany pret w taki sposdb, aby szczeki tego
elementu zostaty docisniete do spodu stotu.

4. Naloz $rubg dociskowa na gwintowany pret i skrecaj cato$¢ az do solidnego i stabilnego
zamocowania kierownicy. Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno, poniewaz grozi to
uszkodzeniem zacisku lub stotu.

Podtaczanie zestawu pedatow
Podtacz ztacze RJ45 (10) zestawu pedatéw do gniazda RJ45 (8) kierownicy.

Zawsze podfaczaj zestaw pedatow do kierownicy przed
podtaczeniem ztacza USB kierownicy (7) lub uruchomieniem gry!

Kalibracja kierownicy i zestawu pedatéw
Kalibracja jest wykonywana automatycznie.

Zawsze sprawdz, czy kierownica jest wysrodkowana, i nie naciskaj na pedaty
podczas podfaczania ztacza USB kierownicy (7) lub uruchamiania gry!

A

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywacé w bosych stopach
ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW
BEZ OBUWIA.
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PLAYSTATION®3

Instalowanie kierownicy na konsoli PlayStation®3

1. Ustaw przetacznik PS3/PC (9) (z tytu kierownicy) w potozeniu PS3.
2. Podiacz ztacze USB (7) kierownicy do portu USB 1 w konsoli.

3. Wigcz konsole.

4. Uruchom gre.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Wazne uwagi dotyczace konsoli PlayStation®3

- Przetacznik PS3/PC (9) kierownicy nalezy zawsze ustawi¢ w potozeniu PS3 przed
podtgczeniem kierownicy.

- Kierownica emuluje kontroler konsoli PS3 (konfiguracje mozna zmieni¢ w menu
opcji/kontrolera/lgamepadow).

- W trybie dla 1 gracza: jesli oryginalny kontroler konsoli PS3 jest wiaczony, nalezy
przefaczy¢ go na port kontrolera 2, aby mogta dziata¢ kierownica.

- Warto wyprébowac oba tryby czutosci kierownicy w celu uzyskania optymalnej precyzji.
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Y Axis RZ Axis

Instalowanie kierownicy na komputerze PC

1.
2.

3.

Ustaw przetacznik PS3/PC (9) (z tytu kierownicy) w potozeniu PC.

Podtacz ztacze USB (7) kierownicy do jednego z portéw USB w komputerze.

System Windows® XP, Vista, 7 lub 8 automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

W oknie Game Controllers (Kontrolery gier) systemu Windows i w grach kierownica
bedzie wykrywana pod nazwa FGT Rumble 3-in-1 lub Ferrari GT Experience.

Teraz mozesz zaczac grac!

W

azne uwagi dotyczace komputera PC
Przetacznik PS3/PC (9) kierownicy nalezy zawsze ustawi¢ w potozeniu PC przed
podtgczeniem kierownicy.

- Dodatkowo z naszej witryny internetowej pod ponizszym adresem mozna pobraé¢

zaawansowang aplikacje do programowania przeznaczong na komputery PC:
http://ts.thrustmaster.com/ (sekcja Updates and
Downloads/PC/Wheels/Challenge PS3 PC/Drivers). Karta Test
Forces (Testuj sity) (w zaawansowanej aplikacji do programowania) nie obstuguje
tej kierownicy.
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE
REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY
Kierownica ma dwa tryby czutosci:

- normalna czuto$¢ (tryb domysiny)

- duza czuto$¢ (wymaga wybrania)

» Przefaczanie kierownicy na tryb duzej czutosci:

Czynno$é Dioda (5)

Jednocze$nie naciénij i zwolnij:

d-pad (1) + 2 fopatki zmiany biegow (2). MIGA WOLNO

Kierownica bedzie teraz dziata¢ z wigksza czuto$cia. (Te procedure nalezy wykonac po
kazdym ponownym uruchomieniu lub odfgczeniu kierownicy).
o Powr6t do trybu normalnej czutosci (tryb domysiny):

Czynno$¢ Dioda (5)

Jednoczesnie naciénij i zwolnij:

d-pad (1) + 2 fopatki zmiany biegow (2). NIE MIGA

Kierownica powréci do trybu normalnej czutosci (tryb domysiny).
PROGRAMOWANIE KIEROWNICY | PEDALOW
Kierownice mozna w petni zaprogramowac:
- Funkcje wszystkich przyciskéw czynno$ci mozna zamienia¢ migdzy soba.
- Funkcje wszystkich przyciskow mozna przypisa¢ do fopatek zmiany biegéw lub do
pedatéw.

© Przyktady mozliwych zastosowan:

- Nakonsoli PS3 przypisanie przyciskow L2/R2 lub L3/R3 do 2 topatek zmiany biegow
(L1/R1)

- Na konsoli PS3 przypisanie przyciskow z krzyzem/kwadratem do pedatéw (domysinie
L2/R2)

- Zamiana funkcji réznych przyciskéw w celu utatwienia dostepu

o Procedura programowania:

Kroki Czynnos¢ Dioda (5)
1 Jednoczesnie nacisnij i zwolnij: SE + ST (6). NIE SWIECI
2 Naci$nij i zwolnij przycisk, ktéry chcesz zaprogramowac MIGA
(przypisac). SZYBKO
3 Nacisnij i zwolnij przypislf lub pedat, QO ktérego chcesz SWIECI
przypisa¢ dana funkcie.

Programowanie zostato zakorczone. (Te procedure nalezy wykonac po kazdym ponownym
uruchomieniu lub odfaczeniu kierownicy).
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« Kasowanie zaprogramowanych ustawien:

Czynnos¢ Dioda (5)
WYLACZA SIE,
Naciénij i przytrzymaj przez 2 sekundy: SE + ST (6). 7 AéZ"‘YANSI-;rE\F;\I"I‘é%IC
PONOWNIE

Zaprogramowane ustawienia zostaly skasowane.

KONFIGUROWANIE ZESTAWU PEDALOW
Podtaczone do kierownicy pedaty gazu i hamulca domy$inie pracujg w trybie niezaleznym,
€0 0znacza, ze dziataja w niezaleznych osiach.
Ten tryb umozliwia znaczna poprawe precyzji kierowania.
Jedli gra nie obstuguje trybu niezaleznego, zestaw pedatéw podtaczony do kierownicy nie
bedzie dziata¢ prawidtowo. Nalezy wowczas przetaczy¢ go w tryb potaczony.
© Procedura zmiany trybu zestawu pedatow:
Jednoczesnie nacisnij i zwolnij: 2 pedaly + przycisk PS (4). (Te procedure nalezy
wykonac po kazdym ponownym uruchomieniu lub odfgczeniu kierownicy).

TRYB ZESTAWU PEDALOW Dioda (5)
NIEZALEZNY (tryb domysiny i zalecany) CZERWONA
POLACZONY ZIELONA

» Konfiguracja pedatéw na konsoli PLAYSTATION®3:

Pedaly niezalezne
(tryb domysIny)

Pedaly potaczone
(wymaga wybrania)

- Gaz = spust R2
na kontrolerze konsoli PS3
- Hamulec = spust L2
na kontrolerze konsoli PS3

- Gaz = kierunek géra w prawym
minidrazku kontrolera konsoli PS3
- Hamulec = kierunek dét w prawym
minidrazku kontrolera konsoli PS3
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» Konfiguracja pedatow na komputerze PC:

Pedaly niezalezne Pedaly potaczone
(tryb domysiny) (wymaga wybrania)
Y Axis RZ Axis RZ Axis (+)
o O
o O
o _O
]
O
I
-Gaz =05 RZ - Gaz = kierunek géra na osi RZ
-Hamulec =08 Y - Hamulec = kierunek dét na osi RZ

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

« Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewfasciwie skalibrowana:

- Wylacz komputer PC lub konsole PS3, sprawdz, czy przefacznik PS3/PC (9) znajduje sie
w prawidtowym potozeniu, catkowicie odiacz kierownice i wszystkie kable, podiacz
wszystko ponownie, a nastgpnie uruchom ponownie gre.

- Podczas podtgczania kierownicy nie ruszaj ani sama kierownicg, ani pedatami, aby
unikna¢ probleméw z kalibracja.

o Zestaw pedatow nie dziata prawidtowo:

- Zawsze podtaczaj zestaw pedatéw do kierownicy (10/8) przed podtaczeniem ztacza USB
(7) kierownicy.

- Ponownie skonfiguruj kierownice w opcjach kontrolera dostepnych w grze.

« Nie moge skonfigurowac kierownicy:

- Na konsoli PS3 w menu Options / Controller /| Gamepads (Opcje / Kontroler /
Gamepady) dostepnym w grze: wybierz najodpowiedniejszq konfiguracje.

- Na komputerze PC w menu Options / Controller / Wheels (Opcje / Kontroler /
Kierownice) dostepnym w grze: wybierz najodpowiedniejsza konfiguracje.

- Tego rodzaju problem mozna réwniez rozwigzaé, korzystajac z funkcji programowania
kierownicy.

o Na komputerze PC rézne menu w grze przewijaja si¢ samoczynnie:

- Wyjdz z gry i przelacz zestaw pedatéw w tryb potaczony (2 osie). Nastepnie wréé do gry,
aby ponownie skonfigurowa¢ kierownice z uwzglednieniem nowych osi.

« Kierownica nie jest wystarczajaco czuta:

- Przefacz kierownice w tryb duzej czuto$ci.

- Wyreguluj czuto$¢ w opcjach gry.

e Na komputerze PC: w niektorych grach skorzystaj z gotowych ustawien
wstepnych dla kierownicy FGT Rumble 3-in-1 lub Ferrari GT Experience.
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POMOC TECHNICZNA

W przypadku wystapienia probleméw zwigzanych z produktem wejdz na strong
http://ts.thrustmaster.com i kliknij Technical Support (Pomoc techniczna). Na tej stronie
dostepne sa rézne narzedzia (czgsto zadawane pytania (FAQ), najnowsze wersje
sterownikéw i oprogramowania itp.), ktére moga poméc w rozwigzaniu problemu. Jesli
problem nie ustapi, mozesz skontaktowac si¢ z dziatem pomocy technicznej do produktow
Thrustmaster (,pomoc techniczna”):

Pocztg e-mail:

Chcac skorzysta¢ z pomocy technicznej za posrednictwem poczty e-mail, nalezy najpierw
zarejestrowa¢ sie online. Podane informacje pomoga konsultantom w  szybszym
rozwigzaniu problemu. Kliknij Registration (Rejestracja) w lewej czesci strony pomocy
technicznej i wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie. Jesli jeste$ juz zarejestrowanym
uzytkownikiem, uzupetnij pola Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto), a
nastepnie kliknij Login (Zaloguj).
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Informacje dotyczace gwarancji dla klienta

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancj,
Ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materialowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego
produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster.
W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z
roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktérym
klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewidujg
wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty
zakupu produktu Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sg objete sze$ciomiesigcznym (6-miesigcznym) okresem
gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowac si¢ z dzialem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposob postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z decyzjg
dziatu pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialnos¢ firmy
Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtérne) ogranicza si¢ do
naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot
wylacza wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu. Ninigjsza gwarancja nie
wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.

Ninigjsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiemego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg materiatowa ani produkcyjng
(w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w
szczegolnosci z  zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firmg Guillemot dla tego produktu); (2) w razie nieprzestrzegania instrukcji
podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie
to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancjg; (4) materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych
w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawdw
stuchawkowych lub stuchawek); (5) akcesoriow (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek, paskow na
reke); (6) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Odpowiedzialno$¢

Jedli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbatos¢,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma
Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnoéci za szkody niezwiazane z wada,
materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub
posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkq lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Ferrari S.p.A. PlayStation® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation w USA illub innych krajach. Wszystkie inne
znaki towarowe i nazwy marek sq za takie uznawane i stanowig wtasno$¢ odpowiednich
podmiotéw. llustracje nie sg wiazace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne przedstawione
w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w zaleznosci od kraju.
Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji dobiegnie korca,
produktu nie nalezy pozbywa¢ sie wraz ze zwyklymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi
lub na opakowaniu.

Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie mogg
nadawac sig do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizaciji
zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu
przyczyni¢ sig do ochrony $rodowiska.

Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowaé z
miejscowymi wiadzami.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.

Produkt spefnia wszystkie standardy dotyczace dzieci w wieku minimum 14 lat. Produkt nie
jest przeznaczony dla dzieci ponizej 14 roku zycia.

www.thrustmaster.com &
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