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[ENGLISH]
Important notes regarding PEDAL CALIBRATION AND PRECISION:

1) Confirm that your racing wheel features the latest available firmware release.

2) Always connect the pedal set to the racing wheel before connecting the racing wheel to your
PlayStation®3 system or PC.

3) Never depress the pedals during the racing wheel’s auto-calibration phase!
You should only depress the pedals when the racing wheel’s calibration process is complete and the
wheel has returned to the centre position (otherwise, please exit the game, then disconnect and
reconnect the racing wheel from your PlayStation®3 system or PC’s USB connector)

4) Once the racing wheel’s auto-calibration phase is complete (and only then), pedal
calibration will occur automatically after a few presses

5) Brake pedal with the "Realistic Brake" mod: if you have trouble reaching the maximum
calibration values for the brake pedal: briefly stand on the pedal to reach the maximum values, then
release the pedal.

[FRANCAIS]
Remarques importantes concernant la CALIBRATION ET LA PRECISION DES PEDALES :

1) Vérifiez que le firmware du volant est bien a jour avec la toute derniére version.

2) Toujours relier le pédalier au volant avant de brancher le volant sur le port USB de votre
PlayStation®3 ou de votre PC

3) Ne jamais appuyer sur les pédales lors des phases d’autocalibration de la roue du volant,
= n'appuyer sur les pédales que lorsque la roue du volant a terminé sa calibration et est revenue au
centre (dans le cas contraire, quittez le jeu, puis débranchez et rebranchez le connecteur USB du
volant)

4) Lorsque la roue du volant a terminé son autocalibration (et uniquement a ce moment), les
pédales se calibrent automatiquement aprés quelques pressions

5) Sur la pédale de frein avec le MOD « Realistic Brake », si vous avez des difficultés pour atteindre
les valeurs maximales de calibration : mettez-vous debout un cours instant sur la pédale pour
atteindre les valeurs maximales, puis relachez.

[DEUTSCH] )
Wichtige Hinweise beziiglich der PEDALKALIBRIERUNG UND -PRAZISION:

1) Bestatigen Sie, daB Ihr Rennlenker iiber die neuste Firmware verfiigt.

2) Verbinden Sie das Pedalset immer vorher mit dem Rennlenker bevor Sie diesen an Ihr
PlayStation®3 System oder Ihren PC anschlieBen.

3) Driicken Sie niemals die Pedale wahrend der Auto-Kalibrierungsphase des Rennlenkers
nieder!
Sie sollten die Pedale nur niederdriicken, wenn der Kalibrierungsproze8 des Rennlenkers beendet
wurde und selbiger in seine zentrale Position zuriick gekehrt ist (widrigenfalls beenden Sie das Spiel
und trennen den Rennlenker von Ihrem PlayStation®3 System oder vom USB-AnschluB Ihres PCs und
schlieBen den Lenker erneut wieder an)

4) Wenn der Auto-KalibrierungsprozeB des Rennlenkers beendet ist (und nur dann), wird die
Kalibrierung des Pedalsets automatisch nach ein paarmal Driicken automatisch stattfinden

5) Bremspedal mit dem "Realistic Brake" Mod: Falls Sie Probleme haben, die maximalen
Kalibrierungswerte flir das Bremspedal zu erreichen: Stellen Sie sich kurz auf das Pedal, um die
maximalen Werte zu erreichen und geben die Bremse dann wieder frei.



[NEDERLANDS]
Belangrijke opmerkingen voor NAUWKEURIG KALIBREREN VAN PEDALEN:

1) Controleer of uw racestuur is voorzien van de meest recent firmware.

2) Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het racestuur voordat u het racestuur aansluit op uw
PlayStation®3-systeem of pc.

3) Druk nooit de pedalen in tijdens het automatisch kalibreren van het racestuur!

U mag de pedalen pas indrukken wanneer het kalibratieproces van het racestuur is voltooid en het
stuur terug is in de middenpositie (anders, sluit de game af en koppel het racestuur af van uw
PlayStation®3-systeem of USB-connector en sluit het opnieuw aan).

4) Zodra het automatisch kalibreren van het racestuur is voltooid ( en alleen dan) zal de
pedaalset automatisch worden gekalibreerd na een paar keer indrukken.

5) Rempedaal met de "Realistic Brake"-mod: als u moeite hebt de maximum kalibratiewaarden voor
het rempedaal te bereiken: ga kort op de pedaal staan om de maximumwaarden te bereiken, laat
vervolgens de pedaal los.

[ITALIANO]

Note importanti sulla CALIBRAZIONE E LA PRECISIONE DEI PEDALI:

1) Verifica che il tuo volante sia aggiornato all’ultima versione disponibile del firmware.

2) Prima di collegare il volante alla tua PlayStation®3 o al tuo PC, ricordati di collegare la
pedaliera al volante.

3) Non muovere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante!

Non muovere i pedali finché la procedura di auto-calibrazione del volante non sara terminata e il
volante non sara tornato in posizione centrale (in caso contrario, esci dal gioco, quindi scollega e
ricollega il volante al connettore USB della tua PlayStation®3 o del tuo PC)

4) Una volta terminata la fase di auto-calibrazione del volante (e solo allora), la calibrazione
dei pedali verra effettuata automaticamente dopo alcune pressioni dei pedali stessi

5) Pedale del freno con MOD "Realistic Brake": qualora riscontrassi dei problemi nel raggiungere i
valori massimi di calibrazione per il pedale del freno: alzati brevemente in piedi sul pedale per ottenere
i valori massimi, dopodiché rilascia il pedale.

[ESPANOL]
Notas importantes relativas a la PRECISION Y LA CALIBRACION DE LOS PEDALES:

1) Comprueba que el volante de carreras cuenta con la versidon mas reciente disponible del
firmware.

2) Conecta siempre los pedales al volante de carreras antes de conectar el volante a la
PlayStation®3 o al PC.

3) No acciones nunca los pedales durante la fase de autocalibracion del volante de carreras.
Sélo debes accionar los pedales cuando haya concluido el proceso de calibracion del volante de
carreras y el volante haya vuelto a la posicién central (de lo contrario, sal del juego y luego desconecta
y vuelve a conectar el volante de carreras a la PlayStation®3 o al conector USB del PC).

4) Una vez terminada la fase de autocalibracion del volante de carreras (y sdlo entonces), la
calibracion de los pedales se producira automaticamente después de accionarlos algunas
veces.

5) Pedal de freno con el mod "Realistic Brake": si tienes problemas a la hora de conseguir los

valores maximos de calibracidon del pedal del freno, pisa brevemente el pedal para alcanzar los valores
maximos y luego suéltalo.



[PORTUGUES] )
Notas importantes sobre a CALIBRAGEM E PRECISAO DOS PEDAIS:

1) Confirme se o volante possui a mais recente versao disponivel do firmware.

2) Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o volante ao seu sistema
PlayStation®3 ou PC.

3) Nunca carregue nos pedais durante a fase de calibragem automatica do volante!

Apenas deve carregar nos pedais quando o processo de calibragem do volante estiver concluido e o
volante tiver regressado a posicdo central (caso contrario, saia do jogo e desligue e volte a ligar o
volante ao sistema PlayStation®3 ou a porta USB do PC).

4) Assim que a fase de calibragem automatica do volante terminar (e s6 entdo), a calibragem
dos pedais ocorrera automaticamente apds algumas pressoes.

5) Pedal do travao com Mod "Realistic Brake": se tiver dificuldade para obter os valores de
calibragem maximos relativamente ao pedal do travdo: ponha-se de pé brevemente no pedal para
atingir os valores maximos e em seguida solte o pedal.

[PYCCKNW]

Ba)kHble 3aMeuyaHusi oTHocuTenbHo KAJIMBPOBKU U PECYJINPOBKU TOYHOCTU NEAAJIEN:

1) Y6epuTechb, YTO Ha pPYJ/IEBOI CUCTEME YCTaHOBJIEHA HOBEelLLasa BEPCUSA MPOLUNBKMU.

2) nMNepanbHbIi 650K cneayeT NoAk/O4YaTh K PyJ/IeBOA cUCTEMe, NMpeXkae YeM oHa 6yaer
noaknAroYeHa K kKoHconu PlayStation®3 nnn komnbioTepy.

3) He Ha)xuMmaiTe nepanu BO BpeMsi aBTOKasim6poBku pyns!
Mepanu MOXHO HaXMMaTb TOJIbKO MOC/E 3aBepLUeHUst KannbpoBKM pynsi U BO3BpalLeHUs pysisa B
LEHTPasIbHOE MOJIoXeHWe (CNM 3TO NPaBMO 6bI10 HAPYLEHO, BbIMAUTE U3 UMPbl, OTKIIOYMUTE M CHOBA
NOAKIOUYMTE PYNIEBYIO CUCTEMY K KOHCoNM PlayStation®3 nnn USB-nopTy KoMnbioTepa)

4) TonbKo Nocne 3aBepLIEHUsl aBTOKAJIM6POBKMU PyJii HECKOJIbKO HaXXaTUi Ha neaanu NpuBoOaNAT
K aBTOMaTU4ecKoil kanubpoBke neganein

5) MNepanb TOopMo3a c moaysnieMm Realistic Brake: ecnu He yaaeTcs AOCTUIHYTb MakCUMasibHbIX
nokasareneii kannbpoBKK AN Nefanu TopMo3a, Ha KOPOTKOE BPEMS HACTYNUTE Ha nefasb, YTobbl
MoMy4YnTb MaKCUMasbHble 3HAYEHMS, U OTNYCTUTE Neaasb.

[EAAHNIKA]
ZNPAVTIKEG ONPEINOEIG OXETIKA pe TH BAOMONOMHSZH NENTAA KAI AKPIBEIA:

1) EmBepai®oTe OTI N TIHOVIEPa aag d1a@éTel Tnv TeAeuTaia S1a0€01un KUKAOPoOpia UAIKOU.

2) TAavra ouVv3EETE TO OET NEVTAA OTNV TIHOVIEPA NPIV CUVIECETE TNV TIHOVIEPA 0TO cUCTNKA TOU
PlayStation®3 r} oTov unoAoyioTr oac.

3) MoTté pnv MEZETE Ta NEVTAA KATd Tn 31ApKEIa TG PACNG TNG AUTONATNG Ba®povopnong Thg
TIHoVIEpag!
Mpénel va ni€lete Ta nevraA povo otav n diadikacia BaBuovopnong TG TIHOVIEPAG OAOKANPwWOEI kal To
TILOVI ENICTPEYEI OTNV KEVTPIKN B£0n (S1apopeTikd, ByeiTe anod To naixvidl, ENEITAa anoouvIEDTE Kal
€navacuvdEaTe TNV TIPoVIEpa and To cUoTnua PlayStation®3 ) Tn ouvdeon USB Tou unoAoyioTh oag)

4) MOAiIg oAokAnpwOei n paon TnG auTopaTng Badpovopnong TG TiHoviépag (Kal HOVo TOTE), N
Badupovopnon Twv NevTadA 6a npaydaronoinfei auTopaTa PHETA anod HEPIKA NnAThHara

5) MevrdA ppévou pe TN AsiToupyia “PeaAioTIKO QPEVO”: Eav €xeTe NpOBANKaA oTo va NIAoeTE TIG

MEYIOTEG TIHEG BABHOVOUNONG Yia TO NEVTAA PppEvVoU: NATACTE yia Aiyo To nNevTdA yia va niaceTe TIG
MEYIOTEC TIMEG, KAl OTN OUVEXEID, EAEUBEPWOTE TO NEVTAA.



[TURKCE]
PEDAL KALIBRASYONU VE HASSASIYETI ile ilgili 6nemli noktalar:

1)

2)

3)

4)

5)

[ A AR

Yaris direksiyonunuzun mevcut en son donanim yazilimi siiriimiine sahip oldugunu kontrol
edin.

Yaris direksiyonunuzu PlayStation®3 sisteminize ya da bilgisayara baglamadan 6nce daima
pedal setini yaris direksiyonuna baglayin.

Yaris direksiyonunun otomatik kalibrasyonu asamasinda asla pedallara basmayin!
Pedallara yalnizca yarig direksiyonunun kalibrasyon islemi tamamlandiktan ve direksiyon merkez
konuma doéndiikten sonra (donmezse litfen oyundan gikin, yaris direksiyonunu PlayStation®3
sisteminizden ya da bilgisayarin USB baglanti noktasindan ayirin ve yeniden baglayin) basiimalidir.

Yalnizca yaris direksiyonunun otomatik kalibrasyon asamasi tamamlandiktan sonra pedal
kalibrasyonu, pedallara birkag kez basildiginda otomatik olarak gergeklesir.

"Gergek Fren" modunda fren pedali: Fren pedali igin maksimum kalibrasyon degerlerine ulasmakta
sorun yaslyorsaniz: Maksimum degerlere ulasmak icin pedala kisa stireyle basin ve ardindan ayaginizi
pedaldan gekin.
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