T.Flight Rudder Pedals

T.FIight Hotas 4 + TFRP

EXIMEE — Tip (in PlayStation®4 games not natively compatible with the T.Flight Rudder Pedals) regarding how to automatically
program and combine the rotation axis of the T.Flight Hotas 4 joystick’s handle on the rudder axis of the T.Flight Rudder Pedals.

XL — Astuce (dans les jeux PlayStation®4 non compatibles nativement avec le T.Flight Rudder Pedals) pour programmer
automatiquement et combiner I’axe de rotation du manche T.Flight Hotas 4 sur I’axe de gouvernail du T.Flight Rudder Pedals.

PIEVIEI™E — Hinweis (giiltig fiir PlayStation®4-Spiele, die nicht urspriinglich kompatibel mit den T.Flight Rudder Pedals sind), um
die Rotationsachse des T.Flight Hotas 4-Joysticks automatisch zu programmieren und mit der Ruderachse der T.Flight Rudder
Pedals zu kombinieren.

NEIEIWYEE — Tip (in PlayStation®4 games die niet uit zichzelf compatibel zijn met de T.Flight Rudder Pedals) over het
automatisch programmeren en combineren van de draai-as van de T.Flight Hotas 4 joystickgreep op de roeras van de T.Flight
Rudder Pedals.

IYMIXYs — Trucco (nei giochi PlayStation®4 non nativamente compatibili con il T.Flight Rudder Pedals) per programmare
automaticamente e abbinare I’asse di rotazione dell’impugnatura del joystick T.Flight Hotas 4 all’asse del timone del T.Flight
Rudder Pedals.

XN — Consejo (en juegos de PlayStation®4 no compatibles de forma nativa con los pedales T.Flight Rudder Pedals)
referido a como programar y combinar automaticamente el eje de rotacion del mango del joystick T.Flight Hotas 4 en el eje del
timén de los pedales T.Flight Rudder Pedals.

IR — Dica (nos jogos para a PlayStation®4 nao compativeis de forma nativa com os T.Flight Rudder Pedals)
relativamente ao modo de programar e combinar automaticamente o eixo de rotagdao do manipulo do joystick T.Flight Hotas 4 no
eixo do leme de diregao dos T.Flight Rudder Pedals.

BIA] — PekomeHpaums (8 uzpax ns PlayStation®4, He umerowux ucxodHoli noddepxku pyns Hanpaenenus T.Flight Rudder
Pedals) no aBToMaTM4eCcKOMy NporpaMmM1MpoBaHUIO0 U KOMOGUMHUPOBaHUIO OCU NoBopoTa pykoaTku mxomnctuka T.Flight Hotas 4 ¢
ocbto pynsa HanpaeneHus T.Flight Rudder Pedals.

FNXINIT — fupBouAi (yra maixvidia oto PlayStation®4 mou Ssv givar syysvawg oupBard pe to T.Flight Rudder Pedals) oXeTIKG pe
TO TTWG VA TTPOYPAUHATICETE AUTOMATA Kal va ouvdudoeTe Tov dfova mepioTpo®ng TnG Aapng Tu Joystick T.Flight Hotas 4 pe Tov
agova tou rndaAiou Tou T.Flight Rudder Pedals.

ISE — (T.Flight Rudder Pedals ile kendiliginden uyumlu olmayan PlayStation®4'te) T.Flight Hotas 4 joystick kolunun doniis
ekseninin T.Flight Rudder Pedals'in diimen ekseninde otomatik olarak programlanmasi ve birlestiriimesine iligkin ipucu.

[JoIEY{ — Wskazoéwka (w grach na PlayStation®4, ktére fabrycznie nie sg zgodne z urzagdzeniem T.Flight Rudder Pedals)
dotyczgca sposobu automatycznego programowania oraz fgczenia osi obrotu uchwytu joysticka T.Flight Hotas 4 z osig steru
kierunku urzadzenia T.Flight Rudder Pedals.
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EY[IMEIL — Tip (in PlayStation®4 games not natively compatible with the T.Flight Rudder Pedals)
regarding how to automatically program and combine the rotation axis of the T.Flight Hotas 4
joystick’s handle on the rudder axis of the T.Flight Rudder Pedals.

IMPORTANT:

Requires updating the T.Flight Hotas 4 joystick’s firmware to version V25 (or higher).
The firmware update procedure is available here:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

This tip lets you use the T.Flight Rudder Pedals with the T.Flight Hotas 4 joystick in all PS4™ games
compatible with this joystick.

Procedure:

o Connect the T.Flight Rudder Pedals to the T.Flight Hotas 4 joystick via the RJ12 connector located at
the back of the joystick.

e Connect the T.Flight Hotas 4 joystick to the PlayStation®4 console, and press the PS button on the
joystick to sign in to your account.

e Start up the game.

¢ To program and combine the rotation axis of the joystick’s handle on the pedals’ rudder axis:

1. Rotate the joystick’s handle completely to the left (or completely to the right), and keep the handle
fully rotated.

2. Press and hold down the OPTIONS button on the joystick, without releasing the handle:
the PS LED blinks red twice.

3. Release the joystick’s handle and the OPTIONS button.

on the pedals’ rudder axis.

e To cancel the programming and uncombine the rotation axis of the joystick’s handle on the pedals’
rudder axis:

Carry out the same procedure (i.e. fully rotate the joystick’s handle, and press and hold down the
OPTIONS button):
the PS LED blinks red once.

The programming for the joystick handle’s rotation axis is now canceled, and no longer duplicated on
the pedals’ rudder axis (the default mode).

Please note:

e This programming is not saved permanently: you must carry out this procedure each time you restart
the game.
e This tip only works on PlayStation®4.

On PC, it is also possible to duplicate these two axes via the joystick’s control panel (when the joystick’s

PC drivers are installed).


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

HIXIIYE — Astuce (dans les jeux PlayStation®4 non compatibles nativement avec le T.Flight
Rudder Pedals) pour programmer automatiquement et combiner I’axe de rotation du manche
T.Flight Hotas 4 sur ’axe de gouvernail du T.Flight Rudder Pedals.

IMPORTANT :

Nécessite la mise a jour firmware du joystick T.Flight Hotas 4 en version V25 (ou supérieur).
Procédure de mise a jour firmware disponible ici :
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Cette astuce permet d'utiliser le T.Flight Rudder Pedals avec le T.Flight Hotas 4 dans tous les jeux PS4 ™
compatibles avec le joystick.

Procédure :

Reliez le T.Flight Rudder Pedals au T.Flight Hotas 4 via le connecteur RJ12 situé a l'arriére du joystick.
e Reliez le T.Flight Hotas 4 a la PlayStation®4 et appuyez sur le bouton PS du joystick pour vous
connecter a votre compte.
e Lancezle jeu.

e Pour programmer et combiner I’axe de rotation du manche sur I’axe de gouvernail des pédales :

1. Effectuez, sur le joystick, une rotation du manche complétement vers la gauche (ou complétement
vers la droite) en gardant la position tournée au maximum.

2. Appuyez sur le bouton OPTIONS du joystick sans relacher le manche :
la led PS clignote en rouge 2 fois.

3. Relachez le manche et le bouton OPTIONS.

L’axe de rotation du manche est programme et combiné en doublon
sur 'axe de gouvernail des pédales.

e Pour déprogrammer et décombiner 'axe de rotation du manche sur 'axe de gouvernail des pédales :

Effectuez la méme opération (rotation compléte du manche + bouton OPTIONS) :
la led PS clignote en rouge 1 fois.

L’axe de rotation du manche est alors déprogrammé et n’est plus combiné en doublon sur 'axe de
gouvernail des pédales (mode par défaut).

Remarques :

o Cette programmation n’est pas sauvegardée définitivement = opération a effectuer aprés chaque
redémarrage du jeu.

e Cette astuce ne fonctionne que sur PlayStation®4.

o Sur PC, il est également possible de combiner en doublon ces 2 axes via le panneau de contréle du
joystick une fois les pilotes PC installés.


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

DIAVREIS; — Hinweis (giiltig fiir PlayStation®4 Spiele, die nicht urspriinglich kompatibel mit den
T.Flight Rudder Pedals sind), um die Rotationsachse des T.Flight Hotas 4-Joysticks automatisch zu
programmieren und mit der Ruderachse der T.Flight Rudder Pedals zu kombinieren.

WICHTIG:

Erfordert Aktualisierung der Joystick-Firmware des T.Flight Hotas 4 auf Version V25 (oder
hoher).

Details zum Aktualisierungsvorgang der Firmware sind hier verfiigbar:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Dieser Hinweis ermdglicht die Benutzung der T.Flight Rudder Pedals mit dem T.Flight Hotas 4-Joystick in
allen PS4™-Spielen, die mit dem Joystick kompatibel sind.

Arbeitsschritte:

e Schliel3e die T.Flight Rudder Pedals tber den RJ12-Anschluss an der Riickseite des T.Flight Hotas 4-
Joysticks an.

e Verbinde den T.Flight Hotas 4-Joystick mit der PlayStation®4-Konsole und driicke den PS-Button auf
dem Joystick, um dich an deinem Konto anzumelden.

e Starte das Spiel.

¢ Um die Rotationsachse des Joystickhebels zu programmieren und mit der Steuerruderachse der
Pedale zu kombinieren:

1. Drehe den Joystickhebel vollstandig nach links (oder vollstédndig nach rechts) und halte ihn in dieser
Position.

2. Halte den OPTIONS-Knopf am Joystick gedrtickt, ohne den Hebel loszulassen:
die PS-LED-Leuchte blinkt zweimal rot auf.

3. Lasse den Joystickhebel und den OPTIONS-Knopf los.
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Die Rotationsachse des Joystickhebels wird an der Steuerruderachse
der Pedale programmiert und dupliziert.

¢ Um die Programmierung abzubrechen und die Kombinierung der Rotationsachse des Joystickhebels
mit der Steuerruderachse der Pedale aufzuheben:

Flhre dieselben Schritte aus (d.h. drehe den Joystickhebels vollstandig und halte den OPTIONS-Knopf
gedrickt):
die PS-LED-Leuchte blinkt einmal rot auf.

Die Programmierung der Rotationsachse des Joystickhebels ist nun aufgehoben und wird nicht langer
auf die Steuerruderachse der Pedale dupliziert (Standardeinstellung).

Bitte beachten:

¢ Diese Programmierung bleibt nicht dauerhaft gespeichert: der Vorgang muss bei jedem Neustart des
Spiels durchgeflihrt werden.

o Dieser Hinweis funktioniert nur auf der PlayStation®4.

o Auf PC ist die Duplizierung beider Achsen uber die Benutzerschnittstelle des Joysticks mdglich (wenn
die PC-Treiber des Joysticks installiert sind).


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

N[DISIWXDE — Tip (in PlayStation®4 games die niet uit zichzelf compatibel zijn met de T.Flight
Rudder Pedals) over het automatisch programmeren en combineren van de draai-as van de T.Flight
Hotas 4 joystickgreep op de roeras van de T.Flight Rudder Pedals.

BELANGRIJK:

Hiervoor moet de firmware van de T.Flight Hotas 4 joystick zijn bijgewerkt naar versie V25 (of
hoger).

De procedure voor het updaten van de firmware is hier beschikbaar:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Met deze tip kunt u de T.Flight Rudder Pedals gebruiken met de T.Flight Hotas 4 joystick in alle PS4 ™-
games die compatibel zijn met deze joystick.

Procedure:

Sluit de T.Flight Rudder Pedals aan op de T.Flight Hotas 4 joystick via de RJ12-connector achterop de

joystick.

e Sluit de T.Flight Hotas 4 joystick aan op de PlayStation®4-console en druk op de PS-knop op de joystick
om u aan te melden bij uw account.

e Start de game.

e Zo programmeert en combineert u de draai-as van de joystickgreep op de roeras van de
pedalen:
1. Draai de joystickgreep helemaal naar links (of naar rechts) en houd de greep volledig gedraaid.

2. Houd de OPTIONS-knop op de joystick ingedrukt zonder de greep los te laten:
de PS-LED knippert tweemaal rood.

3. Laat de joystickgreep en de OPTIONS-knop los.

De draai-as van de jdystick is geprogrammeerd en gedupliceerd
op de roeras van de pedalen.

e 7o annuleert u het programmeren en maakt u het combineren ongedaan van de draai-as van de
joystickgreep op de roeras van de pedalen:

Voer dezelfde procedure uit (d.w.z. draai de joystickgreep volledig en houd de OPTIONS-knop
ingedrukt):
de PS-LED knippert éénmaal rood.

De programmering van de draai-as van de joystickgreep is nu geannuleerd en niet meer gedupliceerd
op de roer-as van de pedalen (de standaardmodus).

Opmerking:

o Deze programmering wordt niet permanent opgeslagen. U moet deze procedure uitvoeren elke keer dat
u de game start.

o Deze tip werkt alleen op de PlayStation®4.
Op een PC kunnen deze twee assen worden gedupliceerd via het controlepaneel van de joystick (mits
de PC-drivers voor de joystick zijn geinstalleerd).


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

L-XMTXY[s) — Trucco (nei giochi PlayStation®4 non nativamente compatibili con il T.Flight Rudder
Pedals) per programmare automaticamente e abbinare I’asse di rotazione dell’impugnatura del
joystick T.Flight Hotas 4 all’asse del timone del T.Flight Rudder Pedals.

IMPORTANTE:

Richiede I'aggiornamento del firmware del joystick T.Flight Hotas 4 alla versione V25 (o
superiore).

La procedura per I'aggiornamento del firmware é disponibile qui:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Questo trucco ti permette di utilizzare il T.Flight Rudder Pedals assieme al joystick T.Flight Hotas 4, in tutti i

giochi PS4™ compatibili con questo joystick.

Procedura:

e Collega il T.Flight Rudder Pedals al joystick T.Flight Hotas 4 tramite il connettore RJ12 presente sul
retro del joystick.

e Collega il joystick T.Flight Hotas 4 alla console PlayStation®4 e premi il pulsante PS del joystick per
accedere al tuo account.

e Awvia il gioco.

o Per programmare e combinare la rotazione dell’asse dell’impugnatura del joystick all’asse del
timone dei pedali:

1. Ruota 'impugnatura del joystick totalmente a sinistra (o totalmente a destra), mantenendo
limpugnatura totalmente ruotata.

2. Tieni premuto il pulsante OPTIONS del joystick, senza rilasciare I'impugnatura:
il LED PS lampeggera in rosso due volte.

3. Rilascia I'impugnatura del joystick e il pulsante OPTIONS.
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L’asse di rotazmne deII’lmpugnatura delrjoystlck e stato programmato
e duplicato sull’asse del timone dei pedali.

e Per annullare la programmazione e dissociare I'asse di rotazione dellimpugnatura del joystick dall’asse

del timone dei pedali:

Esegui la medesima procedura (ovvero, ruota totalmente I'impugnatura del joystick e tieni premuto il
pulsante OPTIONS):
il LED PS lampeggera in rosso una volta.

La programmazione dell’asse di rotazione dellimpugnatura del joystick & stata annullata e non sara piu
duplicato sull’asse del timone dei pedali (modalita predefinita).

Attenzione:

¢ Questa programmazione non viene salvata in maniera permanente: dovrai eseguire questa procedura
ogniqualvolta riavvierai il gioco.

e Questo trucco funziona solo su PlayStation®4.

e E possibile duplicare questi due assi anche su PC, tramite il pannello di controllo del joystick (una volta
installati i driver per PC del joystick).


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

EZX\Ie]l — Consejo (en juegos de PlayStation®4 no compatibles de forma nativa con los pedales
T.Flight Rudder Pedals) referido a como programar y combinar automaticamente el eje de rotacion
del mango del joystick T.Flight Hotas 4 en el eje del timén de los pedales T.Flight Rudder Pedals.

IMPORTANTE:

Requiere actualizar el firmware del joystick T.Flight Hotas 4 a la versiéon V25 (o superior).
El procedimiento de actualizacion del firmware esta disponible aqui:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/iflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Este consejo te permite usar los pedales T.Flight Rudder Pedals con el joystick T.Flight Hotas 4 en todos
los juegos de PS4™ compatibles con este joystick.

Procedimiento:

Conecta los pedales T.Flight Rudder Pedals al joystick T.Flight Hotas 4 mediante el conector RJ12
situado en la parte trasera del joystick.

Conecta el joystick T.Flight Hotas 4 a la consola PlayStation®4 y pulsa el botén PS en el joystick para
iniciar sesion en tu cuenta.

Inicia el juego.

Para programar y combinar el eje de rotacion del mango del joystick en el eje del timén de los
pedales:
1. Rota por completo el mango del joystick hacia la izquierda (o completamente hacia la derecha) y
mantén el mango totalmente rotado.
2. Mantén pulsado el boton OPTIONS del joystick, sin soltar el mango:
el LED PS parpadea dos veces en rojo.

3. Suelta el mango del joystick y el botén OPTIONS.
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El eje de rotacmn del mango del joystlck se programa y duplica
en el eje del timén de los pedales.

Para cancelar la programacion y dejar de combinar el eje de rotacién del mango del joystick en el eje
del timén de los pedales:

Realiza el mismo procedimiento (es decir, rota totalmente el mango del joystick y mantén pulsado el
botén OPTIONS):
el LED PS parpadea una vez en rojo.

Se cancela la programacion del eje de rotacion del mango del joystick y ya no se duplica en el eje del
timon de los pedales (el modo predeterminado).

Nota:

Esta programacion no se guarda permanentemente: debes realizar este procedimiento cada vez que
reinicies el juego.

Este consejo solo funciona en PlayStation®4.

En PC también se pueden duplicar esos dos ejes mediante el panel de control del joystick (si estan
instalados los controladores de PC del joystick).


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

XMV — Dica (nos jogos para a PlayStation®4 ndao compativeis de forma nativa com os
T.Flight Rudder Pedals) relativamente ao modo de programar e combinar automaticamente o eixo
de rotacao do manipulo do joystick T.Flight Hotas 4 no eixo do leme de dire¢ao dos T.Flight Rudder
Pedals.

IMPORTANTE:

Requer a atualizagao do firmware do joystick T.Flight Hotas 4 para a versao V25 (ou superior).
O procedimento de atualizagao do firmware esta disponivel aqui:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Esta dica permite-lhe utilizar os T.Flight Rudder Pedals com o joystick T.Flight Hotas 4 em todos os jogos
para a PS4™ compativeis com este joystick.

Procedimento:

e Ligue os T.Flight Rudder Pedals ao joystick T.Flight Hotas 4 através do conector RJ12 situado na parte
posterior do joystick.

e Ligue o joystick T.Flight Hotas 4 ao sistema PlayStation®4 e prima o bot&o PS no joystick para iniciar
sessdo na sua conta.

¢ Inicie o jogo.

e Para programar e combinar o eixo de rotacido do manipulo do joystick no eixo do leme de
direcdo dos pedais:

1. Rode o manipulo do joystick completamente para a esquerda (ou completamente para a direita) e
mantenha o manipulo completamente rodado.

2. Prima continuamente o botdo OPTIONS no joystick, sem soltar o manipulo:
o LED PS pisca a vermelho duas vezes.

3. Solte o manipulo do joystick e o botdo OPTIONS.

O eixo de rotagéb do joystick é programado e duplicado
no eixo do leme de dire¢cao dos pedais.

e Para cancelar a programacdo e remover a combinacio do eixo de rotacdo do manipulo do joystick no
eixo do leme de direcdo dos pedais:

Execute 0 mesmo procedimento (ou seja, rode completamente o manipulo do joystick e prima
continuamente o botdao OPTIONS):
o LED PS pisca a vermelho uma vez.

A programacéo do eixo de rotagao do manipulo do joystick foi cancelada e ja ndo é duplicada no eixo
do leme de direcao dos pedais (0 modo predefinido).

Nota:

o Esta programacao nao é guardada de forma permanente: tem de executar este procedimento sempre

gue reiniciar o jogo.

Esta dica funciona apenas na PlayStation®4.

¢ No PC, é igualmente possivel duplicar estes dois eixos através do painel de controlo do joystick
(quando os controladores para PC do joystick estado instalados).


http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4_firmware_update_procedure.pdf

IS — PekomeHnaums (e uzpax ons PlayStation®4, He umerousux ucxodHoli ModdepxKu pyns
HanpaeneHus T.Flight Rudder Pedals) no aBToMaTu4eckomMy nporpamMmmMmmpoBaHuUIO U
KOMOUHUPOBaHUIO OCx NoBopoTa pykoATKM mxkounctuka T.Flight Hotas 4 ¢ ocbklo pyns HanpaBneHus
T.Flight Rudder Pedals.

BAXHO!

TpebyeTca o6HoBneHne npowunBku mxomctuka T.Flight Hotas 4 oo Bepcuun V25 (unu Bbiwe).
Mpoueanypa 06HOBNEHMA NPOLUMBKA ONUCbIBaeTCs 30eChb:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

[aHHasa pekomeHOaLms No3BoNAeT UCnosb3oBaTth pynb HanpaeneHus T.Flight Rudder Pedals ¢
mxorctnkom T.Flight Hotas 4 Bo Bcex urpax ana PS4™, coBMeCTUMbIX C AaHHbIM SXXONCTUKOM.

Mpouenypa

Mopknounte T.Flight Rudder Pedals k gpxxonctuky T.Flight Hotas 4 ¢ nomoubio pasbema RJ12 Ha
3aHen CToOpoHe JKOMUCTUKA.

Monkntounte mxoiictuk T.Flight Hotas 4 k konconu PlayStation®4 n naxmuTe kHonky PS Ha mxoiicTuke,
4YTOObI BOWTU B CBOKO YYETHYHO 3aruChb.

3anyctute urpy.

YT106bI 3anporpaMMmupoBaTh U CKOMGUMHUPOBATL OCb MOBOPOTA PYKOATKU [PKOWUCTUKA C OCbIO
pynsa neganbHOro pynsi HanpaBNeHUsA:

1. TloBepHUTE PYKOATKY O>KOWCTMKA BNEBO (MM BNpaBo) 4O ynopa U yaepXXmBanTe ee NofnHOCTbIo
NOBEPHYTOWN.

2. Haxwmute n yaepxumanTe kHornky OPTIONS Ha gxoncTuke, He oTnyckasi pyKoATKY:
umHavkaTtop PS aBaxabl MUTHET KPacHbLIM.

3. Otnyctute pykoaTky mxonctuka n kHonky OPTIONS.

rmd+ 1=

Tenepb ocb NOBOPOTa PYKOSITKA [PKOMCTUKA 3anporpaMmupoBaHa U npoayénupoBaHa
Ha ocu pyns nefanbHOro pynsi HanpaBneHus.

YTo0bl OTMEHUTL NPOrpaMMmMpoBaHme 1 06 beanHEHNE OCU NOBOPOTA PYKOSTKN [HKONCTUKA C OChHO pyns
neaanbHoro pynd HanpaBneHua:

BbINOSIHATE aHaNornM4yHyto npouenypy (To ecTb, NOMHOCTLIO MOBEPHUTE PYKOATKY AXXOUCTMKA U HAXXMUTE
n yoepxusante kHonky OPTIONS):
mHaukaTtop PS MUrHeT KpacHbIM OOWH pas.

Tenepb NporpaMMUpPOBaHNE OCK NOBOPOTa PYKOSITKM IPKOWCTUKA OTMEHEHO, U OHa Gornee He
Ay6nvpoBaHa Ha ocu pyns neganbHoOro pyns HanpasnieHUs (PEXUM MO YMOMYaHUIO).

QOb6paTtute BHUMaHue!

[aHHOe NnporpaMMmnpoBaHmne HE COXPaHAETCA NOCTOSAHHO: NMPU KaXkAoM nepesanycke Urpbl JaHHYH0
npoueaypy criegyeT BbIMNOMHATL 3aHOBO.

[laHHasa pekomeHOaums ENCTBYET TONbKO B OTHOLLEHUN PIayStation®4.

Ha MK gBe ocy MoXxHO Takke AyGnvMpoBaTh C NOMOLLbIO MAHENW yNpaBneHns QJKOMNCTMKa (ecnum
yCTaHOBIEHbI ApariBepbl gxonctmka ansa lMK).
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— ZupBouAn (yia maixvidia oro PlayStation®4 mou Sev sival eyysvwgs oupupard pe 1o
T.Flight Rudder Pedals) oXETIKA HE TO TTWG VO TTPOYPAUMATIOETE QUTOUATA KOI VO OUVOUAOETE TOV
dgova mepioTpo@nig TNG Aapng Tu Joystick T.Flight Hotas 4 pg Tov d§ova Tou TTndaAiou Tou T.Flight
Rudder Pedals.

ZHMANTIKO:

Atraiteitan evnuépwon Tou uAikoAoyiopikoU Tou joystick T.Flight Hotas 4 otnv ékdoon V25 (1 veéTepn).
H di1adikacia evnpépwong Tou UAIKOAOYIGHIKOU UTTdpXEl S1a8€oiun edw:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Me autriv Tn oupBouAr] ptropeite va xpnoigotroifoete 1o T.Flight Rudder Pedals pe 10 joystick T.Flight Hotas
4 gg 6Aa Ta TTaIKVidIa 010 PS4™ Ta oTroia eival cupBatd pe autd 1o joystick.

Aladikaoia:

e Juvdéorte 10 T.Flight Rudder Pedals aTo joystick T.Flight Hotas 4 péow tng utrodoxrg¢ RJ12 tTou
BpiokeTal oTo TTiICW WEPOG TOU joystick.

e YuvdéoTe To joystick T.Flight Hotas 4 otnv kovooAa PlayStation®4 kai TratioTe T0 koupTri PS 070 joystick
yla va ouvdeBeite aTov Aoyapiacud oag.

e =gKIVAOTE TO TTaIXVIOI.

e [a va TTPOYPOUUOTIOETE KOl VO OUVOUATETE TOV déova TTEPIOCTPOPNC TS AaBnc Tou joystick ue
TOV Afova TOU TTNOCAIOU TWV TTEVTAA:

1. TMepioTpéyTte TN AaPr Tou joystick Tépua apioTepd () TEpua BeEIA) Kal diIaTnPACTE TNV TTAAPN
TEPIOTPOPN TNG AABAG.

2. TMatAoTe Trapatetapéva 1o KoupuTtri OPTIONS oTo joystick, xwpic va eAeuBepwyoeTe Tn AaBn:
n évdeién LED PS avaBoofivel o0& KOKKIVO XpwHa dU0 QOpPES.

3. EAeuBepwoTe Tn Aafn Tou joystick kai To koupTri OPTIONS.

O agovag naploTpotpr']g ™mg AaBr’p; ToU joystick £x€l TTPOYPOMUATIOTEI KAl AVTIYPAPET
oTov dfova Tou TTNdaAiou Twv TTEVTAA.

e [0 VO OKUPWOETE TOV TTPOYPAUUATIONO KAl VO QVAIPECETE TOV oUVOUAOoUO Tou déova TTEPIOTPOPAC TNC
AaBAC Tou joystick ue Tov d€ova Tou TTNOAAIOU TWV TTEVTAA:

EkteAéoTe Tnv idia diadikaaia (dnA. TTARPNG TTEPIOTPO®NA TNG AaPNG Tou joystick kal TTaTioTe
TrapateTapéva 1o Koupti OPTIONS):
n évdeién LED PS avaoofivel o KOKKIVO XpWHA Hia @opd.

O mpoypapuaTiopdg Tou agova TrePICTPOPAG TNG AaPrg Tou joystick £xel Twpa akupwBEi, Kal TTAEoV €XEl
avaipebei n avtiypagn otov agova tou TTNOAAiou Twv TTEVTAA (N TTPOETTIAEYUEVN AEIToupyia).

2NUEIOTE TO £EAC:

e AUTOG O TTPOYPANMATIONOG eV atToBnKeUETal HOVIHA: TTPETTEI va EKTEAEITE auThv TN dladikacia Kabe
Qopd TTou EavapxiCeTe TO TTAIXVIOI.

e AuTH n ouPBOUAR 10XUEI Hévo yia To PlayStation®4.

e X¢g uttoAoyiaTr, €ival emTiong duvaTd va avTiypa@oUv auToi ol dU0 AEoveS HECW TOU TTIVAKA EAEYXOU TOU
joystick (6tav eival eykateotnuévol ol 0dnyoi Tou joystick yia uttoAoyioTn).
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LWL{&E — (T.Flight Rudder Pedals ile kendiliginden uyumlu olmayan PlayStation®4'te) T.Flight
Hotas 4 joystick kolunun doniis ekseninin T.Flight Rudder Pedals'in diimen ekseninde otomatik
olarak programlanmasi ve birlestirilmesine iligkin ipucu.

ONEMLI:

T.Flight Hotas 4 joystick donanim yaziliminin siiriim V25 (veya daha iistiine) giincellenmesini
gerektirir. Donanim yazilimi giincelleme prosediirii i¢in bkz.:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Bu ipucu, T.Flight Rudder Pedals'i T.Flight Hotas 4 joystick ile, bu joystick ile uyumlu tim PS4 ™
oyunlarinda kullanmanizi saglar.

Proseddur:

o T.Flight Rudder Pedals'i T.Flight Hotas 4 joystick'e, joystick'in arka kismindaki RJ12 konektoru
araciligiyla baglayin.

e T.Flight Hotas 4 joystick'i PlayStation®4 konsoluna baglayin ve joystick (izerindeki PS diigmesine
basarak hesabiniza giris yapin.

e Oyunu baslatin.

e Joystick kolunun doniis eksenini pedallarin diimen ekseninde programlamak ve birlestirmek
icin:

1. Joystick kolunu sola sonuna kadar gevirin (veya sonuna kadar saga) ve kolu komple déndurdlmis
olarak tutun.

2. Kolu birakmadan joystick Gzerindeki OPTIONS diigmesine basin ve basili tutun:
PS LED'i iki kez kirmizi yanip sdner.

3. Joystick kolunu ve OPTIONS digmesini birakin.

Joystlck kolunun dOhU§ ekseni pedallarin diimen ekseninde
programlanir ve kopyalanir.

e Joystick kolunun donis ekseninin pedallarin dimen ekseninde programlanmasini iptal etmek ve
ayirmak icin:
Ayni proseduri tekrarlayin (yani joystick kolunu sonuna kadar ¢evirin ve OPTIONS digmesine basip

basili tutun):
PS LED'i bir kez kirmizi yanip soner.

Joystick kolunun donis ekseninin programlanmasi simdi iptal edilmistir ve pedallarin dimen ekseninde
artik kopyalanmaz (varsayilan mod).

Litfen unutmayiniz:

e Bu programlama kalici olarak kaydedilmez: Oyunu yeniden her baslattiginizda bu proseduir
tekrarlamaniz gerekir.

e Bu ipucu sadece PlayStation®4'te galisir.
PC'de, joystick kontrol paneli Gzerinden de iki ekseni kopyalamak mimkinddr (joystick'in PC suriculeri
yukliyken).
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iHe]K (| — Wskazowka (w grach na PlayStation®4, ktére fabrycznie nie sg zgodne z urzadzeniem
T.Flight Rudder Pedals) dotyczaca sposobu automatycznego programowania oraz tagczenia osi
obrotu uchwytu joysticka T.Flight Hotas 4 z osia steru kierunku urzadzenia T.Flight Rudder Pedals.

WAZNE:

Wymagana jest aktualizacja oprogramowania sprzetowego joysticka T.Flight Hotas 4 do wersji
V25 (lub nowszej).

Procedura aktualizacji oprogramowania sprzetowego jest dostepna tuta;j:
http://ts.thrustmaster.com/download/pub/webupdate/tflighthotas/t.flighthotas4 firmware update procedure.pdf

Ta wskazowka umozliwia korzystanie z urzgdzenia T.Flight Rudder Pedals z joystickiem T.Flight Hotas 4
we wszystkich grach na PS4™ zgodnych z tym joystickiem.

Procedura:

o Podigcz urzadzenie T.Flight Rudder Pedals do joysticka T.Flight Hotas 4 za posrednictwem zigcza
RJ12 znajdujacego sie z tylu joysticka.

e Podtgcz joystick T.Flight Hotas 4 do konsoli PlayStation®4 i nacisnij znajdujgcy sie na joysticku przycisk
PS, aby zalogowac sie na konto.

e Uruchom gre.

o Aby zaprogramowacé o$ obrotu uchwytu joysticka i potaczyé¢ jg z osig steru kierunku w pedatach:

1. Obrd¢ uchwyt joysticka do konca w lewo (lub do kohca w prawo) i przytrzymaj go w tym potozeniu.
2. Nacisnij i przytrzymaj znajdujacy sie na joysticku przycisk OPTIONS bez zwalniania uchwytu:
dioda PS mignie dwa razy na czerwono.

3. Zwolnij uchwyt joysticka i przycisk OPTIONS.

0$ obrotu uchwytu joystlcka zostanie zaprogramowana i zduplikowana
na osi steru kierunku w pedatach.

e Aby anulowaé¢ zaprogramowane ustawienie i odtaczy¢ o$ obrotu uchwytu joysticka od osi steru kierunku
w pedatach:
Wykonaj te samg procedure (tj. obro¢ do konca uchwyt joysticka oraz nacisnij i przytrzymaj przycisk
OPTIONS):
dioda PS mignie raz na czerwono.

Zaprogramowane ustawienie osi obrotu uchwytu joysticka zostanie anulowane — 0s ta nie bedzie juz
zduplikowana na osi steru kierunku w pedatach (tryb domysiny).

Uwaga:

e To zaprogramowane ustawienie nie jest zapisywane trwale: opisang procedure nalezy wykonac po
kazdym ponownym uruchomieniu gry.

e Ta wskazéwka dziata wylacznie na konsoli PlayStation®4.
Na komputerze PC wymienione dwie osie mozna takze zduplikowac za posrednictwem panelu
sterowania joysticka (gdy na komputerze sg zainstalowane sterowniki joysticka).
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