GPX LightBack

User Manual (ENGLISH)

TECHNICAL SPECIFICATIONS
1 USB plug

2 Headphones connector

3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Connect the USB plug (1) to one of the console's USB ports.
2. Press the controller's GUIDE button to turn your console on.
3. You are now ready to play!

PC

The GPX LightBack controller is also compatible with the Xbox 360 Controller
for Windows drivers for PC.

-In Windows® Vista®, 7, 8 and 10, these drivers are preinstalled; the controller
setup starts automatically.

You can test your controller's buttons and axes in the Windows® Game
Controllers dialog after installing the drivers.

On PC, the controller is compatible with all games that support the Xbox 360
controller, as well as games available through the ONLIVE® service.

LFB (Light Feedback) (3)

The ministicks' backlighting adapts to the vibration motors' intensity (this
feature will therefore not operate in games that do not use the vibration
feature).

Move the relevant ON/OFF switch (4) to activate or deactivate this feature.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

The 2 speed gauges' 8 built-in LEDs light up according to how the player
presses the controller's LT and RT triggers.

For instance, this feature enables you to view and adjust acceleration and
braking more precisely:

-LED 1 (green) =15%

-LED 2 (green) =35%

- LED 3 (green) =55%

-LED 4 (red) =75%

The actual percentage will vary according to each game and the dead zones
located at the beginning and the end of the triggers' stroke.

(These can be adjusted in some games' Options/Control section)

Move the relevant ON/OFF switch (6) to activate or deactivate this feature.

4 LFB On-Off switch
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 LSG On-Off switch

Manuel de I'utilisateur (FRANCAIS)

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1 Connecteur USB

2 Prise casque

3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Branchez le connecteur USB (1) sur un port USB de la console.
2. Allumez votre console avec le bouton GUIDE de la manette.
3. Vous étes maintenant prét a jouer.

PC

La manette GPX LightBack est également compatible sur PC avec les pilotes
Xbox 360 Controller for Windows.

- Sur Windows® Vista®, 7, 8 et 10, ces pilotes sont préinstallés et la manette
s'installe donc automatiquement.

Vous pouvez tester les boutons et les axes de votre manette dans la fenétre
Controleurs de jeu de Windows® une fois les pilotes installés.

Sur PC, la manette est compatible avec tous les jeux qui prennent en charge
la manette Xbox 360, mais également avec les jeux du service ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)
Le rétroéclairage des mini-sticks est cadencé en fonction de l'intensité des
moteurs de vibration (il ne fonctionnera donc pas dans les jeux sans
vibrations). Utilisez I'interrupteur ON/OFF (4) correspondant pour activer ou
désactiver cette fonction.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Les 8 leds intégrées (des 2 jauges de vitesse) sont cadencées en fonction de
la pression sur les gachettes LT et RT. Elles vous permettront, par exemple,
d'afficher et de doser plus précisément accélération et freinage :

-Led 1 (Verte) =15%

-Led 2 (Verte) =35%

- Led 3 (Verte) =55%

- Led 4 (Rouge) =75%

Le pourcentage réel dépendra des jeux et des dead zones qu'ils utilisent en
début ou fin de course sur les gachettes. Il est parfois possible de les modifier
dans la fenétre Options/Controle de votre jeu. Utilisez I'interrupteur ON/OFF
(6) correspondant pour activer ou désactiver cette fonction.

4 Interrupteur On-Off du LFB
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Interrupteur On-Off du LSG

Benutzerhandbuch (DEUTSCH)

TECHNISCHE FEATURES
1 USB-Stecker

2 Kopfhaoreranschluss

3 LFB (Light Feedback)
XBOX 360°

1. Verbinden Sie den USB-Stecker (1) mit einem der USB-Ports der Spielkonsole.
2. Driicken Sie auf den GUIDE -Button des Controllers, um lhre Spielkonsole
einzuschalten.

3. Jetzt sind Sie startbereit!

PC

Der GPX LightBack-Controller ist ebenfalls mit den PC-Treibern Xbox 360
Controller for Windows kompatibel.

- Unter Windows® Vista®, 7, 8 und 10 wurden diese Treiber vorinstalliert. Das
Controller-Setup wird somit automatisch gestartet.

Sie kénnen die Buttons und Achsen lhres Controllers am Ende der Installation
der Treiber im Windows® Game Controllers-Dialogfenster testen.

Der an den PC angeschlossene Controller ist mit allen Spielen kompatibel,
die den Xbox 360-Controller unterstiitzen. Dies gilt ebenfalls fir Spiele des
ONLIVE® -Service.

LFB (Light Feedback) (3)

Die Hintergrundbeleuchtung der Ministicks passt sich der Intensitat der
Motorvibration an (diese Funktion ist somit nicht fir Spiele verfiigbar, die die
Vibrationsfunktion nicht nutzen). Betdtigen Sie den entsprechenden
EIN/AUS-Schalter (4), um diese Funktion zu aktivieren oder zu deaktivieren.
LSG (Light Speed Gauges) (5)

Die 8 eingebauten LEDs der 2 Tachometer leuchten auf, je nachdem, wie der
Spieler die LT - und RT-Sticks des Controllers betétigt. Diese Funktion
ermoglicht es beispielsweise, die Beschleunigungs- und Bremsphasen
genauer zu planen und anzupassen:

-LED 1 (griin) =15%

-LED 2 (griin) =35%

- LED 3 (griin) =55%

-LED 4 (rot) =75%

Der wirkliche Prozentsatz hangt von den einzelnen Spielen und von den
Dead Zones am Anfang und Ende des Stickanschlags ab. (Dies kann fiir
manche Spiele im Abschnitt ,Options/Control” abgedndert werden).
Betatigen Sie den entsprechenden EIN/AUS-Schalter (6), um diese Funktion
zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Handleiding (NEDERLANDS)

TECHNISCHE SPECIFICATIES
1 USB-connector

2 Koptelefoonaansluiting

3 LFB (Light Feedback)
XBOX 360°

4 Ein/Aus-Schalter LFB
5LSG (Light Speed Gauges)
6 Ein/Aus-Schalter LSG

4 LFB aan/uit-schakelaar
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 LSG aan/uit-schakelaar

1. Sluit de USB-connector (1) aan op een van de USB-poorten van de console.

2. Druk op de GUIDE-knop op de controller om de console aan te zetten.

3. Nu kan er gespeeld worden!

Pc

De GPX LightBack-controller is ook compatibel met de Xbox 360 Controller
for Windows-drivers voor pc.

- In Windows® Vista®, 7, 8 en 10 zijn deze drivers reeds geinstalleerd en zal de
setup van de controller automatisch beginnen.

Nadat u de drivers hebt geinstalleerd, kunt u de knoppen en de assen van uw
controller testen onder Windows® Spelbesturingen. Op de pc is de controller
compatibel met alle games die de Xbox 360-controller ondersteunen en met
games die verkregen zijn via de ONLIVE®-service.

LFB (Light Feedback) (3)

De achtergrondverlichting van de ministicks past zich aan de intensiteit van de

trilmotoren aan. Dit effect werkt dan ook niet in games die trillen niet ondersteunen.

Dit effect kunt u uit of aan zetten met de ON/OFF-schakelaar (4).

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Het oplichten van de acht LED's van de twee snelheidsmeters is gekoppeld
aan hoe lang de LT- en de RT-triggers worden ingedrukt. Met dit effect kan het
remmen en het gas geven veel nauwkeurig in de gaten worden gehouden:
-LED 1 (groen) =15%

-LED 2 (groen) =35%

- LED 3 (groen) =55%

-LED 4 (rood) =75%

Het werkelijke percentage kan per game verschillen en is ook afhankelijk van
de dead zones aan het begin en het eind van de beweging van de triggers.

In sommige games kan dit worden afgesteld in de sectie met opties voor de
controller. Dit effect kunt u uit of aan zetten met de ON/OFF-schakelaar (6).

Manuale d’uso (ITALIANO)

CARATTERISTICHE TECNICHE
1 Connettore USB

4 Interruttore LFB On-Off

2 Presa Cuffie 5 LSG (Light Speed Gauges)
3 LFB (Light Feedback) 6 Interruttore LSG On-Off
XBOX 360°

1. Collega il connettore USB (1) ad una delle porte USB della console.

2. Premi il pulsante GUIDE del controller per accendere la tua console.

3. Ora sei pronto per giocare!

PC

Il controller GPX LightBack & compatibile anche con i driver Xbox 360 Controller
for Windows per PC.

-In Windows® Vista®, 7, 8 e 10 questi driver sono preinstallati; la configurazione
del controller si avvia automaticamente.

Dopo aver installato i driver, puoi testare i pulsanti e gli assi del tuo controller
utilizzando la finestra Periferiche di gioco Windows®.

Su PG, il controller @ compatibile con tutti i giochi che supportano il controller
Xbox 360, oltre ai giochi disponibili tramite il servizio ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

La retroilluminazione dei mini-stick & proporzionale all'intensita dei motori per
la vibrazione (pertanto, questa funzionalita non risultera operativa nei giochi
che non prevedono la vibrazione). Per attivare o disattivare questa funzione,
sposta il relativo interruttore ON/OFF (4).

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Gli 8 LED integrati dei 2 indicatori di velocita si illuminano in base alla
pressione esercitata dal giocatore sui grilletti LT e RT.

Ad esempio, questa funzione ti permette di visualizzare e regolare con
maggiore precisione accelerazioni e frenate:

-LED 1 (verde) =15%

-LED 2 (verde) =35%

-LED 3 (verde) =55%

-LED 4 (rosso) =75%

La percentuale reale variera a seconda del gioco e delle dead zones presenti a
inizio e a fine corsa dei grilletti. (Queste possono essere regolate nella sezione
Opzioni/Controlli di alcuni giochi). Per attivare o disattivare questa funzione,
sposta il relativo interruttore ON/OFF (6).
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Manual del usuario (ESPANOL)

CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Clavija USB 4 Interruptor On-Off LFB

2 Conector de auriculares 5 LSG (Light Speed Gauges)
3 LFB (Light Feedback) 6 Interruptor On-Off LSG
XBOX 360°

1. Conecta la clavija USB (1) a uno de los puertos USB de la consola.

2. Pulsa el botén GUIDE del mando para encender la consola.

3.{Ya estas preparado para jugar!

PC

El mando GPX LightBack también es compatible con los controladores Xbox 360
Controller for Windows para PC.

- En Windows® Vista®, 7, 8 y 10, esos controladores estan preinstalados; la
configuracion del mando se inicia de forma automatica.

Puedes probar los botones y ejes del mando en el cuadro de didlogo Dispositivos de
juego de Windows® después de instalar los controladores.

En PC, el mando es compatible con todos los juegos que admitan el mando de Xbox
360, ademas de con los juegos disponibles a través del servicio ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

La retroiluminacion de los ministicks se adapta a la intensidad de los motores de
vibracion (por consiguiente, esta caracteristica no funcionara en los juegos que no
utilicen la funcién de vibracion).

Mueve el interruptor ON/OFF correspondiente (4) para activar o desactivar esta
funcion.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Los 8 LED integrados de los 2 indicadores de velocidad se encienden segtn cémo
pulse el jugador los gatillos LTy RT del mando.

Por ejemplo, esta funcion te permite ver y ajustar con mas precision la aceleracion y
el frenado:

-LED 1 (verde) =15%

-LED 2 (verde) =35%

-LED 3 (verde) =55%

-LED 4 (rojo) =75%

El porcentaje real variara segtin cada juego y las dead zones situadas al principio y al
final de la pulsacion de los gatillos. (Se pueden ajustar en la seccion
Opciones/Control de algunos juegos). Mueve el interruptor ON/OFF correspondiente
(6) para activar o desactivar esta funcion.

Manual do Utilizador (PORTUGUES)
CARACTERISTICAS TECNICAS
1 Ficha USB 4 Interruptor LFB On/Off
2 Conetor dos auscultadores 5 LSG (Light Speed Gauges)
3 LFB (Light Feedback) 6 Interruptor LSG On/Off
XBOX 360°

1. Ligue a ficha USB (1) a uma das portas USB da consola.
2. Prima o botao GUIDE no controlador para ligar a consola.
3. Estd pronto para comegar a jogar!

PC

O controlador GPX LightBack é igualmente compativel com os controladores Xbox
360 Controller for Windows para PC.

- No Windows® Vista®, 7, 8 e 10, estes controladores estao pré-instalados; a
configuragao do controlador comega automaticamente.

Pode testar os botdes e eixos do controlador na caixa de didlogo Controladores de
jogos do Windows® depois de instalar os controladores.

No PC, o controlador é compativel com todos os jogos que suportam o controlador
da Xbox 360, bem como todos os jogos disponiveis através do servico ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

A retroiluminagao das minialavancas adapta-se a intensidade dos motores de
vibragdo (como tal, esta funcionalidade néo estara disponivel em jogos que nao
utilizam a vibragao).

Mova o interruptor ON/OFF relevante (4) para ativar ou desativar esta
funcionalidade.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Os 8 LED integrados dos 2 velocimetros acendem-se consoante o modo como o
jogador prime os gatilhos LT e RT do controlador.

Por exemplo, esta funcionalidade permite ver e ajustar a aceleragdo e a travagem
com mais precisdo:

-LED 1 (verde) = 15%

- LED 2 (verde) = 35%

-LED 3 (verde) = 55%

- LED 4 (vermelho) = 75%

A percentagem real ird variar em funcdo de cada jogo e das dead zones situadas no
inicio e fim do curso dos gatilhos. (Estes podem ser ajustados na secgdo de
Opgodes/Controlo de alguns jogos.) Mova o interruptor ON/OFF relevante (6) para
ativar ou desativar esta funcionalidade.

WHcTpyKuma no akcnnyatauum (PYCCKUN)

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKN

1 USB-pasbem 4 lMepekntouatent GuabTpa HA3KUX YacToT

2 Pa3bem A1A HayLWHUKOB 5 CeeToBble cnugomeTpsl (Light Speed Gauges)

3 CBetoBas obpatHas cBA3b 6 MepeknioyaTenb CBETOBbIX CMNAOMETPOB
(Light Feedback)

XBOX 360°

1. Mogkntounte USB-pasbem (1) K ogHomy 3 USB-noptos koHconu.

2. HaxmuTe kHonky GUIDE Ha nynbTe, 4To6bl BKNKOUUTD KOHCOMb.

3. Tenepb Bce roToBO ANA Mrpbl!

nK

MynbT GPX LightBack coBmectum Takxe ¢ Aparisepamu urp Xbox 360 Controller for
Windows ans K.

- B OC Windows® Vista®, 7, 8 n 10 3Tvt ApaiiBepbl NPeAyCTaHOBNEHbI N3HAYANbHO 1
YCTaHOBKa Ny/nbTa HauMHaeTCA aBTOMaTUYeCKN.

KHOMKN 1 ocu nynbTa MOXHO MPOTECTUPOBaTb B AMANOroBOM OKHe Mrposble
KoHTponnepbl OC Windows® nocne ycTaHOBKW ApaliBepos.

Ha MK nynbT coBmecTvm co Bcemu urpamu, nopaepxmsatowmu nynst Xbox 360, a
Takxe urpamu cepauca ONLIVE®.

CBeToBas o6patHas ceAsb (Light Feedback) (3)

MoAcBeTKa MUHW-MKOMCTUKOB MOACTPAMBAETCA MO WHTEHCMBHOCTb PaboTbl
BNOPALMOHHBIX MOTOPOB (Takum 06pa3om, 3Ta GyHKUNsA He paboTaet B Urpax, B
KOTOpbIX He NpuUMeHAeTCA BUGpauus).

3Ty GYHKUMIO MOXHO BKMIOUNTb U BHIKMIOUATb C MOMOLLbIO COOTBETCTBYIOWIErO
nepeknioyatens (4).

CsetoBble cnugometpei (Light Speed Gauges) (5)

8 BCTPOeHHbIX cBeTouHankatopos (LED) fByx cnupomeTpoB 3aropaitca B
COOTBETCTBUM C CUOIN HaxaTVA Ha Tpurrepsl LT v RT nynbTa.

Hanpumep, ¢ nomolbio 3701 GyHKLMM MOXHO KOHTPONIMPOBaTbL 1 Gonee TOYHO
NPUMEHATb YCKOPEHME 11 TOPMOXEHMe.

- 1 nHauKatop (3enexbinn) =15%

- 2 iHAMKaTtopa (3eneHblil) =35%

- 3 uHANKaTopa (3eneHblit) =55%

- 4 nnaukartopa (KpacHbin) =75%

DaKTNYeCKNin YPOBEHD 3aBUCUT OT KOHKPETHOM Mrpbl 1 MepTBbIX 30H (dead zones)
B Hayane 1 KOHLie Xofja TPUrrepoB.

(3T nmapameTpbl MOXHO OTPEryNMpoBaTb B HEKOTOPbIX Wrpax B pasjene
«MapameTpbl / YnpaBnerue»)

3Ty GYHKLMIO MOXHO BK/KOUYMTL U BbIKMIOYNTb C MOMOLLbIO COOTBETCTBYHLIETO
nepekntoyatens (6).

Eyxetpidio xpriong (EAAHNIKA)

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 Buoua USB

2 Yodoxn yla aKouoTIKA

3 E@é LFB (Light Feedback)
XBOX 360°

1. Zuvdéote To Buopa USB (1) oe pia amd Tic B0peg USB ¢ Kovoohag.

2. MatroTe 1o koupri GUIDE Tou ENeYKTH yia va avAYETE T KovoOAa oag.

3. Twpa gioTe éTolpot yia maividt!

PC

O eheyktrg GPX LightBack eivat emiong oupBatog pe toug odnyoug Xbox 360
Controller for Windows yia PC.

- X& Windows® Vista®, 7, 8 kat 10, autoi ot odnyoi gival eykateotnpévol and mpwv. H
£YKATAOTAON TOU ENEYKTH apyilel autdpata.

Mmopeite eNéyEeTe T KOUMIA Kal TOUG GEOVEG TOu ENEYKTH oag oTo mapdbupo
Slahoyou Windows® Game Controllers Petd amé tnv eykatdotaon Twv odnywv.

Se PC, o eheyktrg eival oupBatog pe 6ha ta maigvidia mou umootnpiouv Tov
eheyktn yila Xbox 360, kaBwe kat Ta mavidia mou eivar Slabéoipa péow TG
umnpeoiag ONLIVE®.

E@é LFB (Light Feedback) (3)

0 omioblog GwTIoPOS Twv mini stick mpooappdletal oty €vtaon Twv Kpadaopwy
Tou KvnTApa (emopéviwg, autr n Aertoupyia Sev Ba Aertoupyei oe maiyvidia mou dev
XPNOIHOTIOI0UV TN AElToupyia Twv Kpadaopwy).

Metakiviiote Tov oxetikd Siakomtn ON/OFF (4) yia va evepyoroijoete 1y va
QITEVEPYOTIOIOETE QUTHY TN AElToupyia.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

01 8 evowpatwpéveg Auyvieg LED Twv 2 HETPNTWV TayUTNTAG avAaBouv cUMPWVA e
TOV TPOTIO TIOU O TIAKTNG TTATAEL TIG OKAVSANES LT Kat RT Tou eNeyKTh.

Ma mapdadeypa, auth n Aertoupyia 04g emTpénel va SeiTe Kal va TPOCAPHOCETE TV
EMTaKUVON Kat Ty médnon pe peyahitepn akpipeia:

- Auyvia LED 1 (mpdovo xpwpa) =15%

- Auyvia LED 2 (mpdowvo xpwpa) =35%

- Auyvia LED 3 (mpaaivo xpwpa) =55%

- Nuyvia LED 4 (kOKKIvo Xpwpa) =75%

To mpaypatiko mooooto Ba molkiMel avaloya pe KaBe maigvidt kat Tic dead zones
iou Bpickovtal 6TV apxr Kat 6To TEAog TG Sladpopnc amd Ti¢ okavSAAeg. (AuTég
umopouv va puBpoTolv ot evotnta EmAoyéc/ENeykTrg o€ pepika maixvidia).
Metakiviiote Tov oxetikd Stakomtn ON/OFF (6) yia va evepyomoljoete 1j va
QITEVEPYOTIOIOETE QUTAV TN AelToupyia.

4 Aakomng On-Off LFB
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Alakomtng On-Off pe LSG

Kullanim Kilavuzu (TURKGE)

TEKNIK OZELLIKLER

1 USB konektorii 4 LFB Agma-Kapama diigmesi

2 Kulaklik jaki 5LSG (Light Speed Gauges)
3 LFB (Light Feedback) 6 LSG Agma-Kapama diigmesi
XBOX 360°

1. USB konektériinii (1) konsolun USB portlarinda birine baglayin.
2. Kumanda biriminin GUIDE diigmesine basarak konsolu agin.
3. Artik oynamaya hazirsiniz!

PC

GPX LightBack , PC igin Xbox 360 Controller for Windows stirlicleriyle de
uyumludur.

- Windows® Vista®, 7, 8 ve 10'de bu siiriictiler 6nceden yiiklenmis durumdadir;
kumanda biriminin kurulumu otomatik olarak baslar.

Suriictleri yikledikten sonra kumanda biriminin digmelerini ve eksenlerini,
Windows® Oyun Kumandalari iletisim kutusunda test edebilirsiniz.

PC'de kumanda birimi, Xbox 360 kumanda birimini destekleyen tim oyunlarla ve
ONLIVE® hizmeti araciligiyla kullanilabilen oyunlarla uyumludur.

LFB (Isik Geri Beslemesi) (3)

Mini kollarin arka 1giklandirmasi titresim motorlarinin yogunluguna adapte olur (bu
nedenle bu 6zellik titresim 6zelligi kullanmayan oyunlarda calismaz).

Bu Gzelligi devreye sokmak veya devreden cikarmak icin ilgili ON/OFF
(Acma/Kapama) diigmesini (4) istenilen konuma alin.

LSG (Isikl Hiz Gostergeleri) (5)

2 hiz gostergesinin 8 adet yerlesik LED'i, oyuncunun kumanda biriminin LT ve RT
tetiklerine nasil bastigina bagl olarak yanar.

Ormegin bu ozellik hizZlanmayi ve fren yapmayi daha hassas gérmenize ve
ayarlamaniza imkan verir:

-LED 1 (yesil) =%15

-LED 2 (yesil) =9%35

-LED 3 (yesil) =9%55

-LED 4 (kirmizi) =%75

Gergek yiizde her oyuna ve tetik hareket mesafesinin basinda ve sonunda bulunan
dead zones'lara gore degisir.

(Bunlar bazi oyunlarin Secenekler/Kumanda kisminda ayarlanabilir)

Bu Gzelligi devreye sokmak veya devreden cikarmak icin ilgili ON/OFF
(Agma/Kapama) digmesini (6) istenilen konuma alin.

Instrukcja obstugi (POLSKI)

ELEMENTY

1 Wtyczka USB 4 Whacznik/wytacznik funkcji LFB

2 Ztacze stuchawek 5 Wskazniki LSG (Light Speed Gauge)

3 LFB (Light Feedback) 6 Wiacznik/wytacznik wskaznikéw LSG

XBOX 360°

1. Podtacz wtyczke USB (1) do jednego z portéw USB konsoli.

2. Nacisnij przycisk GUIDE kontrolera, aby wiaczy¢ konsole.

3.Teraz mozesz zaczac grac!

PC

Kontroler GPX LightBack jest rowniez zgodny ze sterownikami Xbox 360 Controller
for Windows dla komputera PC.

- W systemach Windows® Vista®, 7, 8 i 10 sterowniki sa wstepnie zainstalowane, a
konfiguracja kontrolera rozpoczyna sie automatycznie.

Po zainstalowaniu sterownikéw przyciski i osie kontrolera mozna przetestowaé w
oknie dialogowym Game Controllers (Kontrolery gier) w systemie Windows®.

Na komputerze PC kontroler jest zgodny ze wszystkimi grami, ktére obstuguja
kontroler konsoli Xbox 360, a takze z grami dostepnymi za posrednictwem ustugi
ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

Podswietlenie minidrazkéw zmienia si¢ odpowiednio do intensywnosci pracy
silnikow  wibracyjnych (a wiec funkcja ta nie bedzie dziata¢c w grach
niezawierajacych funkgji wibracji).

Przesur odpowiedni wiacznik/wytacznik (4), aby wigczy¢ lub wytaczyc te funkcje.

Wskazniki LSG (Light Speed Gauge) (5)

8 wbudowanych diod LED w dwach wskaznikach predkosci zapala sie odpowiednio
do sity nacisku przytozonej do spustow LT i RT kontrolera.

Funkcja ta umozliwia na przyktad bardziej precyzyjng ocene i regulacje sity
przyspieszania i hamowania:

- Dioda 1 (zielona) = 15%

- Dioda 2 (zielona) = 35%

- Dioda 3 (zielona) = 55%

- Dioda 4 (czerwona) = 75%

Rzeczywista warto$c¢ procentowa zalezy od konkretnej gry oraz od stref martwych
na poczatku i na koficu zakresu ruchu spustéw. (W niektérych grach ustawienie to
mozna dostosowa¢ w sekcji Options/Controller (Opcje/Kontroler)).Przesur
odpowiedni wiacznik/wytacznik (6), aby wigczy¢ lub wytaczyc te funkgje.

TRADEMARKS

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es
una marca comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° es una marca
comercial registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y en otros paises.
TouchSense® Technology con licencia de Immersion Software Ireland Limited.

Todas las demas marcas comerciales y nombres de marca se reconocen por la presente
y son propiedad de sus respectivos duerios. llustraciones no vinculantes. Los
contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y
pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma
marca registada da Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° é uma marca registada da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros paises. Tecnologia
TouchSense® sob licenca da Immersion Software Ireland Limited. Todas as outras
marcas comerciais e nomes de marcas sao por este meio reconhecidas e pertencem
aos respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sao vinculativas. Os conteddos, os
desenhos e as especificagdes estdo sujeitos a alteragao sem aviso prévio e podem
variar consoante o pais. Fabricado na China.

© Kopnopaumsa 2017 Guillemot Corporation S.A. Bce npaga 3awmienbl. Thrustmaster®
ABNAETCA  3apPEerncTpUpOBaHHON TOProBoW  Mapkoi  kopnopauwu  Guillemot
Corporation S.A. Xbox 360° ABnAeTCA 3aperncTpUpOBaHHON TOProBOW MapKoOi
Kopropaumn Microsoft Corporation B CLUA w/unu apyrux ctpaHax. TexHonorua
TouchSense® nnueH3nposaHa kopnopaumei Immersion Software Ireland Limited. Bce
OCTanbHble TOBapHble 3HaKM M Ha3BaHWA OPeHJOB ABNAIOTCA COOCTBEHHOCTbIO
COOTBETCTBYIOWUX BajienbLieB. INniocTpaL|yi MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELLHeMY
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©2017 Guillemot Corporation S.A. Me tnv em@uAagn mavtog Sikaiwpatog. H ovopacia
Thrustmaster® eivat epgmopiké onfpa katateBév g Guillemot Corporation S.A. H
ovopaoia Xbox 360° ivat eumopikd orjpa Katatebév g Microsoft Corporation otig
Hvwpiévec MoNiteiec TG ApepIkic fi/kat o GAeg xwpec. H texvoloyia TouchSense®
Tapéyetal pe adeta xpriong amd v Immersion Software Ireland Limited. Oha ta dMa
EUMOPIKA OrpATA Kl EMWVURiES avayvwpilovTal Kal amoTEAOUV EUTTOPIKA OrjpaTa TwV
avtioTolywv Katdxwv toug. Ot €lkoveg Sev eival SeopeVTIKES. Ta TIEPIEXOHEVD, TA
Ox€SIa Kal ot TPOSIayPaPES UTIOKEVTAL O A£G XWwPIG MPOEIGOmoiNoN Kat Hmopei
va Slapépouv arno xwpa oe xwpa. Kataokevaletat otny Kiva.

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tim haklar saklidir. Thrustmaster®, Guillemot
Corporation  S.A. kurulusunun tescilli ticari markasidir. Xbox 360° Microsoft
Corporation'in Amerika Birlesik Devletlerinde ve/veya diger iilkelerde tescilli ticari
markalandir. TouchSense® Teknolojisi, Immersion Software Ireland Limited'dan
lisanshidir. Diger tim ticari markalar ve marka adlan burada taninmigtir ve kendi
sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. icerik, tasanm ve 6zellikler
o6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tlkeden bagka bir tlkeye degisiklik
gosterebilir. Cin'de yapilmistir.

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych
krajach. Technologia TouchSense® na licencji firmy Immersion Software Ireland
Limited. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek s3 za takie uznawane i stanowia
wiasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sg wigzace prawnie. Tres¢, wzory i
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