"Gran Turismo® PS3™" Configuration Procedure

"Gran Turismo® PS3™" configuration procedure for the racing wheel
By default in this game, acceleration and braking are not assigned to the
"R2/L2" buttons and switching gears is not assigned to the "R1/L1" buttons
(which is the case for the pedals and Up/Down levers on the racing wheel).

Procedure to configure and optimize the wheel:
(This procedure only needs to be carried out once, as the changes will
then be saved in the game)

1) Start up your game.
2) Go to the OPTIONS menu.
3) Go to the HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS
menu
(by clicking the symbol representing the gamepad and the D-Pad).
4) Configure your controller as follows:
= Accelerate on R2
- BrakeonL2
e GearUponR1
e Gear Downon L1
* Rear View on L3 and/or R3
< Left & Right View on D-Pad Left & Right
5) Click OK (in the lower right part of your screen).
6) Return to the main menu to access the track of your choice.

You are now ready to play!

Note: The steering wheel on your racing wheel features 2 sensitivity
modes (normal or high).

To achieve optimal precision in "Gran Turismo® PS3™",

we recommend that you enable "high sensitivity" mode.

(Please refer to your wheel's User Manual)

Deutsch

"Gran Turismo® PS3™" Konfigurationsprozedur fiir den Rennlenker

In den Voreinstellungen fir dieses Spiel sind Beschleunigung und
Bremsen nicht den Buttons "R2/L2", sowie die Gangschaltung nicht den
"R1/L1" Buttons zugeordnet (was fiir die Pedale und den Up/Down Hebeln
am Rennlenker der Fall ist).

Prozedur zum konfigurieren und optimieren des Lenkers:
(Diese Prozedur muf nur einmal ausgeflhrt werden, die Anderungen
werden dann im Spiel gespeichert)

1) Starten Sie das Spiel.
2) Gehen Sie in das OPTIONS (Optionen) Mendi.
3) Gehen Sie zum HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS (Hardware / Gamepad, wechseln der
Buttonzuordnungen) Menii

(durch Anklicken des Symbols, das das Gamepad und das D-Pad
représentiert).
4) Konfigurieren Sie den Kontroller wie folgt:

« Accelerate (Beschleunigen) auf R2

- Brake (Bremsen) auf L2

« Gear Up (Hochschalten)auf R1

» Gear Down (Runterschalten) auf L1

« Rear View (Riick-Sicht) auf L3 und/oder R3

« Left & Right View (Sicht links & rechts) auf D-Pad Left & Right
5) OK klicken (Bildschirm rechts unten).
6) Gehen Sie zum Hauptmenii zuriick, um den Track lhrer Wahl aufzurufen.

Sie sind nun spielbereit!

Bitte beachten: Das Lenkrad Ihres Rennlenkers verfiigt (iber

2 Empfindlichkeitsmodi (normal oder hoch).

Um optimale Prézision in "Gran Turismo® PS3™" zu erreichen,
empfehlen wir die Aktivierung des Modus "hohe Empfindlichkeit".
(Bitte lesen Sie dazu auf Seite im Benutzerhandbuch lhres
Lenkrades nach)

Procédure de configuration de « Gran Turismo® PS3™ »

pour le volant

Par défaut dans ce jeu, I'accélération et le freinage ne sont pas assignés aux
touches « R2/L2 » et le passage des vitesses n'est pas assigné aux touches
« R1/L1 » (comme cela est le cas pour le pédalier et les palettes Up/Down du
volant)

Procédure pour configurer et optimiser le volant :
(Opération & n’effectuer qu'une seule fois car sauvegardée dans le jeu une
fois effectuée)

1) Lancez votre jeu.
2) Accédez au menu OPTIONS.
3) Accédez au menu MATERIEL / CONFIGURATION DE LA MANETTE
(en cliquant sur le symbole de la manette et de la croix)
4) Configurez votre contréleur comme ceci :
« Accélérateur sur R2
< FreinsurL2
« Rapport Supérieur sur R1
< Rapport Inférieur sur L1
« Vue Arriére sur L3 et/ou R3
» Vue a Gauche & a Droite sur Croix Digitale Gauche & Droite
5) Cliquez sur OK (en bas a droite de votre écran).
6) Revenez au menu principal pour accéder a la course de votre choix.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarque : La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité
(normale ou haute).

Pour atteindre une précision optimale dans « Gran Turismo® PS3™ »,

il vous est recommandé d’activer la « sensibilité haute ».

(Reportez-vous du manuel d'utilisateur du volant)

Nederlands

"Gran Turismo® PS3™"-configuratieprocedure voor het racestuur
Standaard zijn in deze game gasgeven en remmen niet toegewezen aan de
"R2/L2"-knoppen en het schakelen niet aan de "R1/L1"knoppen, zoals het
geval is met de pedalen en de omhoog/omlaag-flippers op het -racestuur.

Procedure voor het configureren en optimaliseren van het stuur:
(Deze procedure hoeft slechts één keer uitgevoerd te worden omdat de
wijzigingen in de game worden opgeslagen)
1) Start de game.
2) Ga naar het menu OPTIONS (OPTIES).
3) Ga naar het menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS (HARDWARE / GAMEPAD KNOPTOEWIJZINGEN
WIJZIGEN).
(door te klikken op het symbool van de gamepad en de D-pad).
4) Configureer de controller als volgt:
« Accelerate (Gas geven) op R2
- Brake (Remmen)op L2
< Gear Up (Opschakelen) op R1
« Gear Down (Terugschakelen) op L1
< Rear View (Naar achteren kijken) op L3 en/of R3
< Left & Right View (Naar links en rechts kijken) op D-Pad Left &
Right
5) Klik op OK (linksonder in het scherm).
6) Ga terug naar het hoofdmenu en ga daar naar de gewenste racetrack.

Nu kan er gespeeld worden!

Opmerking: Het racestuur op de kent twee gevoeligheidsinstellingen (normaal
of hoog).

Voor de grootste precisie in "Gran Turismo® PS3™",

adviseren we de instelling "hoge gevoeligheid" te gebruiken.

(Raadpleeg pagina van de handleiding van het racestuur voor meer
informatie)
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Procedura di configurazione di "Gran Turismo® PS3™" per il volante
Nei controlli predefiniti per questo gioco, acceleratore e freno non sono
assegnati ai pulsanti "R2/L2" e il cambio della Marcia non & associato
ai pulsanti "R1/L1" (come che avviene per i pedali e le leve Su/Git del
volante).

Procedura per la configurazione e I'ottimizzazione del volante:
(Questa procedura deve essere eseguita una sola volta, dato che le
modifiche verranno salvate nel gioco)

1) Awvia il tuo gioco.
2) Accedi al menu OPTIONS [OPZIONI].
3) Accedi al menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS [HARDWARE / CONFIGURAZIONE DEL GAMEPAD].
(cliccando sul simbolo raffigurante il gamepad ed il D-Pad).
4) Configura il tuo controller in questo modo:
« Accelerate [Acceleratore] con R2
= Brake [Freno] con L2
« Gear Up [Marcia su] con R1
« Gear Down [Marcia giu] con L1
« Rear View [Visuale posteriore] con L3 /0 R3
« Left & Right View [Visuale sinistra e destra] con D-Pad Left &
Right
5) Clicca su OK (nell’'angolo in basso a destra del tuo schermo).
6) Ritorna al menu principale per accedere al tracciato di tua scelta.

Ora sei pronto per giocare!

Nota: lo sterzo del tuo volante € caratterizzato da 2 modalita di sensibilita
(normale o alta).

Per ottenere una precisione oftimale in "Gran Turismo® PS3™",

ti consigliamo di attivare la modalité ad "alta sensibilita".

(Consulta la pagina del Manuale d’uso del tuo volante)

Procedimento de configuragao de “Gran Turismo® PS3™”

para o volante

Por predefinigéo, neste jogo a aceleragéo e a travagem néo se encontram
atribuidas aos botdes “R2/L2”, nem as mudangas de velocidade aos
botdes ‘R1/L1" (como é caso em relagdo aos pedais e as alavancas
Up/Down no volante).

Procedimento para configurar e otimizar o volante:
(Apenas necessita de efetuar este procedimento uma vez, pois as
alteragdes sédo guardadas no jogo)
1) Inicie o jogo.
2) Aceda ao menu OPTIONS (Opgoes).
3) Abra 0 menu HARDWARE (Hardware) / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS (Configuragao do gamepad).
(clique no simbolo que representa o gamepad e a almofada de direg&o).
4) Configure o controlador da seguinte maneira:
« Accelerate (Acelerar) em R2
« Brake (Travar) em L2
« Gear Up (Mudanga acima) em R1
« Gear Down (Mudanca abaixo) em L1
« Rear View (Vista posterior) em L3 e/ou R3
« Left & Right View (Vista esquerda e direita) em D-Pad Esquerda e
Direita
5) Clique em OK (na metade inferior direita do ecra).
6) Regresse ao menu principal para escolher uma pista.

Esta pronto para jogar!

Nota: O volante possui dois modos de sensibilidade

(normal ou alta).

Para conseguir a méaxima precisdo em “Gran Turismo® PS3™”,
recomendamos que ative 0 modo de “alta sensibilidade”.

(Consulte a pagina do Manual do Utilizador do seu volante.)

Configuracion de "Gran Turismo® PS3™" para el volante de carreras

De forma predeterminada en este juego, la aceleracion y el frenado no
estan asignados a los botones "R2/L2" y el cambio de marchas no esta
asignado a los botones "R1/L1" (como es el caso de los pedales y de las
palancas Arriba/abajo en el volante de carreras).

Procedimiento para configurar y optimizar el volante:
(Este procedimiento sélo hay que realizarlo una vez, puesto que los cambios
se guardaran en el juego)
1) Inicia tu juego.
2) Dirigete al meni OPTIONS [OPCIONES].
3) Dirigete al meni HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS [HARDWARE / CAMBIAR ASIGNACIONES DE BOTONES
DEL GAMEPAD].

(haciendo clic en el simbolo que representa el gamepad y el D-Pad).
4) Configura el mando de la forma siguiente:

« Accelerate [Acelerar] en R2

« Brake [Frenar]en L2

= Gear Up [Marcha superior] en R1

= Gear Down [Marcha inferior] en L1

» Rear View [Vista trasera] en L3 y/o R3

< Left & Right View [Vista izquierda y derecha] en D-Pad Left & Right
5) Haz clic en OK (en la parte inferior derecha de la pantalla).
6) Vuelve al menu principal para acceder al circuito que desees.

iYa estas preparado para jugar!

Nota: La direccion del volante de carreras incorpora 2 modos de sensibilidad
(normal o alta).

Para lograr la precision ptima en "Gran Turismo® PS3™",

te recomendamos que actives el modo de "alta sensibilidad".

(Consulta la pagina del Manual del usuario del volante)

Mpoueaypa HacTponku roHo4Horo pyns ans "Gran Turismo® PS3™"

B HacTpoikax 3TOM Wrpbl MO YMOMYaHUio, ra3 U TOPMO3 He Ha3Ha4eHbl Ha
kHonku "R2/L2" n nepeknioyeHne nepeaady He HasHayeHo Ha kHonku "R1/L1"
(kak amo cOenaHo Ons nedanel u peiyacos «Beepx/BHU3» Ha 20HOYHOM

pyne).

[pouenypaHacTporkuMonTUMmM3aLMmnapamMeTpoBpys:
(3T1y npoueaypy HyXHO BbINONMHWTb OAMH pas3, HACTPOVKM COXPaHSIOTCS B
urpe)
1) 3anyctute urpy.
2) Bowgute B MeHto OPTIONS.
3) Boiigute B meHio HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS.
(wenkHye no nukmoepamme, nokasbisarouwiell ueposol KOHMpPonnep u
manunynamop D-Pad).
4) BbinonHuTe HaCTPOIikK KOHTpONNepa:
« Accelerate (la3) Ha R2
- Brake (Topmo3) Ha L2
« Gear Up (MoBbIweHue nepeaaym) Ha R1
« Gear Down (MoHwnxeHue nepepaun) Ha L1
« Rear View (3agHuit Bup) Ha L3 w/unu R3
« Left & Right View (Bua cneBa u cnpaa) Ha knasvium D-Pad
Left & Right («BneBo» 1 «BnpaBo»)
5) LLienkHuTe OK (B NpaBoit HUXHEN YacTu 3KpaHa).
6) BepHuTech B rnaBHOe MeHHo 1 BbiDepuTe Tpaccy.

Tenepb MOXHO HaunHaTb urpy!

[pumeyarue: Pynb uMeem2 yposHs 4ygcmeumesisHocmu

(HopmarbHas U ebicokast). ns nonydyeHust Haubonblel moyHocmu
ynpagneHus 8 "Gran Turismo® PS3™", MbI pekoMeHOyem 8KIT0YUMb PEXUM
"high sensitivity" (ebicokas).

(O6pamumecs k cmp. pykogodcmea nosb308amens U2poeo2o



"Gran Turismo® PS3™" Configuration Procedure

Aiadikaoia Siapopewaong Ttou "Gran Turismo® PS3™" yia TV
TIHOVIEPQ

E€ opiopoU, og autd 1o Taiyvidi, n emtéyuvon kai n médnan Sev avTioToIXouV
oTa kouptmid «R2/L2» kai o1 poxAoi aAayAg TaxuTTwy GEV AVTIOTOIXOUV OTa
kouumad «R1/L1» (mpdyua mou gupBaivel yia Ta TevIAA Kai Toug JoxAoUg
Mavw/Katw amv Tipoviépa).

Aiadikaoia yia diapdpewaon kai BeATiwon Tou TiuovIou:
(Auth n Gladikaaia Trpémel va OieCayBei udvo pia gopd, Kabwg ol ahayés Ba
aToBnkeuToUV aTO TIAIKVIO!)
1) ZekivioTe TO TTaIXVidI 00G.
2) Metapeite aTo pevou OPTIONS (EtriAoyég).
3) Merapeite oo pevol HARDWARE /| GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS (YAiké / AvmioToiXfio€ig aAAoywv oTa KOUMTTIA OTO
XEIPIOTAPIO TrAIXVISIWV)
(kdvovrag KAk oTo aUuBoAo Tou avTImPoowITEUE! TO XEIPIOTIPIO
maiyvidioU Kai Tov oTaupd KareuBivoewv).
4) Alauop@woTe Tov EAEYKTH 0ag we £¢AG:
» Accelerate (Emirayuvon) oto R2
« Brake (Médnon) oto L2
« Gear Up (AvéBaopa TaxutiTwv) oto R1
» Gear Down (KatéBaopa Tayutqtwyv) ato L1
< Rear View (Miow mpoPoAr) oTo L3 kai/fy oo R3
« Left & Right View (ApioTepn & Ae€id mpofoAn) aTov ETaupd
KaTeuBUvoewv ApioTepd & Aegia
5) Kavte kAik oto OK (a0 KdTw de§iar pépog TG 086vng aag).
6) EmoTpéyte 0TO KUPIO pEVOU yIO VO ATTOKTACETE TTIPOCBACN OTnv TToTa
NG emMAOYRG 0aG.

Twpa gioTe £roipol yia mouyvidi!

2nueiwan: To miuévi e Tipoviépag Oiabéter 2 Asitoupyies euaiobnaiac
(kavovikA i uwnAn).

Ta va amoktroere 1 BéATIaTN akpiBeia ato "Gran Turismo® PS3™”,
OUVIGTOUE VA EVEPYOTTOINTETE TN AciToupyia «uwnAn evaiobnaiay.

(Avarpégre oTo eyxeipidio xpriong g TiHoviépag oag)

Procedura konfiguracji gry Gran Turismo® PS3™ do obstugi
kierownicy

W tej grze zgodnie z ustawieniami domys$inymi funkcje przyspieszania i
hamowania nie sg przypisane do przyciskow ,R2/L2", a funkcje zmiany
biegéw nie sa przypisane do przyciskéw ,R1/L1". (Funkcjami tymi mozna
sterowac za pomocq pedatow i dzwigni géra/dot w kierownicy).

Procedura konfiguracii i optymalizacji kierownicy:
(Przedstawiong procedure wystarczy wykonac raz, poniewaz wprowadzone
zmiany zostang zapisane w grze).

1) Uruchom gre.
2) Przejdz do menu OPTIONS (OPCJE).
3) Przejdz do menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSIGNMENTS (SPRZET /| ZMIANA PRZYPISANIA PRZYCISKOW
KONTROLERA).

(W tym celu kliknij symbol oznaczajgcy kontroler i d-pad).
4) Skonfiguruj kontroler w nastepujacy sposob:

» Accelerate (Przyspieszenie) — R2

+ Brake (Hamowanie) — L2

» Gear Up (Zmiana biegu w gére) — R1

» Gear Down (Zmiana biegu w dét) — L1

» Rear View (Widok wsteczny) — L3 i/lub R3

» Left & Right View (Widok lewy i prawy) — d-pad w lewo i w prawo
5) Kliknij OK (w prawym dolnym rogu ekranu).
6) Wro¢ do menu gtéwnego, aby przej$¢ na wybrany tor.

Teraz mozesz rozpocza¢ gre!

Uwaga: Kierownica jest wyposazona w dwa tryby czutosci (normalnej i duzej).
W celu osiggniecia optymalnej precyzji w grze Gran Turismo® PS3™
zalecamy wigczenie trybu duzej czufosci.

(Wiecej informacji w instrukcji obstugi kierownicy).

Yarig direksiyonu i¢in "Gran Turismo® PS3™" vyapilandirma
prosediirii

Varsayilan olarak bu oyunda hizlanma ve frenleme, "R2/L2" digmelerine
ve vites degistirme, "R1/L1" diigmelerine atanmamistir (bu durum yaris
direksiyonundaki pedallar ve Yukari/Asagi kollar igin gegerlidir).

Direksiyonu yapilandirma ve optimize etme prosed(ir(:
(Degisiklikler oyuna kaydedileceginden bu prosediriin yalnizca bir kere
yapiimasi gerekir)

1) Oyunu baglatin.
2) OPTIONS (segenekler) meniisiine gidin.
3) HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS
(Donanim / Oyun Pedi Degistirme Diigmesi Atamalari) menusiine gidin
(oyun pedi ve D-pedi temsil eden simgeye tiklayarak).
4) Kumanda biriminizi su sekilde yapilandirin:
« Accelerate (Hizlanma) R2'ye
- Brake (Fren) L2'ye
« Gear Up (Vites ylikseltme) R1'e
« Gear Down (Vites diisiirme) L1’e
< Rear View (Arka gériiniim) L3 vel/veya R3'e
« Left & Right View (Sol ve sa§ gériiniim) D-Ped Sol ve Saga
5) Tamam’a tiklayin (ekranin sag alt kisminda).
6) Istediginiz parkura erigmek icin ana meniiye déniin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Not: Yans direksiyonu (izerindeki direksiyon 2 hassasiyet moduna (normal
ve yliksek) sahiptir.

"Gran Turismo® PS3™"de optimum hassasiyet elde etmek igin

"yiiksek hassasiyet" modunu etkinlestirmeniz énerilir.

(Liitfen direksiyon Kullanma Kilavuzuna bakin)

Ay )
Gled) Uaad "Gran Turismo® PS3™" dixgs £/,
Y5 "R2IL2™ i ) Al s g Ll (ppnd o Y salll ol (B (ol 81 UL
E s sl all Lawailly JIad) 58 L) "RAILA" G 30 ) g ) o ens
(Glowd) ae Ao Jislf Ao Y &L jai)
tlgbrund  Aaall Aigh o)y
(Andll 5 13 amy )yl ik s 43 Can oJah 53] 550 ol ya Yl 130 2 o)
Aaall) Qs Tl (1
.(«1,3) OPTIONS Aaild ) Jasil (2
HARDWARE |/ GAMEPAD CHANGE BUTTON 4aild 4 Ji (3
(856a¥) [ aSadl) 1,3y 55 G cibiles) ASSIGNMENTS

(sl A sl nSal ) 5 Sy (5 o ol (558 dilLy)
oo LS oSl Slen At o8 (4

R2 s (gws) Accelerate o

L2 = (4 %) Brake

R1 e (A udl 3245) GearUp o

L1 = (4l (2id) GearDown o

R3 I/ L3 Ao (R4l 435 ,0) RearView o

Dbesll 4 il s o e (Opall g ) Ao 433,0)) Left & Right View o

Cadl s

(LA o i 5 521 ) (3852) OK 38 0 (5
533 () sl ) J gl S ) A ) 2 (6

Touall axdewa ¥ il

Sl gale) dualasl] Speiin g Glsl] Ane 6 505 sall dun 53l Alae juadf Alia L

(e
Lssleanl)” g g (pSais meaii "Gran Turismo®PSI™" 4 Liall 4/ uinil
eyl

(Usall pisie L3 A & 5o 2 s)



"Gran Turismo® PS3™" Configuration Procedure

PS3™}RGRAN TURISMO®K] £EEL 77 Al AR 25 2 F2 %
TEIE AR, WIURR E I P B AR B G R 3 e 4

L—o o4 ay bA—5 % "Gran Turismo® PS3™ AIZEEET 5
ZOHF—=LDTIHILERETIK, 7oEILETL—FIE
'R2L2" ICEIYHTHNTELT. FVYFzoo4 "RILI IZH
UBTONTWEBA (RTFYITHEL—IDNZILET Y
TLN— T2 LIN—ERE).

RTTIVVTRA—ILDEHRTELRELEITS-DDFIE
(EERNBRIYT—LRNICREEINS=H. COFIFEF—ELH,
T5BEFHYFEA)
NTF—LEEBLET,
2)OPTIONS (4 Foa ) A= —%BEET,
3) HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (/\— K
DT | =Ly FRAVEIYLTER) A-a2—%HEE
+

(TF—Ls/Vy FEFZRIINY FDFEEED Y v D),
a2 bO—SFRODKSIZERELET,

« Accelerate (7 ¥ zJL) & R2 [TER%E

- Brake (T L—%) % L2 2% E

« GearUp (¥¥7 v ) &RIIZEKRTE

» GearDown (¥¥ &) % L1ICERE

° RearView(J7Ea1—) % L3 B L WEIERIIZERE

» Left&RightView (G E1—) #HR/ Y FOEEHIZH
E
5 BEEATICHB[O0KZY vy LET,
AN AZaA—IIRY . FEL LI VvIEEUVET,

ChTTL A DEHBRBEINVELT!

FE L—2203>ra—SDIXTFY 2 I0AL—LE, 2
DDEEE—F(/ —VIERE) FEEL TOET,

"Gran Turismo® PS3™ Tk Y BEEH T L4 FHELAWEES
7=o/Z,

BET—FZ"BRE ICRETECLEFHEELET,

(REFZIZONTIE, L—22032 FO—5PDA—F7 =27
NETSBESLESY

R2/L2%%8,  BEBALARRGE ARL/LT $28 (BHEHMEH
FEEHLT 1) B AR AH B BT AR IR TR

5 BN T 1) B R
(MR FE T IEIT IR, BE BRI g B 8 R A7 A 105 ek
)
1) BB E K -
2) i NOPTION (iIH) i$EHi,
3) # ANHARDWARE (fiFi{4) / GAMEPAD CHANGE BUTTON
ASSTGNMENTS Cilf Bk FHIZ $HaR €D »
CREEE T b1 ST B -2 07 M) SEEC 50D
4) R DLR 51 3R 35 s il 4
- P& R2
o HKEZ 12
- MEREA R1
- PEREZ L1
- TRITHENA L3 F1/8L R3
TR T B B 5 SR R A A
WJ%%(uﬂiﬁETﬁ)
6) [ 31| 3= 328 LIS AT 0 D (1Y) B IE

U1 O YA 4 AT 118K !

Peon:  mREGISSE 2fEER AT GE P aE)
& 1 RETEPS3M L85 = B IIRE i IGran Turismo® & i B ,
RIS O B AR A

(552 77 m) B 4 1) 23 G P AT FH P FR D




<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice



