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Ferrari Wireless GT cockpit
430 scuderia Edition

Compatible with: PlayStation®3 & PC

S
TECHNICAL FEATURES
1 2 rear clamp screws 9
(to set the steering column angle) 10
2 Transport handle
3 Adjustable column of the base 11
4 Removable wheel 12
5 Power cord 13
6 1 front clamp screw 14
(for setting the length) 15
7 Brake and accelerator pedals 16
8 Battery and receiver 17

storage compartment
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User Manual

Up & Down gearshift paddles
Manettino with 5-position rotary switch
(for programming)

“Select” and “Start” buttons
Multidirectional D-Pad

Action buttons

Wireless receiver

USB connector of the receiver
Receiver LED

PC/PS3 switch of the receiver
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INSTALLING THE WHEEL

ADJUSTING THE TILT AND LENGTH
OF THE DRIVING POSITION

- Slightly unscrew (anticlockwise) the 2 clamp screws (1) at the back of the base.

- Adjust the angle of the base’s column (3) so that is suitable to you.

- Then tighten (clockwise) the 2 clamp screws (7).
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- Slightly unscrew (anticlockwise) the clamp screw (6) located at the front of the base’s column. Then draw
out the column to the length you require.
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- Then tighten (clockwise) the clamp screw (6), taking care that it is correctly inserted into one of the holes
provided for this purpose. You can do this simply by positioning the upper hole by the locating mark
provided for this purpose.
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FITTING THE WHEEL TO THE BASE

oJ00000De

Lugs (front of the base) Lug notches (back of the wheel)
+

Locking tab (back of the wheel)

- Position the removable wheel (4) horizontally, and then insert the 2 lugs (on the front of the base) into
the 2 lug notches (on the back of the wheel).

- Let the wheel down vertically, and then lock the wheel into position by pressing the locking tab (on the
back of the wheel) then releasing it until you hear a gentle “click”.
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- Check that the steering wheel is correctly secured to the base.
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- Electronically connect the steering wheel to its base by connecting the elbow-shaped male connector (on
the end of the power cord (5)) to the female connector (to the left of the wheel).

- Rotate the nut (on the end of the connector) clockwise to secure the connection.

WSS

PERFORM THE OPERATION IN REVERSE TO
TAKE OFF THE REMOVABLE WHEEL FROM THE BASE

5/20




FITTING BATTERIES AND RECOVERING THE RECEIVER

- Remove cover from the battery compartment (8) (located between the 2 pedals) and fit 4 LR6 / AA
batteries, ensuring that the polarities are in the right position.

- Recover the wireless receiver (14) found in the lower section of the battery compartment.

I =

- Fit back the battery compartment’s cover.
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SWITCHING THE WHEEL ON OR OFF

- Position the switch (located on the right-hand side of the wheel):
- To ON for switching on the wheel.
- To OFF for switching off the wheel.

Important note:

When you switch on your wheel, it must always be perfectly centred physically (to prevent any
misalignment).
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set the PC/PS3 switch (17) of the receiver (14) to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector (15) of the receiver to the USB port 1 of the console.
3. Turn on your console.

4. Turn on your wheel by using the ON/OFF switch.

5. When the connection is set up, launch the game.

You are now ready to play!

USING THE “PS” BUTTON

The “PS” button of your wheel allows you to exit your games, access the menus and directly switch off your
PlayStation®3 system.

Procedure:
Set the Manettino (10) switch to the relevant icon, and then press the push button.

Important notes on PlayStation®3:
- The PC/PS3 switch (17) of the receiver must always be set to “PS3” before connecting it.

- In “1-player” mode: If your official gamepad is turned on, you will have to switch it to “controller port 2”
in order for your wheel to be functional.

- On PlayStation®3, the wheel simulates the official gamepad (which makes it compatible with all
racing games).

- In most games, the “Normal Sensitivity” mode (just as on the gamepad) has a slight dead zone
that can be felt in the middle of the wheel axis (and therefore the centre of the wheel).

The wheel's “High Sensitivity” mode is set to remove this dead zone.

However, some games allow you to remove or reduce this dead zone by changing the settings
of the steering wheel axis in the game’s “Options/Commands”.

“High Sensitivity” mode is recommended for most PS3 games (where it is not possible to
change the central dead zone of the steering wheel axis).

“Normal Sensitivity” mode is recommended only for PS3 games where the central dead zone of
the steering wheel axis can be changed.
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CONFIGURING THE “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION®3
(in “Separate pedal set” mode)

ENGLISH
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PC

INSTALLATION ON PC
Required configuration: PC (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7) equipped with a USB port

The CD-ROM included with this product allows you to install the drivers.

1. Insert the installation CD-ROM into your CD-ROM drive. The install wizard is displayed automatically (if the
installation menu does not run automatically, double-click “Workstation”, then the icon of the CD-ROM and,
“Setup.exe” if necessary).

2. Click on the “DRIVERS” to start installing the drivers.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Set the PC/PS3 switch (17) of the receiver (14) to the “PC” position.

5. Once your computer has restarted, connect the USB connector (15) of the receiver to one of the USB ports
of your central unit. Windows® will automatically detect the new device.

6. Drivers are installed automatically.
Follow the on-screen instructions to complete the installation.

7. Select Start/Programs/Thrustmaster/Control Panel to access the Control Panel.
The Game controllers dialogue box will display the name of the wheel with the OK status.

8. In the Control Panel, click Properties to test and view the buttons, D-pad and axes of the wheel and
the pedal set.

You are now ready to play!

Important notes on PC:
- The PC/PS3 (17) switch of the receiver must always be set to “PC” before connecting the wheel.

- The wheel name declared on PC (in the Control Panel and in the games) is “F430 Cockpit Wireless’.
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CONFIGURING THE “AUTOMATIC PRESET” - PC

(in “Separate pedal set” mode)
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USING THE 5-POSITION MANETTINO

The Manettino (10) system comprises:
- a rotary switch that you can turn to go from one function to another
- a push button located under the switch (to confirm your choices)

The required function will start as soon as you press the push button (not when you turn the switch) with the
switch positioned opposite the relevant icon.

Manettino Button functions and correspondence with the LEDs

“PS” on PS3 button and “13” on PC

- On = connection set up between the wheel and the receiver.

- Flashes quickly = no connection between the wheel and the receiver.
- Flashes slowly and continuously = you must change the batteries.

- Off = the wheel is in standby mode or off.

“Normal Sensitivity” mode
- On = “Normal Sensitivity” with “Separate pedal set” modes enabled
- Flashes quickly = mode “Combined pedal set” enabled

“High Sensitivity” mode
- On = “High Sensitivity” with “Separate pedal set’ modes enabled
- Flashes quickly = “Combined pedal set” mode enabled

“Mapping”
- On = “Mapping” mode enabled (pending programming)

“Manual Preset”
- On = “Manual Preset” mode enabled

- Set the Manettino switch to the relevant icon.
- Press the push button to confirm the function.
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GENERAL
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WHEEL POWER BUTTON

- OFF position = the wheel is off (and does not use the batteries).

- ON position = the wheel is on.

The wheel and receiver are automatically connected.

If the connection fails, you can force the connection by pressing the LED button of the receiver (16), then

the SELECT + START + buttons simultaneously on the wheel.

STANDBY MODE

The wheel automatically switches off:

- After 5 minutes of inactivity.

- After 5 seconds if the connection fails or is lost.

The wheel can be activated by pressing one of its action buttons (13)
or operating the wheel’s ON/OFF switch.

“PC /PS3” SWITCH (17) OF THE RECEIVER
This switch must always be set to the correct position before you connect your receiver to the USB port of
your PlayStation®3 or PC.

= N~

PS3
= ppo

LED AND RECEIVER LED (16)

- Both LEDs are on = connection set up between the wheel and the receiver.
- Both LEDs flash quickly = no connection between the wheel and the receiver.
-All the LEDs on the Manettino are off = the wheel is in standby mode or off.

- The LED flashes slowly and continuously = you must change the batteries.

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE WHEEL AND PEDALS

- The centre of the wheel is preset as soon as you turn it on: it is therefore vital for the wheel to be perfectly
aligned on its axis when you switch it on.

- Nevertheless, you can manually adjust the centre of the wheel. To do this, position the wheel in perfect
alignment with the centre, and then simultaneously press “SELECT + START + ENGINE START" (this
operation must be carried out each time the wheel is switched on).

- The steering of the wheel and the pedals automatically self-calibrate.
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ADVANCED FUNCTIONS
ADJUSTING THE WHEEL’S SENSITIVITY

Your wheel's steering has 2 sensitivity modes:
- “Normal Sensitivity” (default mode and recommended on PC - requires setting on PS3)
- “High Sensitivity” (default mode and recommended on PS3 - requires setting on PC)

Setting “Normal Sensitivity” mode (default mode and recommended on PC)

Action RALCE

- Set the Manettino switch to the relevant icon.
- Press the push button to confirm the function.
Your wheel's steering is now at Normal Sensitivity

ON

Setting “High Sensitivity” mode (default mode and recommended on PS3)

Action EF'IJRTI

- Set the Manettino switch to the relevant icon. ON
- Press the push button to confirm the function.
Your wheel's steering is now more sensitive, especially at the centre

CONFIGURING THE PEDALS

Your wheel’'s accelerator and brake controls are in “separate” mode by default, meaning that the pedals
function on independent axes.

This mode lets you considerably improve the precision of your steering.

If you game does not support the “separate” mode, the pedal set of the wheel will not work correctly. You
must therefore activate the “Combined” mode.

SETTING

Simultaneously press and release both pedals (accelerator and brake) + the [@ button.

PEDAL SET MODE o

SEPARATE
(recommended mode for most games) DOES NOT FLASH
COMBINED FLASHES
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CONFIGURING THE PEDALS ON PLAYSTATION®3

Separate pedal set (default mode)

Combined pedal set (must be set)

- Accelerator = R2 trigger
of the PS3 gamepad
- Brake = L2 trigger

of the PS3 gamepad

® ®
® ®

- Accelerator = Up direction
of the “right mini-stick” of the PS3 gamepad
- Brake = Down direction
of the “right mini-stick” of the PS3 gamepad

CONFIGURING THE PEDALS ON PC

Separate pedal set (default mode)

Combined pedal set (must be set)

Y Axis

RZ Axis

- Accelerator = RZ axis
- Brake =Y axis

Y Axis (-) Y Axis (+)

- Accelerator = Up direction of the Y axis
- Brake = Down direction of the Y axis
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PROGRAMMING THE WHEEL AND PEDALS

Your wheel is fully programmable:
- All the action buttons can be switched between themselves.
- All the action buttons can be programmed onto the pedals or gearshift paddies.

TWO PROGRAMMING MODES

The button and the PRESET @ LED allow you to view the programming type chosen:
AUTOMATIC (pre-programmed) or MANUAL (programmed by yourself). Simply pressing this button allows you
to switch from one programming mode to another (even during a game).

“AUTOMATIC PRESET” (PRESET BUTTON OFF)
This is the default programming.

For more information, refer to the diagrams in CONFIGURING “AUTOMATIC PRESET”
- PLAYSTATION®3 / PC.

“MANUAL PRESET” (PRESET BUTTON ON)

This is your personal programming. The buttons can either be:
- programmed onto the pedals or gearshift paddles
- or switched between each other.
- You can change your programming whenever you want.
- The programming is automatically saved in the wheel (even when it is disconnected or switched off).
- When your “MANUAL PRESET” is blank, it is identical to “AUTOMATIC PRESET".

PROGRAMMING PROCEDURE
Steps Action LED status

1 Activate “MANUAL PRESET” @ @

by pressing the button. On
2 Press and release the MAPPING button ?
3 Press and release the button to programme. @
Flashing

4 Press and release the button, the gearshift paddle or pedal you Off
want to assign to this function. @

On

Your “MANUAL PRESET” programming is now enabled and updated (with your programming applied).
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EXAMPLES OF POSSIBLE USES:

- On PS3, programme L2/R2 or L3/R3 onto the Up and Down gearshift paddles (L1/R1 by default).
- On PS3, programme the Cross/Square buttons onto the pedals (L2/R2 by default).

- Switch different buttons for better access.

ENGLISH

Note: The l@ button cannot be programmed or moved.

EEPROM MEMORY

Your wheel has an internal chip that stores all your “MANUAL PRESET" programmes in memory (even
when the wheel is off or disconnected for a long period of time).

You can save a different “MANUAL PRESET"” on each support used (PC and PS3).

DELETING A “MANUAL PRESET”

Steps Action LED status
{ Activate your “MANUAL PRESET” [z] ?

=)
2 Press and hold the MAPPING

button for 2 seconds. Flashes for 2 seconds

Your “MANUAL PRESET” is now blank (and becomes identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURN TO “FACTORY SETTINGS”
The aim here is to remove all of your programming or settings in one go.

Steps Action LED status
Simultaneously press the following buttons @
!
MAPPING L £ J + SELECT + START Flashes for 5 seconds

All your “MANUAL PRESETS” (PC + PS3) or settings are now blank.

Note: The result of this action is to fully restart your wheel. On a PC, you should
therefore carry out this operation only when no game is currently playing.

TROUBLESHOOTING

The wheel is not perfectly centred in the games:

- Switch off the wheel (by setting the switch to OFF). Physically centre the wheel. Next, switch the wheel
back on (by setting the switch to ON).

- If the problem persists, you can manually centre the wheel. To do this, position the wheel in perfect
alignment with the centre, and then simultaneously press “SELECT + START + ENGINE START’ (this
operation must be carried out each time the wheel is switched on).

- On the PC, if the wheel or pedals are not properly calibrated, download the “Thrustmaster Calibration
Tool v 1.03" manual calibration software available at the following address: http://ts.thrustmaster.com.
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http://ts.thrustmaster.com/

My wheel or pedals do not work correctly:

- Switch the wheel off and back on again (making sure the wheel is centred on start-up).

- Check the condition of the 4 LR6 / AA batteries and that their polarities are correctly positioned.

- If the problem persists, switch off your computer or your console, disconnect the USB receiver as well as
the power cord, reconnect all of them again, then restart and launch your game again.

On PC, my wheel is detected but does not work with my game:
Open the interface for managing your game’s “Options” to configure your wheel. Refer to your game’s
user manual or online help for more information.

On P83, my wheel is not detected:

- In “1 player” mode: If your official gamepad is turned on, you will have to switch it to “controller port 2" (using
the “PS” button) for your wheel to be functional.

- If the problem persists, switch off your gamepad while leaving only the wheel connected.

My pedals do not work correctly in “Separate Mode”:

(E.g. when the game is running, the selection cursor moves all by itself)

Exit the game and switch the pedals to “combined” mode. Then return to your game to reconfigure the
wheel in your game’s option management interface.

My wheel cannot connect itself to the receiver:
The connection between the wheel and the receiver is made automatically.
In the event of a connection failure, you can force the connection by pressing the LED button of the

receiver (16), then simultaneously on your wheel's SELECT + START + buttons.

The @ LED flashes continuously:
You must change the batteries.

SAFETY RECOMMENDATIONS AND INFORMATION

During extended periods of non-use, switch off the wheel (by setting the switch to OFF),
remove the wheel from its base and remove the 4 batteries from the battery compartment.
CAUTION: RISK OF EXPLOSION IF BATTERIES ARE REPLACED BY AN INCORRECT TYPE.
DISPOSE OF USED BATTERIES ACCORDING TO THE INSTRUCTIONS.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING FROM
USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical
Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the
latest versions of drivers and software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you
can contact the Thrustmaster products technical support service (“Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you
provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side
of the Technical Support page and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in
the Username and Password fields and then click Login.

By telephone (if you do not have Internet access):
08450800942

ENGLISH

United Kingdom Charged at local rate Monday to Saturday from 8 a.m. to 7 p.m.
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
. 1-866-889-5036 (Eastern Standard Time)
i S Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
ST 1-866-889-2181 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
e 80887690 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
S 0200884567 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
. 0800 913060 Monday to Saturday from 10 a.m. to 9 p.m.
Finland -
Free (English)

Hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit http:/ts.thrustmaster.com for the most up-to-
date Technical Support contact information.

WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will
be free from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of
purchase. Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its
place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either
repaired or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for indirect damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The consumer’s
legal rights with respect to legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.
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This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a
material defect or manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by
Technical Support; (3) to software not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty
provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and
external housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose, are hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions
set forth in this limited warranty. In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for
consequential or incidental damage resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province to Province.
Statement of Compliance with EU Regulations

Guillemot Corporation S.A. hereby declares that the device Ferrari Wireless GT Cockpit complies with the main
requirements and other relevant clauses of R&TTE Directive 1999/5/EC. The compliance statement can be viewed
at the following site:

http:/lwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® is a registered trademark of
Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the
United States and/or other countries. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are
property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to
change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household
waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and
Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and
other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a
significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

Operates with 4 batteries LR6 / AA (1.5V), not included. Do not recharge non-rechargeable batteries. Used
batteries must be removed from the toy. Different types of batteries or new and used batteries must not be mixed.
Only batteries of the recommended type or similar type must be used. Batteries must be inserted with the correct
polarity. The terminals of a battery must not be short-circuited.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless GT cockpit
430 scuderia Edition

Compatible : PlayStation®3 & PC

Manuel de l'utilisateur

FRANCAIS
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
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2 Vis de serrage arriére 9 Palettes séquentielles de vitesse Up & Down
(pour le réglage de ['inclinaison) 10 Manettino avec switch rotatif 5 positions
Poignée de transport (pour les programmations)

Tronc ajustable de la base 11 Boutons « Select » et « Start »

Roue du volant détachable 12 D-Pad multidirectionnel

Cordon électronique d'alimentation 13 Boutons d'actions

1 Vis de serrage avant 14 Récepteur Wireless

(pour le réglage de la longueur) 15 Connecteur USB du récepteur

Pédales d’accélérateur et de frein 16 Led du récepteur

Compartiment a piles 17 Interrupteur PC/PS3 du récepteur

et de rangement du récepteur
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INSTALLATION DU VOLANT

AJUSTEMENT DE L'INCLINAISON ET DE LA LONGUEUR
DE LA POSITION DE CONDUITE

- Dévissez légérement (dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre) les 2 vis de serrage (1) situées a
l'arriére de la base.

-
-

- Ajustez I'inclinaison du tronc (3) de la base a votre convenance.

- Revissez ensuite (dans le sens des aiguilles d’une montre) les 2 vis de serrage (1).
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- Dévissez légérement (dans le sens inverse des aiguilles d'un montre) la vis de serrage (6) située a
I'avant du tronc de la base. Puis étirez a votre convenance la longueur du tronc.

FRANCAIS
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- Revissez ensuite (dans le sens des aiguilles d’'une montre) la vis de serrage (6) en prenant garde que
celle-ci entre bien dans l'une des perforations prévues a cet effet. Pour ce faire, positionnez tout
simplement la perforation supérieure dans le détrompeur prévu a cet effet.

O

O

L)
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FIXATION DE LA ROUE DU VOLANT SUR LA BASE

oJ00000De

Ergots méles (face avant de la base) Ergots femelles (arriére de la roue)
+

Languette de fixation (arriere de la roue)

- Positionnez la roue détachable (4) horizontalement, puis insérez les 2 ergots males (situés en face avant
de la base) a l'intérieur des 2 ergots femelles (situés a I'arriere de la roue).

- Rabattez la roue verticalement, puis fixez le volant en appuyant sur la languette de fixation (située a
I'arriére de la roue) et en relachant, jusqu'a entendre un léger « CLIC ».

N

N
s

- Vérifiez que la roue du volant est bien fixée sur la base.
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- Reliez électroniquement la roue du volant & sa base en branchant le connecteur méle coudé (situé a
I'extrémité du cordon (5) d’alimentation) au connecteur femelle (situé a gauche de la roue).

- Tournez I'écrou (situé a I'extrémité du connecteur) dans le sens des aiguilles d’'une montre pour fixer le
tout.

FRANCAIS

_ EFFECTUEZ L’OPERATION INVERSE
POUR DEMONTER LA ROUE DETACHABLE DE LA BASE
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INSTALLATION DES PILES ET RECUPERATION DU RECEPTEUR

- Retirez le couvercle du compartiment a piles (8) (situé a I'arriére des 2 pédales) et installez 4 piles de
type LR6 / AA en respectant le sens des polarités.

- Récupérez le Récepteur Wireless (14) qui se trouve dans la partie inférieure du compartiment a piles.

I =

- Repositionnez le couvercle du compartiment a piles.
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ALLUMER OU ETEINDRE LE VOLANT

- Positionnez l'interrupteur (situé sur le coté droit de la roue du volant) :
- Sur ON pour allumer le volant.
- Sur OFF pour éteindre le volant.

Remarque importante :

Lorsque vous allumez votre volant, la roue de celui-ci doit toujours étre physiquement
parfaitement centrée (pour éviter tout décentrage).

FRANCAIS
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION®3 »

1. Positionnez linterrupteur PC/PS3 (17) de votre récepteur (14) en position « PS3 ».
2. Branchez le connecteur USB (15) du récepteur sur le port USB n°1 de la console.
3. Allumez votre console.

4. Allumez votre volant a l'aide de I'interrupteur ON/OFF.

5. Une fois la connexion établie, lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

UTILISATION DU BOUTON « PS »

Le bouton « PS » de votre volant vous permettra de quitter vos jeux, d’accéder aux menus et d'éteindre
directement votre systeme PlayStation®3.

Procédure :
Positionnez le switch du Manettino (10) sur l'icone correspondante, puis appuyez sur le bouton poussoir.

Remarques importantes sur PlayStation®3 :

- L'interrupteur PC/PS3 (17) du récepteur doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de le
connecter

- En mode « 1 Joueur », si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de basculer celle-
ci en « port manette 2 » afin que votre volant soit fonctionnel.

- Sur PlayStation®3, le volant émule la manette officielle (ce qui Iui permet d’étre compatible dans
100% des jeux de course).

- Dans la plupart des jeux, en mode « Sensibilité Normale » (tout comme sur la manette), une légére
zone morte se fait sentir au centre de I'axe de direction (et donc au centre de la roue).

Le mode « Sensibilité Haute » du volant est paramétré pour supprimer cette zone morte.

Dans certains jeux, il est cependant possible de supprimer ou de diminuer cette zone morte en
modifiant les paramétres de I'axe de direction dans les « Options/Commandes » du jeu.

Le Mode « Sensibilité Haute » est conseillé dans la plupart des jeux PS3 (ou il n’est pas possible de
modifier la zone morte centrale de I'axe de direction).

Le Mode « Sensibilitt Normale » est conseillé uniquement dans les jeux PS3 ou il est possible de
modifier la zone morte centrale de I'axe de direction.
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CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION®3
(en mode « Pédalier Séparé »)

FRANCAIS
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PC

INSTALLATION SUR PC
Configuration requise : PC (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7) équipé d’un port USB

Le CD-ROM fourni avec ce produit permet d'installer les pilotes.

1. Insérez le CD-ROM d'installation dans votre lecteur de CD-ROM. L'assistant d'installation apparait
automatiquement (si le menu d'installation ne se lance pas automatiquement, double-cliquez sur «
Poste de travail », puis sur l'icéne du CD-ROM et, si nécessaire, sur « Setup.exe »).

2. Cliquez sur le bouton « DRIVERS » pour lancer linstallation des pilotes.

3. Une fois l'installation terminée, cliquez sur Terminer et redémarrez votre ordinateur.

4. Placez l'interrupteur PC/PS3 (17) de votre récepteur (14) sur la position « PC ».

5. Au redémarrage de l'ordinateur, reliez le connecteur USB (15) du récepteur a I'un des ports USB de
votre unité centrale. Windows® détectera automatiquement le nouveau périphérique.

6. L'installation des pilotes est automatique.
Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer l'installation.

7. Sélectionnez Démarrer/Programmes/Thrustmaster/Control Panel pour accéder au Control Panel.
La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du volant avec I'état OK.

8. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser les boutons, le D-pad et les
axes du volant et du pédalier.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes sur PC :

- L'interrupteur PC/PS3 (17) du récepteur doit toujours étre positionné sur « PC » avant d'effectuer la
connexion.

-Le nom du volant déclaré sur PC (dans le Control Panel et dans les Jeux) est « F430 Cockpit
Wireless ».
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CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PC
(en mode « Pédalier Séparé »)

FRANCAIS
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UTILISATION DU MANETTINO 5 POSITIONS

Le systéme du Manettino (10) se compose :
- d'un switch rotatif que vous pouvez tourner pour passer d’une fonction a une autre
- d’'un bouton poussoir situé sous le switch (pour valider vos choix)

La fonction souhaitée se déclenche dés que vous pressez le bouton poussoir (et non lorsque vous tournez le

switch) avec le switch positionné en face de I'icone correspondante.

Manettino

Fonctionnalité des boutons et correspondances des voyants lumineux

Bouton « PS » sur PS3 et « 13 » sur PC

- Allumé = connexion établie entre le volant et le récepteur.

- Clignote rapidement = pas de connexion entre le volant et le récepteur.
- Clignote lentement en continu = il convient de changer les piles.

- Eteint = le volant est en mode veille ou éteint.

Mode « Sensibilité Normale »
- Allumé = modes « Sensibilit¢ Normale » et « Pédalier Séparé » activés
- Clignote rapidement = mode « Pédalier Combiné » activé

Mode « Sensibilité Haute »
- Allumé = modes « Sensibilité Haute » et « Pédalier Séparé » activés
- Clignote rapidement = mode « Pédalier Combiné » activé

e
Al

« Mapping »
- Allumé = mode « Mapping » activé (en attente d'une programmation)

¥

« Preset Manuel »
- Allumé = mode « Preset Manuel » activé

- Positionnez le switch du Manettino sur I'icone correspondante.
- Appuyez sur le bouton poussoir pour valider la fonction.
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GENERALITES

LE BOUTON POWER DU VOLANT

- Position OFF = le volant est éteint (et n'use pas les piles).

- Position ON = le volant est allumé.

La connexion entre le volant et le récepteur s'effectue automatiquement.

En cas d'échec, vous pouvez forcer la connexion en appuyant sur le bouton Led du récepteur (16), puis

simultanément sur les boutons SELECT + START + de votre volant.

LE MODE VEILLE

Le volant s'éteint automatiquement :

- Apres 5 minutes d'inactivité.

- Aprés 5 secondes en cas d'échec ou de perte de connexion.

Pour réveiller votre volant, appuyez sur I'un des boutons d’actions du volant (13)
ou utilisez I'interrupteur ON/OFF du volant.

L'INTERRUPTEUR « PC/ PS3 » (17) DU RECEPTEUR
Cet interrupteur doit toujours étre placé sur la bonne position avant que vous ne connectiez votre
récepteur sur le port USB de votre PlayStation®3 ou votre PC.

= N >

PS3
= ppo

LA LED ET LA LED DU RECEPTEUR (16)

- Les 2 Leds sont allumées = connexion établie entre le volant et le récepteur.

- Les 2 Leds clignotent rapidement = pas de connexion entre le volant et le récepteur.

- L’ensemble des Leds du Manettino sont éteinte = le volant est en mode veille ou éteint.

-Laled clignote lentement en continu = il convient de changer les piles.

LE CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

- Le centre de la roue du volant est prédéfini dés que vous allumez le volant : il est donc indispensable
que la roue soit parfaitement centrée sur son axe lorsque vous l'allumez.

- Il est également possible de centrer manuellement le centre de la roue. Pour ce faire, positionnez la roue
parfaitement au centre, puis appuyez simultanément sur « SELECT + START + ENGINE START »
(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage du volant).

- La direction de la roue du volant ainsi que les pédales se calibrent de maniere automatique.
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FONCTIONS AVANCEES
REGLAGE DE LA SENSIBILITE DE LA ROUE DU VOLANT

La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité :
- « Sensibilité Normale » (mode par défaut et conseillé sur PC - nécessite un paramétrage sur PS3)
- « Sensibilité Haute » (mode par défaut et conseillé sur PS3 - nécessite un paramétrage sur PC)

Paramétrage en mode « Sensibilité Normale » (mode par défaut et conseillé sur PC)

Action RAEEI

- Positionnez le switch du Manettino sur l'icdne correspondante.
h - - ALLUME
- Appuyez sur le bouton poussoir pour valider la fonction.
La direction de votre volant est en sensibilité normale

Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » (mode par défaut et conseillé sur PS3)

Action EF'IJRTI

- Positionnez le Switch du Manettino sur I'icone correspondante.
: ; - ALLUME
- Appuyez sur le bouton poussoir pour valider la fonction.
La direction de votre volant est désormais plus sensible, surtout au centre

CONFIGURATION DU PEDALIER

Par défaut, les commandes d'accélérateur et de frein de votre volant fonctionnent en mode « Séparé », ce
qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants.

Ce mode permet d’améliorer considérablement la précision de votre pilotage.

Si votre jeu ne supporte pas le mode « Séparé », le pédalier de votre volant ne fonctionnera pas
correctement. Vous devez alors activer le mode « Combiné ».

PARAMETRAGE
Appuyez simultanément sur les 2 pédales (accélérateur et frein) + le bouton @ , puis
relachez.
MODE DU PEDALIER Race]
SEPARE
(mode conseillé dans la majorité des jeux) NE CLIGNOTE PAS
COMBINE CLIGNOTE
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CONFIGURATION DU PEDALIER SUR « PLAYSTATION®3 »

Pédalier Séparé (mode par défaut)

Pédalier Combiné (nécessite un paramétrage)

- Accélérateur = Gachette R2
de la manette PS3
- Frein = Géchette L2
de la manette PS3

® ®
©@ O © O
® ®

- Accélérateur = Direction Haut
du « mini-stick Droit » de la manette PS3
- Frein = Direction Bas
du « mini-stick Droit » de la manette PS3

CONFIGURATION DU PEDALIER SUR « PC »

Pédalier Séparé (mode par défaut)

Pédalier Combiné (nécessite un paramétrage,

Y Axis RZ Axis

- Accélérateur = Axe RZ
- Frein=Axe Y

Y Axis (-) Y Axis (+)

- Accélérateur = Direction Haut de 'Axe Y

- Frein = Direction Bas de 'Axe Y
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PROGRAMMATION DU VOLANT ET DES PEDALES

Votre volant est entierement programmable :
- Tous les boutons d’actions peuvent étre permutés entre eux.
- Tous les boutons d'actions peuvent étre programmés sur les pédales ou les palettes séquentielles.

DEUX MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton et la Led PRESET @ vous permettent de visualiser le type de programmation choisi :
AUTOMATIQUE (préprogrammé) ou MANUEL (programmé par vous-méme). Une simple pression sur ce
bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer d’'une programmation a l'autre.

LE « PRESET AUTOMATIQUE » (BOUTON PRESET [z] ETEINT)
Il s’agit ici de la programmation par défaut.

Pour plus d’informations, reportez-vous aux schémas CONFIGURATION DU « PRESET
AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION®3 / PC.

LE « PRESET MANUEL » (BOUTON PRESET ALLUME)

Il s'agit ici de vos programmations personnelles. Les boutons peuvent étre :
- soit programmés sur les pédales ou les palettes séquentielles
- soit inversés entre eux.
- Vous pouvez modifier a votre convenance et a volonté ces programmations.
- Les programmations sont automatiquement sauvegardées a l'intérieur de votre volant (méme aprés
I'avoir débranché ou éteint).
- Lorsque que votre « PRESET MANUEL » est vierge, il est alors identique au « PRESET AUTOMATIQUE ».

PROCEDURE DE PROGRAMMATION

Etapes Action Statut des Leds

1 Activez « PRESET MANUEL »

en appuyant sur le bouton.

=
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING
3 Pressez et relachez le bouton a programmer.
4 Pressez et relachez le bouton, la palette séquentielle ou la

pédale ou vous souhaitez placer votre fonction.

Allumé

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé (avec votre programmation effectuée).
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EXEMPLES D’APPLICATIONS POSSIBLES :

- Sur PS3, programmer L2/R2 ou L3/R3 sur les palettes séquentielles Up et Down (L1/R1 par défaut).
- Sur PS3, programmer les boutons Croix/Carré sur les pédales (L2/R2 par défaut).

- Inverser différents boutons pour plus d’accessibilité.

Remarque : Le bouton @ ne peut pas étre programmé ou déplacé.

MEMOIRE EEPROM

Votre volant dispose d'une puce interne qui garde en mémoire I'ensemble de vos programmations
« PRESET MANUEL » (méme volant éteint ou débranché pendant une longue période).

Vous pouvez enregistrer un « PRESET MANUEL » différent sur chaque support utilisé (PC et PS3).

EFFACER UN « PRESET MANUEL »

Etapes Action Statut des Leds
E3
1 Activez votre « PRESET MANUEL » @ m
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING @
pendant 2 secondes. Clignote 2 secondes

Votre « PRESET MANUEL » est désormais vierge (et redevenu identique au « PRESET
AUTOMATIQUE »).

RETOUR AU « PARAMETRAGE D’USINE »
L'objectif ici est deffacer en une seule manipulation 'ensemble de vos programmations ou
réglages effectués.

Etapes Action Statut des Leds
Appuyez simultanément sur les boutons @
! -
MAPPING L £ + SELECT + START Clignote 5 secondes

L’ensemble de vos « PRESETS MANUELS » (PC + PS3) ou réglages sont désormais vierges.

Remarque : Cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre volant.
Sur PC, il est donc recommandé d’effectuer cette opération uniquement
lorsqu’aucun jeu n’est en cours.

DEPANNAGE

La roue du volant n’est pas parfaitement centrée dans les jeux :

- Eteignez le volant (en positionnant l'interrupteur sur OFF). Centrez physiquement la roue du volant.
Rallumez ensuite le volant (en positionnant linterrupteur sur ON).

- Si le probléme persiste, il vous est possible de centrer manuellement la roue. Pour ce faire, positionnez
la roue parfaitement au centre, puis appuyez simultanément sur « SELECT + START + ENGINE
START » (cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage du volant).
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- Sur PC, en cas de mauvais calibrage de la roue ou des pédales, téléchargez le logiciel de calibration
manuelle « Thrustmaster Calibration Tool v 1.03 » disponible a cette adresse : http:/ts.thrustmaster.com.

Mon volant ou mes pédales ne fonctionnent pas correctement :

- Eeignez et rallumez le volant (en vous assurant que le volant est centré au démarrage).

- Vérifiez I'état et le bon positionnement des 4 piles LR6 / AA.

- Si le probléme persiste, éteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez le récepteur USB ainsi
que le cordon électronique d'alimentation, reconnectez 'ensemble, redémarrez et relancez votre jeu.

Sur PC, mon volant est détecté, mais ne fonctionne pas avec mon jeu :
Ouvrez l'interface de gestion des « Options » de votre jeu pour configurer votre volant. Reportez-vous au
manuel de l'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

Sur PS3, mon volant n’est pas détecté :

- En mode « 1 Joueur », si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de basculer celle-ci (a
I'aide du bouton « PS ») en « port manette 2 » afin que votre volant soit fonctionnel.

- Si le probléme persiste, éteignez votre manette en ne laissant que le volant connecté.

Mon pédalier ne fonctionne pas correctement en « Mode Séparé » :

(Exemple : une fois dans le jeu, le curseur de sélection se déplace tout seul)

Quittez le jeu et basculez votre pédalier en « Mode Combiné ». Relancez le jeu, puis configurez de
nouveau votre volant dans l'interface de gestion des options de votre jeu.

Mon volant n’arrive pas a se connecter au récepteur :
La connexion entre le volant et le récepteur s'effectue automatiquement.
En cas d'échec, vous pouvez forcer la connexion en appuyant sur le bouton Led du récepteur (16), puis

simultanément sur les boutons SELECT + START + de votre volant.

La Led @ clignote en continu :
Il convient de changer les piles.

PRECONISATIONS ET INFORMATIONS RELATIVES A LA SECURITE

Lors des périodes prolongées d’inactivité, éteignez le volant (en positionnant linterrupteur sur
OFF), démontez la roue de sa base et retirez les 4 piles du compartiment a piles.

ATTENTION. RISQUE D’EXPLOSION EN CAS DE REMPLACEMENT DES PILES PAR UN TYPE DE
PILE INCORRECT. LES PILES USEES DOIVENT ETRE MISES AU REBUT CONFORMEMENT AUX
INSTRUCTIONS FOURNIES.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et
cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors acces a différents services (Foire Aux Questions (FAQ),
dernieres versions des pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probleéme. Si le probléme persiste,
vous pouvez contacter le support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d’abord vous enregistrer en ligne. Les
informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez
sur Enregistrement a gauche de la page Support technique et suivez les instructions a I'écran. Si vous étes
déja enregistré, renseignez les champs Nom d’utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :

Du lundi au samedi de 7h a 14h

1-866-889-2181 (Heure de I'Est)

Rl Gratuit Du lundi au samedi de 4h a 11h
(Heure du Pacifique)
0299932133
France Numéro fixe France Telecom non surtaxé. Du lundi au samedi de 9h a 20h
Tarif selon opérateur
Suisse Tarif d'ungsc‘:y?n?r?Sn?czaztion ke Du lundi au samedi de 9h a 20h
. 078 16 60 56 ) ’ »

Bl Tarif d’'une communication nationale (20 R el i e Al
Luxembourg 8?;?3:2 Du lundi au samedi de 9h a 20h

Horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter http:/ts.thrustmaster.com pour obtenir une
liste a jour.

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans &
compter de la date d'achat d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez
immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné & son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de
la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses
filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite & la réparation ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Les droits lIégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant
d'une utilisation inappropriée ou abusive, d’'une négligence, d’un accident, de I'usure normale, ou de toute autre
cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du
Support Technique ; (3) aux logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique accordée par leurs éditeurs.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage
particulier, est limitée a deux (2) ans a compter de la date d’achat et soumise aux conditions de la présente garantie
limitée. En aucun cas, Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des
garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie
implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que
les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & lautre.

Déclaration de conformité a la réglementation européenne

La société Guillemot Corporation S.A. certifie par la présente que le dispositif Ferrari Wireless GT Cockpit est
conforme aux principales exigences ainsi qu'aux autres clauses pertinentes de la directive européenne
n°® 1999/5/CE dite « directive R&TTE ». La déclaration de conformité peut étre consultée a I'adresse suivante :
http:/lwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® est une marque déposée de
Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux
Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par
les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la
conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en
Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux
mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et
électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection de
I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Fonctionne avec 4 piles de type LR6 / AA (1.5V), non fournies. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.
Les piles usagées doivent étre enlevées du jouet. Différents types de piles ou des piles neuves et usagées ne doivent pas
étre mélangées. Seules les piles du type recommandé ou d'un type similaire doivent étre utilisées. Les piles doivent étre
mises en place en respectant la polarité. Les bornes d'une pile ne doivent pas étre mises en court-circuit.

www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless GT cockpit

430 scuderia Edition
Fiir: PlayStation®3 & PC

TECHNISCHE FEATURES

1 2 Klammerschrauben hinten
(fiir die Einstellung der Neigung)

2 Transportgriff

3 Am Sockel einstellbarer Schaft

4 Abnehmbarer Lenker

5 Elektronisches Stromkabel

6 1 Klammerschraube vorne
(fiir die Einstellung der Lénge)

7 Gas- und Bremspedale

8 Batteriefach und Aufbewahrungsfach
des Empfangers

T

1
12
13
14
15
16
17
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Benutzerhandbuch

Sequentielle Schalthebel Hoch & Runter
Manettino mit 5-Positionen-Drehschalter
(fiir Programmierungen)

"Select" und "Start" Buttons
Multidirektionales D-Pad

Aktionsbuttons

Drahtlosempfénger

USB-Stecker des Empfangers

LED des Empféngers
PC/PS3-Wahlschalter des Empfangers

DEUTSCH




INSTALLATION DES LENKERS

ANPASSUNG DER NEIGUNG UND DES ABSTANDES
DES LENKERS ZUM FAHRER

- Drehen Sie die 2 Klammerschrauben (1) an der hinteren Seite des Sockels (gegen den Uhrzeigersinn)
etwas aus.

-
-

- Passen Sie die Neigung des Schaftes (3) des Sockels wie gewiinscht an.

- Drehen Sie anschlieRend die 2 Klammerschrauben (1) (im Uhrzeigersinn) wieder fest ein.
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- Drehen Sie die 2 Klammerschrauben (6) an der vorderen Seite des Sockels (gegen den Uhrzeigersinn)
etwas aus. Passen Sie wie gewlinscht die Lange des Schaftes an.

NI
gllllllllll\\\\®

DEUTSCH

- Drehen Sie anschlieRend die Klammerschraube (6) (im Uhrzeigersinn) wieder fest ein, und achten
hierbei darauf, das diese sich in eine der vorgesehenen Bohrungen einfligt. Positionieren Sie hierfiir die
obere Bohrung einfach in die vorgesehene Fiihrungsbohrung.
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BEFESTIGUNG DES LENKERS AUF DER NABE

oJ00000De

Befestigungszapfen (Vorderseite der Nabe) Befestigungshiilse (Hinterseite des Lenkers)
+

Befestigungslasche (Hinterseite des Lenkers)

- Positionieren Sie den abnehmbaren Lenker (4) horizontal und fiigen Sie die 2 Befestigungszapfen
(Vorderseite der Nabe) in die 2 Befestigungshiilsen (Hinterseite des Lenkers) ein.

- Kippen Sie den Lenker vertikal ab und befestigen ihn, indem Sie auf die Befestigungslasche (Hinterseite
des Lenkers) driicken und wieder loslassen, bis ein leiser "KLICK" horbar ist.

- Uberpriifen Sie, dass der Lenker korrekt auf der Nabe befestigt ist.
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- Verbinden Sie den Lenker elektronisch mit der Nabe, indem Sie den Winkelstecker (Am Ende des
Stromkabels (5)) mit der Buchse (Links am Lenker) verbinden.

- Drehen Sie die Mutter (Am Ende des Steckers) im Uhrzeigersinn, um das Kabel zu befestigen.

.
O
(9]
'_
o]
L
(]
GEHEN SIE UMGEKEHRT VOR,
UM DEN LENKER VON DER NABE ZU NEHMEN
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EINLEGEN DER BATTERIEN UND ENTNEHMEN DES EMPFANGERS

- Entfernen Sie den Deckel des Batteriefaches (8) (Hinterseite der 2 Pedale) und legen die 4 Batterien des
Typs LR6/AA ein, indem Sie die Polaritat beriicksichtigen.

- Entnehmen Sie den Drahtlosempfanger (14), der sich im unteren Teil des Batteriefaches befindet.

0)

= [ || C—)p

- Setzen Sie den Deckel des Batteriefaches wieder auf.
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LENKER EIN- ODER AUSSCHALTEN

- Bringen Sie den Schalter (rechts am Lenker) auf die Position:
- ON, um den Lenker einzuschalten.
- OFF, um den Lenker auszuschalten.

Wichtige Anmerkung:

Beim Einschalten des Lenkers, muss dieser genau zentriert sein, um jegliche Dezentrierung zu
vermeiden.

DEUTSCH
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION AUF DER "PLAYSTATION®3"

1. Bringen Sie den PC/PS3-Wahlischalter (17) Inres Empfangers (14) auf die Position "PS3".
2. Verbinden Sie den USB-Stecker (15) des Empféngers mit dem USB-Port Nr. 1 der Konsole.
3. Schalten Sie Ihre Konsole ein.

4. Schalten Sie Ihren Lenker mit Hilfe des ON/OFF-Schalters ein.

5. Sobald die Verbindung hergestellt wurde, kann das Spiel gestartet werden.

Sie sind nun spielbereit!

VERWENDUNG DES "PS" BUTTONS

Der "PS" Button Ihres Lenkers erméglicht lhnen ein Spiel zu verlassen, auf die Menls zuzugreifen und lhre
PlayStation®3 direkt auszuschalten.

Vorgehensweise:
Bringen Sie den Wahlischalter des Manettinos (10) auf das entsprechende Icon und driicken Sie auf den
Druckknopf.

Wichtige Anmerkung fiir PlayStation®3:

- Der PC/PS3-Wahlschalter (17) des Empfangers muss immer auf die Position "PS3" gestellt werden,
bevor der Lenker angeschlossen wird

- Im "1 Player" Modus: Ist Ihr offizielles Gamepad eingeschaltet, miissen Sie dieses auf den "Controller
Port 2" umschalten, damit Ihr Lenker funktioniert.

- Auf der PlayStation®3 emuliert der Lenker das offizielle Gamepad (somit ist dieses mit allen
Rennspielen kompatibel).

- Bei den meisten Spielen kann im Modus "Normale Empfindlichkeit" ein leichter Totraum in der
zentralen Position der Lenkachse (und somit auf der zentralen Position des Lenkers) festgestellt
werden.

Der Modus "Hohe Empfindlichkeit" des Lenkers ermdglicht diesen Totraum zu vermeiden.

In bestimmten Rennspielen kdnnen Sie diesen Totraum vermeiden oder verringern, indem Sie
die Parameter der Lenkachse im Menii "Optionen/Steuerung" des Spiels andern.

Der Modus "Hohe Empfindlichkeit" wird fiir die meisten PS3-Spiele empfohlen (fiir die der
Totraum nicht geéndert werden kann).

Der Modus "Normale Empfindlichkeit" wird nur fiir die PS3-Spiele empfohlen, fiir die der
Totraum geéndert werden kann.
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KONFIGURATION DER "AUTOMATISCHE EINSTELLUNG" - PLAYSTATION®3
(im Modus "Separate Pedale")

DEUTSCH
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PC

INSTALLATION AUF DEM PC
Systemanforderungen: PC (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7) mit USB-Port

Die beigelegte CD-ROM erlaubt Ihnen die Treiber zu installieren.

1.Legen Sie die Installations-CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk des Computers ein. Der
Installationsassistent wird automatisch angezeigt (ist dies nicht der Fall, starten Sie das Programm,
indem Sie auf den "Arbeitsplatz”, anschlieBend auf das Icon der CD-ROM und falls nétig auf
"Setup.exe" doppelklicken).

2. Klicken Sie auf den Button "DRIVERS", um die Treiber zu installieren.

3. Nach Beendigung der Installation klicken Sie auf Fertig und starten Ihren Computer neu.

4. Bringen Sie den PC/PS3-Wahlschalter (17) Ihres Empfangers (14) auf die Position "PC".

5. Nach dem Neustart des Computers verbinden Sie den USB-Stecker (15) mit einem freien USB Port an
Ihrem Computer. Windows® erkennt automatisch das neue Gerét.

6. Die Treiber werden automatisch installiert.
Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation zu beenden.

7. Klicken Sie auf Start/Programme/Thrustmaster/Systemsteuerung, um auf die Systemsteuerung
zuzugreifen.
Die Gamecontroller Dialogbox zeigt nun den Namen des Lenkers mit dem OK Status an.

8.In dem Bedienfeld Klicken Sie auf Eigenschaften, um die Knopfe, das D-Pad und die Achsen des
Lenkers und der Pedale zu testen und anzuzeigen.

Sie sind nun spielbereit!

WICHTIGE ANMERKUNGEN ZUM PC:

- Der PC-PS3-Wahlschalter (17) des Empféngers muss immer auf die Position "PC" gestellt werden,
bevor der Lenker angeschlossen wird.

- Der Name des Lenkers, so wie er im PC (Systemsteuerung und in den Spielen) gespeichert ist, lautet
"F430 Cockpit Wireless".
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KONFIGURATION DER "AUTOMATISCHEN EINSTELLUNG" - PC
(im Modus "Separate Pedale")

DEUTSCH

RZ Axis
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BETRIEB DES MANETTINO 5-POSITIONEN-WAHLSCHALTERS

Das Manettino-System (10) besteht aus:
- einem Drehwahlschalter, der die Auswahl der verschiedenen Funktionen erméglicht.
- einen Druckknopf unterhalb des Wahlschalters (um die Auswahl zu bestatigen)

Die gewiinschte Funktion wird aktiviert, sobald Sie auf den Druckknopf driicken (und nicht, wenn Sie den
Wahlschalter drehen), sofern der Wahlschalter auf das entsprechende Icon zeigt.

Manettino Funktionen der Buttons und Erklarung der Kontrollleuchten

"PS" Button fiir PS3 und "13" Button fiir PC

- An = Verbindung zwischen Lenker und Empfanger hergestellt.

- Blinkt schnell = keine Verbindung zwischen Lenker und Empfénger.
- Blinkt langsam und ununterbrochen = Batterien entladen.

- Aus = Lenker im Standby-Modus oder ausgeschaltet.

Modus "Normale Empfindlichkeit"
- An = Modi "Normale Empfindlichkeit" und "Separate Pedale" aktive.
- Blinkt schnell = Modus "Separate Pedale" aktive.

Modus "Hohe Empfindlichkeit"
- An = Modi "Hohe Empfindlichkeit" und "Separate Pedale" aktive.
- Blinkt schnell = Modus "Separate Pedale" aktive.

"Mapping"
- An = Modus "Mapping" aktive (wartet auf Programmierung).

"Manuelle Einstellung"
- An = Modus "Manuelle Einstellung" aktive.

- Bringen Sie den Manettino-Wahlschalter auf das entsprechende Icon.
- Driicken Sie auf den Druckknopf, um die Funktion zu bestatigen.
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ALLGEMEINHEITEN

DER POWER-BUTTON DES LENKERS

- Position OFF = der Lenker ist ausgeschaltet (und verbraucht keinen Strom).

- Position ON = der Lenker ist eingeschaltet.

Die Verbindung zwischen Lenker und Empfénger geschieht automatisch.

Im Fehlerfall kann die Verbindung manuell durch Driicken des LED-Buttons des Empféngers (16) und des

gleichzeitigen Driickens der Buttons SELECT + START + Ihres Lenkers erfolgen.

DER STANDBY-MODUS

Der Lenker schaltet sich automatisch aus:

- Nach 5 Minuten Nicht-Gebrauch.

- Nach 5 Sekunden bei Fehlern oder Verbindungsunterbrechungen.

DEUTSCH

Driicken Sie auf einen Aktionsbutton des Lenkers (13), um den Standby-Modus zu
verlassen oder benutzen Sie den ON/OFF Schalter des Lenkers.

DER PC/PS3-WAHLSCHALTER DES EMPFANGERS (17)
Dieser Wahlschalter muss sich immer auf der korrekten Position befinden, bevor der Empfanger an den
USB Port der PlayStation®3 oder des Computers angeschlossen werden kann.

= N >

PS3
= ppo

DIE LED UND DIE LED DES EMPFANGERS (16)

- Beide LEDs an = Verbindung zwischen Lenker und Empfénger hergestellt.

- Beide LEDs blinken schnell = keine Verbindung zwischen Lenker und Empfanger.

- Alle LEDs des Manettino sind aus = der Lenker ist im Standby-Modus oder ausgeschaltet.

- Die LED blinkt langsam = Batterien leer.

DIE AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES LENKERS UND DER PEDALE

- Die zentrale Position des Lenkers wird beim Einschalten vordefiniert: es ist somit unbedingt nétig, dass
der Lenker sich genau in der zentralen Position beim Einschalten befindet.

- Es ist ebenfalls mdgliche den Lenker manuell zu zentrieren. Bringen Sie hierfir den Lenker genau auf
die zentrale Position und driicken gleichzeitig auf "SELECT + START + ENGINE START" (dieser
Vorgang muss jedes Mal durchgefiihrt werden, wenn der Lenker neu eingeschaltet wird).

- Die Steuerung des Lenkers und der Pedale wird automatisch kalibriert.
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

JUSTIERUNG DER LENKEREMPFINDLICHKEIT

Die Lenkersteurung beinhaltet zwei Empfindlichkeitsmodi:

- "Normale Empfindlichkeit" (voreingestellter Modus fiir PCs - benétigt einer Parametrierung auf PS3)

- "Hohe Empfindlichkeit" (voreingestellter und empfohlener Modus fiir PS3 - bendtigt einer Parametrierung
auf PCs)

Einstellen im Modus "Normale Empfindlichkeit" (voreingestellter und empfohlener Modus auf PC)

Aktion RACE'

- Bringen Sie den Manettino-Wahlschalter auf das entsprechende Icon. AN
- Driicken Sie auf den Druckknopf, um die Funktion zu bestatigen.

Die Lenkersteuerung ist im Modus "Normale Empfindlichkeit".

Einstellen im Modus "Hohe Empfindlichkeit" (voreingestellter und empfohlener Modus auf PS3)

Aktion 5F'|:|RT|

- Bringen Sie den Manettino-Wahlschalter auf das entsprechende Icon. AN
- Driicken Sie auf den Druckknopf, um die Funktion zu bestatigen.

Die Lenkersteuerung ist nun besonders in der zentralen Position sensibler.

KONFIGURATION DER PEDALE

Die Gas- und Bremspedale werden standardmagig "separat" betrieben. Dies bedeutet, dass die Pedale
auf unabhangigen Achsen betrieben werden.

Dieser Modus erméglicht die Genauigkeit der Steuerung erheblich zu verbessern.

Falls Ihr Spiel den "separaten" Modus nicht unterstiitzt, kdnnen die Pedale lhres Lenkers nicht korrekt
genutzt werden. In diesem Fall, missen Sie den "kombinierten" Modus aktivieren.

EINSTELLUNG
Treten Sie gleichzeitig auf die beiden Pedale (Gas- und Bremspedal) + Driicken den
Button und lassen alles wieder los.
MODUS DER PEDALE RACE]
SEPARAT
(empfohlener Modus fiir die meisten Spiele) BLINKT NICHT
KOMBINIERT BLINKT
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KONFIGURATION DER PEDALE AUF "PLAYSTATION®3"

Separate Pedale (voreingestellter Modus) Kombinierte Pedale(benétigt eine Einstellung)

®
6 O
®

@

DEUTSCH

- Gaspedal = Nach Oben

- Gaspedal = Trigger R2 mit dem "rechten Mini-Stick" des Gamepads

des Gamepads der PS3 der PS3
- Bremspedal = Trigger L2 - Bremspedal = Nach Unten
des Gamepads der PS3 mit dem "rechten Mini-Stick" des
Gamepads der PS3
KONFIGURATION DER PEDALE AUF "PC"
Separate Pedale (voreingestellter Modus) Kombinierte Pedale(bentigt eine Einstellung)
Y Axis RZ Axis Y Axis (-) Y Axis (+)

- Gaspedal = Achse RZ
- Bremspedal = Achse Y

- Gaspedal = Nach Oben der Achse Y
- Bremspedal = Nach Unten der Achse Y
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PROGRAMMIEREN DES LENKERS UND DER PEDALE

Ihr Lenker ist vollstandig programmierbar:

- Alle Aktionsbuttons kdnnen miteinander geschaltet werden.

- Alle Aktionsbuttons konnen auf die beiden Pedale oder die sequentiellen Schalthebel programmiert werden.

ZWEI PROGRAMMIERMODI

Der Button und die LED PRESET ermdglichen lhnen die gewahite Programmierungsart anzuzeigen:
AUTOMATISCH (voreingestellt) oder MANUELL (Benutzereinstellung). Ein einfacher Druck auf diesen Button
genligt, um von einer Programmierung auf die andere umzuschalten (selbst wahrend dem Spiel).

DIE "AUTOMATISCHE EINSTELLEUNG" (PRESET BUTTON [1] AUS)
Es handelt sich hierbei um die Standardeinstellung.

Fiir weitere Informationen, verweisen wir Sie auf die Abbildungen des Abschnittes
KONFIGURATION DER "AUTOMATISCHEN EINSTELLUNG" - PLAYSTATION®3 / PC.

DIE "MANUELLE EINSTELLUNG" (PRESET BUTTON @ EIN)

Es handelt sich hierbei um eine Benutzereinstellung. Die Buttons kdnnen:
- entweder auf die Pedale oder die sequentiellen Schalthebel programmiert werden,
- oder miteinander geschaltet werden.
- Sie kdnnen je nach Wunsch diese Programmierungen andern.
- Die Programmierungen werden automatisch im Lenker gespeichert (selbst wenn dieses abgezogen oder
ausgeschaltet wird).
- Ist keine "MANUELLE EINSTELLUNG" vorgenommen worden, entspricht dies der "AUTOMATISCHEN
EINSTELLUNG".

PROGRAMMIERUNGSPROZEDUR

Schritte Aktion

1 Aktivieren Sie die "MANUELLE EINSTELLUNG",
indem Sie auf den Button driicken.

> [™nl| = =

=
2 Driicken Sie kurz den Button MAPPING
3 Driicken Sie kurz den zu programmierenden Button.

w
[
=
=
3

g

Je nachdem welche Funktion sie zuordnen méchten, driicken
4 Sie kurz den Button, ziehen Sie kurz den sequentiellen
Schalthebel oder treten Sie das Pedal kurz durch.

>
[
w

=[]

Ihre "MANUELLE EINSTELLUNG" ist nun aktiviert und aktualisiert (mit lhrer Programmierung).
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BEISPIELE MOGLICHER APPLIKATIONEN:

- Auf PS3: Programmierung L2/R2 oder L3/R3 auf die beiden sequentiellen Schalthebel Hoch und Runter
(Standard: L1/R1).

- Auf PS3: Programmierung der Buttons Kreuz/Viereck auf die Pedale (Standard: L2/R2).

- Umschalten verschiedener Buttons fiir bessere Zuganglichkeit.

Anmerkung: Der Button @ kann nicht programmiert oder
die Funktion nicht verschoben werden.

EEPROM-SPEICHER

lhr Lenker verfiigt dber eine interne Chipkarte, die alle "MANUELLEN EINSTELLUNGEN" speichert
(selbst bei ldngerem ausgeschaltetem oder abgezogenem Lenker).

Sie kdnnen verschiedene "MANUELLE EINSTELLUNGEN" fiir Ihren PC und PS3 speichern.

I
(&}
EINE "MANUELLE EINSTELLUNG" LOSCHEN ff
Schritte Aktion LED ._é’
E3
i Aktivieren Sie die "MANUELLE EINSTELLUNG" *
= E3
2 Driicken Sie den Button MAPPING %
2 Sekunden lang. 2 SEKUNDEN

Ihre "MANUELLE EINSTELLUNG" wurde geldscht
(und entspricht nun der "AUTOMATISCHEN EINSTELLUNG").

ZURUCKSETZEN AUF DIE "WERKSEINSTELLUNG"
Ziel hierbei ist es, in einem Eingriff alle personlichen Programmierungen oder Einstellungen zu [dschen.

Schritte Aktion LED
Driicken Sie gleichzeitig auf die Buttons
!
MAPPING L £ + SELECT + START BLINKT 5 SEKUNDEN

Alle "MANUELLEN EINSTELLUNGEN" (PC + PS3) oder sonstige Einstellungen wurden geldscht.

Anmerkung: Dieser Eingriff hat als Ziel Ihr Lenkrad vollstédndig zurlickzusetzen.
Auf einem Computer wird deshalb empfohlen diesen Vorgang nur dann
durchzufiihren, wenn kein Spiel l&uft.

FEHLERBESEITIGUNG

Der Lenker ist nicht perfekt im Spiel zentriert:

- Schalten Sie den Lenker aus (indem Sie den Schalter auf OFF stellen). Zentrieren Sie den Lenker von
Hand. Schalten Sie den Lenker wieder ein (indem Sie den Schalter auf ON stellen).

- Sollte das Problem weiterhin bestehen, kann der Lenker auf andere Weise von Hand zentriert werden.
Bringen Sie hierfiir den Lenker genau auf die zentrale Position und driicken gleichzeitig auf "SELECT +
START + ENGINE START" (dieser Vorgang muss jedes Mal durchgefiihrt werden, wenn der Lenker neu
eingeschaltet wird).

17120



- Auf dem PC kann im Falle einer schlechten Kalibrierung des Lenkers oder der Pedale die manuelle
Kalibrierungssoftware "Thrustmaster Calibration Tool v 1.03" unter folgender Adresse heruntergeladen
werden: http://ts.thrustmaster.com.

Mein Lenker oder meine Pedale funktionieren nicht korrekt:

- Schalten Sie den Lenker aus und wieder ein (und achten hierbei darauf, dass der Lenker beim erneuten
Einschalten korrekt zentriert ist).

- Uberpriifen Sie die Lage der 4 Batterien des Typs LRG/AA.

- Sollte das Problem weiter bestehen, schalten Sie lhren Computer oder lhre Konsole aus, ziehen den
USB-Stecker sowie das Stromkabel ab, verbinden alle Elemente neu und starten das Spiel erneut.

Auf dem PC - Mein Lenker wird erkannt, funktioniert aber nicht mit meinem Spiel:
Rufen Sie den Verwaltungsbildschirm "Optionen” lhres Spiels auf, um den Lenker zu konfigurieren. Fir
weitere Informationen, lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch oder die Online-Hilfe |hres Spieles.

Auf der PS3 - Mein Lenker wird nicht erkannt:

- Im "1 Player" Modus: Ist Ihr offizielles Gamepad eingeschaltet, miissen Sie dieses auf den "Controller Port 2"
(mit Hilfe des "PS" Buttons) umschalten, damit Ihr Lenker funktioniert.

- Solite das Problem weiter bestehen, schalten Sie Ihr Gamepad aus und lassen dabei den Lenker eingeschaltet.

Meine Pedale funktionieren nicht korrekt im "separaten Modus":

(Beispiel: sobald das Spiel gestartet ist, bewegt sich der Cursor von alleine)

Verlassen Sie das Spiel und schalten die Pedale in den "kombinierten Modus". Starten Sie das Spiel neu
und konfigurieren Sie den Lenker erneut im Optionsbildschirm des Spieles.

Mein Lenker verbindet sich nicht mit dem Empfénger:
Die Verbindung zwischen Lenker und Empfanger geschieht automatisch.
Im Fehlerfall kann die Verbindung manuell durch Driicken des LED-Buttons des Empféngers (16) und

des gleichzeitigen Driickens der Buttons SELECT + START + Ihres Lenkers erfolgen.

Die LED @ blinkt ununterbrochen:
Die Batterien miissen gewechselt werden.

EMPFEHLUNGEN UND SICHERHEITSHINWEISE

Bei langerem Nicht-Gebrauch muss der Lenker ausgeschaltet (Schalter auf OFF), von der Nabe
genommen und die 4 Batterien aus dem Batteriefach entnommen werden.

ACHTUNG. ES BESTEHT EXPLOSIONSGEFAHR WENN DIE BATTERIE DURCH EINEN
FALSCHEN TYP ERSETZT WIRD. ENTSORGEN SIE VERBRAUCHTE BATTERIEN NACH DEN
GESETZLICHEN BESTIMMUNGEN.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfu oder wenn Sie nur Socken
tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG DURCH DAS
PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit Ihrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com
und klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kénnen Sie auf verschiedene Instrumente
zugreifen (Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die lhnen
bei der Losung Ihres Problems helfen kénnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kénnen Sie mit dem
technischen Support der Thrustmaster Produkten in Kontakt treten (,Technischer Support”):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kdnnen, miissen Sie sich
zunachst online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, konnen die
Mitarbeiter Ihr Problem schneller I6sen. Klicken Sie auf Registrierung links auf der Seite des technischen
Supports und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die
Textfelder Anwendername und Passwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie Uber keinen Internetzugang verfiigen):

08000 00 1445 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Deutschland Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Unr und 14:00 bis 18:00 Ur
Ssterreich 2“1‘;19 1809 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Sterrelc T AEDENES Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
Schwei gea2 090 0.22 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
chweiz A BB Clizs Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
80028612 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
EECTENY Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Unr

Geschéftszeiten und Telefonnummern kbnnen sich &ndern. Bitte besuchen Sie fiir die aktuellen Kontaktinformationen des
Technischen Supports http://ts.thrustmaster.com.

GEWAHRLEISTUNGSINFORMATIONEN

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot‘) bietet dem Kunde weltweit eine 2-jahrige Garantie auf
Materialschaden und Herstellungsméangel ab dem Kaufdatum. Sollte das Produkt dennoch wahrend dieser
2 Jahre Schaden oder Mangel aufweisen, kontaktieren Sie unverziiglich den Technischen Support, der
lhnen mitteilt, wie weiter zu verfahren ist. Sollte ein Defekt vorliegen, muss das Produkt dort
zurlickgegeben werden, wo es gekauft wurde (oder an die vom Technischen Support angegebene
Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt des Kunden nach Ermessen des Technischen
Supports entweder repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zulasst, wird die volle Haftung
von Guillemot und seinen Niederlassungen (einschlieBlich fiir indirekte Beschadigungen), begrenzt auf die
Reparatur oder den Ersatz des Thrustmaster Produktes, (ibernommen. Die Rechte des Kaufers
entsprechend geltendem Recht im jeweiligen Land werden nicht durch diese Garantie beeinflusst.

Diese Garantie tritt unter folgenden Umstanden nicht in Kraft: (1) Falls am Produkt etwas verandert wurde
oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung, Fahrldssigkeit, einen Unfall,
Verschlei® oder irgendeinen anderen Grund verursacht wurde, der nicht im Zusammenhang mit einem
Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist. (2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den
technischen Support erteilten Anweisungen. (3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde,
unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen Softwareherstellers.
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http://ts.hercules.com/

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2012. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Ferrari Idea
S.p.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle
anderen Warenzeichen oder Handelsmarken werden hierdurch ausdriicklich anerkannt und sind im Besitz
Ihrer jeweiligen Eigenttimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kdnnen ohne
vorherige Ankiindigung geéndert werden und kdnnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in
China.

Konformitétserklarung mit EU Direktiven

Guillemot Corporation S.A. erklart hierdurch, daR das Gerédt Ferrari Wireless GT Cockpit mit den
Hauptanforderungen und anderen relevanten Klauseln der R&TTE Direktive 1999/5/EG iibereinstimmt. Die
Konformitétserklarung kann auf der folgenden Seite eingesehen werden:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht tiber den Hausmiill
entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von
elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Betrieb mit 4 Batterien des Typs LR6/AA (1,5 V), nicht mitgeliefert. Herkdmmliche entladene Batterien nicht
wieder aufladen. Entladene Batterien missen aus dem Spielzeug genommen werden. Unterschiedliche,
entladene und neue Batterien dirfen nicht gemeinsam verwendet werden. Nur die vom Hersteller
empfohlenen oder &quivalenten Batterien dirfen verwendet werden. Beim Einlegen der Batterien muss die
Polaritat beachtet werden. Die Batteriepole diirfen niemals kurzgeschlossen werden.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless GT cockpit
430 scuderia Edition

Compatibel: PlayStation®3 & PC

Gebruikershandleiding
o . o
o
KT ——>o @ o

NEDERLANDS

TECHNISCHE KENMERKEN

1 2 Aandraaischroeven achter (voor het instellen 9  Sequentiéle Up & Down snelheidsbediening
van de hellingshoek) 10 Manettino met draaiknop 5 standen (voor

2 Transporthandvat programmeringen)

3 Afstelbare stuurstang 11 "Select" en "Start" knoppen

4 Afneembaar stuur 12 Multidirectioneel D-Pad

5 Elektriciteitssnoer 13 Actieknoppen

6 1 Aandraaischroef voor (voor het instellen van 14 Draadloze ontvanger
de lengte) 15 USB-aansluiting van de ontvanger

7 Rem en gaspedaal 16 LED-lampje van de ontvanger

8 Batterijvak en opbergruimte ontvanger 17 PC/PS3 schakelaar van de ontvanger
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INSTALLATIE VAN HET STUUR

INSTELLEN VAN DE HELLINGSHOEK EN DE LENGTE
VAN DE RIJSTAND

- Schroef de 2 aandraaischroeven (1) achterop de stuurvoet wat losser (tegen de richting van de wijzers
van de klok in).

[0
( — ]
— ]

-
-

- Pas de hellingshoek van de stuurstang (3) aan, zodat hij voor jou in de goede stand staat.

- Draai de 2 aandraaischroeven daarna weer vast (in de richting van de wijzers van de klok) (1).
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- Schroef de aandraaischroef (6) aan de voorkant van de stuurvoet wat losser (tegen de richting van de
wijzers van de klok in). Trek de stuurstang daarna zover uit dat hij voor jou de juiste lengte heeft.

NI
g///lllnn\\\\\\\“

- Schroef de aandraaischroef daarna weer vast (in de richting van de wijzers van de klok) (6) en zorg er
hierbij voor dat de schroef in één van de daarvoor bestemde schroefgaten gedraaid wordt. Wanneer je
het gat erboven precies in de uitsparing plaatst, staat het schroefgat voor de aandraaischroef op de juiste
hoogte.

NEDERLANDS
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BEVESTIGING VAN HET STUURWIEL OP DE STUURSTANG

o(J00000De

Nokijes (voorkant van de stuurstang) Inkepingen (achterkant van het stuur)
+

Bevestigingslipje (achterkant van het stuur)

- Houd het afneembare stuur (4) horizontaal, en schuif de 2 nokjes (aan de voorkant van de stuurstang) in
de 2 inkepingen (aan de achterkant van het stuurwiel).

- Duw het stuur nu verticaal en maak het stuurwiel vast door op het bevestigingslipje te drukken (aan de
achterkant van het stuur) en het daarna los te laten tot je een lichte "KLIK" hoort.

- Controleer of het stuurwiel stevig op de stuurstang bevestigd is.

4/20



- Sluit het stuurwiel elektrisch aan op de stuurstang door de elektrische aansluitstekker (aan het uiteinde
van het (5) elekriciteitssnoer) in het daarvoor bestemde aansluitpunt te steken (aan de linkerkant van het
wiel).

- Draai de moer (aan het uiteinde van het aansluitpunt) in de richting van de wijzers van de kiok om de
aansluiting op zijn plaats te houden.

NEDERLANDS

VOER DE HANDELINGEN IN OMGEKEERDE VOLGORDE UIT
OM HET AFNEEMBARE STUUR VAN DE STUURSTANG AF TE HALEN
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PLAATSEN VAN DE BATTERIJEN EN UITNEMEN VAN DE ONTVANGER

- Neem het deksel van het batterijvak af (8) (achter de 2 pedalen) en plaats 4 batterijen van het type LR6 /
AA, houd hierbij rekening met de + en - polen.

/

- Pak de draadloze ontvanger (14) uit het onderste gedeelte van het batterijvak.

T -

=

T >

- Plaats het deksel terug op het batterijvak.
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HET STUURWIEL AAN OF UIT ZETTEN

- Zet de schakelaar (aan de rechterkant van het stuurwiel):
- Op ON om het stuurwiel aan te zetten.
- Op OFF om het stuurwiel uit te zetten.

Belangrijke opmerking:

Als je het stuurwiel aanzet moet het wiel altijd in een fysiek rechte positie staan (om decentrering
te voorkomen).

NEDERLANDS
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PLAYSTATION®3

INSTALLATIE OP "PLAYSTATION®3"

1. Zet de PC/PS3 schakelaar (17) van de ontvanger (14) in de stand "PS3".

2. Sluit de USB-stekker (15) van de ontvanger aan op USB-poort 1 van de spelcomputer.
3. Zet je spelcomputer aan.

4. Zet het stuurwiel aan met de ON/OFF schakelaar.

5. Start, als de verbinding tot stand is gekomen, de game op.

Je bent klaar voor de start!

GEBRUIK VAN DE "PS" KNOP

Met de "PS" knop op het stuur kun je de game afsluiten, heb je toegang tot menu's en kun je het
PlayStation®3 systeem direct uitzetten.

Procedure:
Draai de schakelaar van de Manettino (10) naar het gewenste icoon en druk op de drukknop.

Belangrijke opmerkingen over de PlayStation®3:

- De PC/PS3 schakelaar(17) van de ontvanger moet altijd in de "PS3"-stand staan voordat deze wordt
aangesloten

- Als de officiéle controller, in de stand voor 1 speler, aanstaat, moet je die op controller poort 2 zetten
om te zorgen dat het stuurwiel werkt.

- Op de PlayStation®3, bootst het stuurwiel de officiéle controller na (waardoor hij compatibel is
met alle race games).

- Bij de meeste games is er in de stand "normale gevoeligheid" (net zoals op de controller) een
kort "dood" stuurmoment in het midden van de richtingsas (en dus het midden van het wiel).

De stand "hoge gevoeligheid" van het stuur is zo ingesteld dat deze "nulstand" niet optreedt.
Sommige games hebben de mogelijkheid om "nulstand" te onderdrukken, of de zone te
verkleinen door de instellingen van de richtingsas te wijzigen in "Opties/bediening" van de
game.

De stand "Hoge gevoeligheid" wordt in de meeste PS3 games geadviseerd (wanneer het niet
mogelijk is om de nulstand in het midden van de richtingsas in te stellen).

De stand "Normale gevoeligheid" wordt alleen in die PS3 games aangeraden waar het wél
mogelijk is om de nulstand in het midden van de richtingsas in te stellen.
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CONFIGURATIE VAN "AUTOMATISCHE INSTELLINGEN" - PLAYSTATION®3
(in de stand "Afzonderlijke pedalen")

NEDERLANDS
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PC

INSTALLATIE OP DE PC
Vereiste configuratie: PC (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7) voorzien van een USB-poort.

Op de met dit product meegeleverde CD-ROM staan de te installeren drivers.

1. Plaats de installatie CD-ROm in de CD-ROM-speler. De installatie-assistent start automatisch op (als het
installatiemenu niet automatisch opstart, dubbelklik dan op "werkstation" en daarna op het CD-ROM-
icoon en, indien nodig, op "Setup.exe").

2. Klik op de knop "DRIVERS" om de installatie van de drivers te starten.

3. Klik, als de installatie beéindigd is, op Beéindigen en start de computer opnieuw op.

4. Zet de PC/PS3 schakelaar (17) van de ontvanger (14) in de stand "PS3".

5. Sluit, bij het opnieuw opstarten van de compute, de USB-stekker (15) van de ontvanger aan op één van
de USB-poorten van de computer. Windows® detecteert automatisch een nieuw randapparaat.

6. De drivers worden automatisch geinstalleerd.
Volg de instructies op het scherm om de installatie te voltooien.

7. Selecteer Opstarten/Programma’s/ThrustMaster/Configuratiescherm om naar het configuratiescherm
te gaan.
Het dialoogvenster Spelbesturingen toont de naam van het stuur met de status OK.

8. Klik in het Configuratiescherm, op Eigenschappen om de knoppen, de D-pad, de richtingslijnen van
het stuur en de pedalen te testen en weer te geven.

Je bent klaar voor de start!

Belangrijke opmerkingen voor de PC:

- De PC/PS3 schakelaar (17) van de ontvanger moet altijd in de "PC"-stand staan
voordat deze wordt aangesloten

- De naam van het stuur die je op de PC ziet (in het Configuratiescherm en in de games)
is "F430 Cockpit Wireless".
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CONFIGURATIE VAN "AUTOMATISCHE INSTELLINGEN" - PC
(in de stand "Afzonderlijke pedalen")

NEDERLANDS
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GEBRUIK VAN DE 5 MANETTINO STANDEN

Het Manettino-systeem (10) bestaat uit:
- een draaiknop die je kunt draaien om van de ene naar de andere stand te gaan
- een drukknop onder de draaiknop (om je keuze te bevestigen)

De gewenste functie start op als je de drukknop indrukt (niet als je nog aan de draaiknop draait) met de
draaiknop gericht naar het icoon van de gewenste functie.

Manettino

Functies van de knoppen en de bijbehorende signaleringslampjes

Knop "PS" op de PS3 en "13" op de PC

- Aan = er is verbinding tussen het stuur en de ontvanger.

- Snel knipperend = geen verbinding tussen het stuur en de ontvanger.
- Voortdurend langzaam knipperend = vervang de batterijen.

- Uit = het stuur staat in de stand-by stand of is uit.

Stand "Normale gevoeligheid”
- Aan = "Normale gevoeligheid" en "Afzonderlijke pedalen” geactiveerd
- Snel knipperend = stand "Gecombineerde pedalen" geactiveerd

Stand "Hoge gevoeligheid"
- Aan = "Hoge gevoeligheid" en "Afzonderlijke pedalen” geactiveerd
- Snel knipperend = stand "Gecombineerde pedalen” geactiveerd

La
Al

"Mapping"
- Aan = stand "Mapping" geactiveerd (in afwachting van programmering)

4

"Handmatig instellen"
- Aan = stand "Handmatig instellen" geactiveerd

- Draai de schakelaar van de Manettino naar het gewenste icoon.

- Druk de drukknop in om de functie te bevestigen.
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ALGEMEEN

DE POWER KNOP VAN HET STUUR

- Stand OFF = het stuur staat uit (en gebruikt geen batterijen).

- Stand ON = het stuur staat aan.

De verbinding tussen het stuur en de ontvanger wordt automatisch tot stand gebracht.

Gebeurt dit niet, dan kun je de verbinding geforceerd tot stand brengen door op de LED-knop van de

ontvanger (16) te drukken, en daarna de knoppen SELECT + START + van je stuur
gelijktijdig in te drukken.

DE STAND-BY STAND

Het stuur gaat automatisch uit:

- Als er gedurende 5 minuten geen activiteit plaatsvindt.

- Na 5 seconden bij een storing of verbreking van de verbinding.

Druk, om het stuur uit de stand-by stand te halen, op één van de actieknoppen
van het stuur (13) of gebruik de ON/OFF schakelaar van het stuur.

DE "PC / PS3" SCHAKELAAR (17) VAN DE ONTVANGER
Zet deze schakelaar altijd eerst in de juiste stand, voordat je de ontvanger op de USB-poort van je
PlayStation®3 of PC aansluit.

= N ™

PS3
=

HET LED-LAMPJE EN HET LED-LAMPJE VAN DE ONTVANGER (16)
- De 2 LED-lampjes zijn aan = er is verbinding tussen het stuur en de ontvanger.
- De 2 LED-lampjes knipperen snel = geen verbinding tussen het stuur en de ontvanger.
- Alle LED-lampjes van de Manettino zijn uit = het stuur staat in de stand-by stand of staat uit.

- Het LED-lampje knippert voortdurend langzaam = vervang de batterijen.

AUTOMATISCHE KALIBRATIE VAN HET STUUR EN DE PEDALEN

- Het midden van het stuur wordt automatisch ingesteld als het wiel wordt aangezet: het is daarom
belangrijk dat het stuurwiel fysiek perfect gecentreerd is als het wordt aangezet.

- Het midden van het stuur kan ook handmatig ingesteld worden. Zet het stuur helemaal in het
midden en druk dan gelijktijdig op "SELECT + START + ENGINE START" (deze handeling moet
iedere keer als het stuur opnieuw wordt opgestart herhaald worden).

- De richting van het stuurwiel en de pedalen worden automatisch gekalibreerd.

13/20
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

INSTELLEN VAN DE GEVOELIGHEID VAN HET STUURWIEL

De stuurgevoeligheid kan op 2 standen worden ingesteld:

- "Normale gevoeligheid" (standaard geadviseerd voor de PC - op PS3 instelling nodig)

- "Hoge gevoeligheid" (standaard geadviseerd voor de PS3 - op PC instelling nodig)

Instellen in de stand "Normale gevoeligheid" (standaard en geadviseerd voor PC)

Handeling RAEEl

- Draai de schakelaar van de Manettino naar het gewenste icoon. AAN
- Druk de drukknop in om de functie te bevestigen.

De stuurgevoeligheid staat op normale gevoeligheid ingesteld

Instellen in de stand "Hoge gevoeligheid" (standaard en geadviseerd voor PS3)

Handeling 5FI:|RT|

- Draai de schakelaar van de Manettino naar het gewenste icoon. AAN
- Druk de drukknop in om de functie te bevestigen.

De stuurgevoeligheid is hoger, vooral in het midden

INSTELLEN VAN DE PEDALEN
De bediening van het gaspedaal en het rempedaal werkt standaard in de stand "Afzonderlijk", dat
wil zeggen dat de pedalen op aparte assen werken.
Je kunt hierdoor preciezer sturen.
Als je game de stand "Afzonderlijk" niet ondersteunt zullen de pedalen van het stuur niet goed
werken. Activeer dan de stand "Gecombineerd".

INSTELLEN

Druk de 2 pedalen (gas- en rempedaal) + de knop @ gelijktijdig in, en laat ze daarna los.

STAND VAN DE PEDALEN RACE]

AFZONDERLIJK
(stand die in voor het merendeel van de games wordt NIET KNIPPEREND
geadviseerd)
GECOMBINEERD KNIPPEREND
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INSTELLINGEN VAN DE PEDALEN OP DE "PLAYSTATION®3"

Afzonderlijke pedalen (standaardinstelling)

Gecombineerde pedalen (instelling nodig)

@

- Gaspedaal = Trekker R2
van de PS3 controller

- Rempedaal = Trekker L2
van de PS3 controller

- Gaspedaal = Richting Omhoog
van de rechter mini-stick van de PS3
controller
- Rem = Richting Omlaag
van de rechter mini-stick van de PS3
controller

INSTELLINGEN VAN DE PEDALEN OP DE "PC"

Afzonderlijke pedalen (standaardinstelling)

Gecombineerde pedalen (instelling nodig)

Y Axis RZ Axis

- Gaspedaal = RZ-as
- Rempedaal = Y-as

Y Axis (-) Y Axis (+)

O 0O 0O

=0 O O O

- Gaspedaal = Richting Omhoog van de Y-as
- Rempedaal = Richting Omlaag van de Y-as
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PROGRAMMEREN VAN HET STUUR EN DE PEDALEN

Het stuur is volledig te programmeren:

- Alle actieknoppen zijn onderling verwisselbaar.

- Alle actieknoppen kunnen geprogrammeerd worden op de pedalen of op de sequentiéle
snelheidsbedieningsviakken.

TWEE PROGRAMMEERSTANDEN

Met de knop en het LED-lampje PRESET kun je het gekozen programmeertype zien:
AUTOMATISCH (voorgeprogrammeerd) of HANDMATIG (door jezelf geprogrammeerd). Met een simpele
druk op deze knop ga je (zelfs midden in een game) van de ene programmering naar de andere.

AUTOMATISCHE INSTELLINGEN (PRESET-KNOP [E uIT)
Het gaat hier om de standaard programmering.

Raadpleeg voor meer informatie de CONFIGURATIE-schema's voor de "AUTOMATISCHE
INSTELLINGEN" - PLAYSTATION®3 / PC.

HANDMATIGE INSTELLINGEN (PRESET-KNOP @ AAN)

Dit zijn de door jou ingestelde programmeringen. De knoppen kunnen ofwel:
- op de pedalen of de sequentiéle snelheidsbediening worden geprogrammeerd.
- of omgekeerd.
- Je kunt de programma's onbeperkt en naar wens wijzigen.
- De programmering wordt automatisch in het stuur opgeslagen (ook als dit uit staat of van de elektriciteit
wordt afgekoppeld)
- Als de "HANDMATIGE INSTELLINGEN" leeg zijn zijn ze gelijk aan de "AUTOMATISCHE INSTELLINGEN".

PROGRAMMEERPROCEDURE

Stappen Handeling Status LED-lampjes
1 Activeer "HANDMATIGE INSTELLINGEN" m
door op de knop te drukken.
2 Druk op de MAPPING-knop en laat deze los
3 Druk op de te programmeren knop en laat deze los.

Druk op de knop, de sequentiéle snelheidsbediening of het
pedaal waar je de functie wilt hebben en laat deze weer los.

Aan

De "HANDMATIGE INSTELLINGEN" zijn geactiveerd en aangepast (aan de uitgevoerde programmering)
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VOORBEELDEN VAN MOGELIJKE TOEPASSINGEN:

- Op de PS3, programmeer L2/R2 of L3/R3 op de sequentiéle Up en Down bediening (standaard L1/R1).
- Op de PS3, programmeer de X/Blok knoppen op de pedalen (standaard L2/R2).

- Draai knoppen om, om er makkelijker bij te kunnen.

Opmerking: De knop @ kan niet worden geprogrammeerd of verplaatst.

EEPROM GEHEUGEN

Het stuur heeft een interne geheugenchip die de programmering van alle "HANDMATIGE
INSTELLINGEN" opslaat en bewaart (zelfs als het stuur wordt uitgezet of gedurende langere periode
van de stroom afgehaald wordt).

Voor elk ondersteunend apparaat kunnen andere "HANDMATIGE INSTELLINGEN" worden
opgeslagen (PC et PS3).

"HANDMATIGE INSTELLINGEN" WISSEN

. Status van de LED-

Stappen Handeling lampjes (é

(=]

1 Activeer "HANDMATIGE INSTELLINGEN" Aan é

L

[a]

2 Druk de knop MAPPING in en houd deze 2 %
seconden ingedrukt. Knippert 2 seconden

De "HANDMATIGE INSTELLINGEN" zijn nu leeg
(en weer gelijk aan de "AUTOMATISCHE INSTELLINGEN").

TERUG NAAR DE "FABRIEKSINSTELLINGEN"
Het doel is hier om in één handeling alle uitgevoerde programmeringen of instellingen te wissen.

Stappen Handeling StatuTa\:::j:: SE
Druk gelijktijdig op de knoppen @
1
MAPPING + SELECT + START Knippert 5 seconden

Alle "HANDMATIGE INSTELLINGEN" (PC + PS3) of instellingen zijn nu leeg.
Opmerking: Door deze handeling wordt het stuur volledig opnieuw opgestart.

Op de PC wordt daarom aangeraden om deze handeling alleen
uit te voeren als er geen game actief is.

MOGELIJKE PROBLEMEN

Het stuurwiel is niet goed gecentreerd in de games:
- Zet het stuur uit (door de schakelaar op OFF te zetten). Centreer het stuur fysiek. Zet het stuur weer aan
(door de schakelaar op ON te zetten).
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- Als het probleem blijft bestaan kun je het stuur ook handmatig centreren. Zet het stuur helemaal in het
midden en druk dan gelijktijdig op "SELECT + START + ENGINE START" (deze handeling moet iedere
keer als het stuur opnieuw wordt opgestart herhaald worden).

- Download voor de PC bij een slechte kalibratie van het stuur of de pedalen de software voor handmatige
kalibratie "Thrustmaster Calibration Tool v 1.03" , te downloaden van: http:/ts.thrustmaster.com.

Het stuur of de pedalen werken niet goed:

- Zet het stuur uit en weer aan (zorg er bij dat het stuur bij het aanzetten goed gecentreerd is).

- Controleer of de 4 LR6 / AA batterijen goed geplaatst en niet leeg zijn.

- Zet, als het probleem blijft bestaan, je computer of spelconsole uit, haal de USB-stekker en het
elektriciteitssnoer los, sluit alles weer aan, start opnieuw op en start de game weer op.

Op de PC wordt het stuur wel gevonden, maar het werkt niet met mijn game:
Open vanuit de "Opties" van de game het configuratiescherm om het stuur te configureren. Raadpleeg de
gebruikershandleiding of on-line help van de game voor meer informatie.

Op de PS3 wordt het stuur niet gevonden:

- Als de officiéle controller, in de "1 speler stand", aanstaat, moet je die (met de "PS"-knop) op controller
poort 2 zetten om te zorgen dat het stuurwiel werkt.

- Zet, als het probleem blijft bestaan, de controller uit en laat alleen het stuur aangesloten.

De pedalen werken niet goed in de stand "Afzonderlijk":

(Voorbeeld: tijdens het gamen verplaatst de selectiecursor zich vanzelf)

Sluit de game af en zet de pedalen in de stand "Gecombineerd". Start de game weer op en configureer het
nieuwe stuur in het configuratie scherm, onder opties, van de game.

Het stuur maakt geen verbinding met de ontvanger:
De verbinding tussen het stuur en de ontvanger wordt automatisch tot stand gebracht.
Gebeurt dit niet, dan kun je de verbinding geforceerd tot stand brengen door op de LED-knop van de

ontvanger (16) te drukken, en daarna de knoppen SELECT + START + van je stuur gelijktijdig in
te drukken.

Het LED-lampje @ knippert voortdurend:
De batterijen moeten vervangen worden.

VEILIGHEIDSVPOORSCHRIFTEN EN INFORMATIE

Zet het stuur als het gedurende langere tijd niet gebruikt wordt, uit (door de schakelaar op OFF te
zetten), haal het stuur van de stuurstang af en verwijder de 4 batterijen uit het batterijvak.
WAARSCHUWING. EXPLOSIEGEVAAR INDIEN BATTERIJ/ACCU DOOR VERKEERD TYPE
WORDT VERVANGEN. VOLG DE INSTRUCTIES BIJ HET WEGGOOIEN VAN GEBRUIKTE
BATTERIJEN EN ACCU'S.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote voeten of met
alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL ALS
GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op
Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm.
Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon (als u geen internettoegang hebt):

078 16 60 56
Belgié Kosten van interlokaal Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
gesprek
Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
Nederland 0900 0400 118 (Nederlands)
Kosten van lokaal gesprek Van maandag t/m zaterdag van 9:00 tot 20:00

(Engels)
Bedrijfsuren en telefoonnummers kunnen gewijzigd worden. Ga naar http://ts.thrustmaster.com voor de
actuele contactgegevens van Technical Support.

INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-product
gedurende een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit
product, neem dan onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te
volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de
plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende
wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief
de aansprakelijkheid voor indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster
product. De wettelijke rechten van de klant volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van
consumentproducten, worden op generlei wijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door
Guillemot en daardoor onder de specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software
levert.
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http://ts.hercules.com/

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is een gedeponeerd merk van Ferrari Idea S.p.A.
PlayStation® is een gedeponeerd merk van Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® is
een merk dat door Microsoft Corporation gedeponeerd is in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle
andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de respectieve
eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving
vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

Verklaring van conformiteit met EU-richtlijnen

Hierbij verklaart Guillemot Corporation S.A. dat dit Ferrari Wireless GT Cockpit-apparaat voldoet aan de
essentiéle vereisten en andere relevante bepalingen van R&TTE-Richtljn 1999/5/EC. De
conformiteitsverklaring kunt u vinden op:

http:/iIwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari Wireless GT Cockpit/Doc-

ferrari_Wireless GT_cockpit.pdf

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval,
maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor
elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in
de buurt.

Werkt op 4 batterijen van het type LR6 / AA (1.5V), niet meegeleverd. Niet oplaadbare batterijen kunnen
niet opgeladen worden. Verwijder gebruikte batterijen uit het speelgoed. Gebruik geen verschillende typen
batterijen of nieuwe en gebruikte batterijen door elkaar heen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of
een vergelijkbaar type zijn geschikt. voor dit product. Houd bij het plaatsen van de batterijen rekening met
de + en — pool. De contactpunten van een batterij moeten niet kortgesloten worden.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless GT cockpit
430 scuderia Edition

Compatibile: PlayStation®3 e PC

T
CARATTERISTICHE TECNICHE
1 2 viti di serraggio posteriori 9
(per la regolazione dell'inclinazione) 10
2 Maniglia di trasporto
3 Tronco regolabile della base 11
4 Ruota del volante staccabile 12
5 Cordone elettronico di alimentazione 13
6 1 vite di serraggio anteriore 14
(per la regolazione della lunghezza) 15
7 Pedali dell'acceleratore e del freno 16
8 Vano batterie 17

e di alloggiamento del ricevitore

1/20

Manuale d’uso

Leve del cambio sequenziale Up e Down
Manettino con switch rotante a 5 posizioni
(per le programmazioni)

Pulsanti “Select” e “Start”

D-Pad multidirezionale

Pulsanti azione

Ricevitore Wireless

Connettore USB del ricevitore

Led del ricevitore

Interruttore PC/PS3 del ricevitore
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INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

REGOLAZIONE DELL'INCLINAZIONE E DELLA LUNGHEZZA
DELLA POSIZIONE DI GUIDA

- Svitate leggermente (in senso antiorario) le 2 viti di serraggio (1) situate sul retro della base.

- Regolate l'inclinazione del tronco (3) della base a vostro piacimento.

- Riavvitate poi (in senso orario) le 2 viti di serraggio (7).
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- Svitate leggermente (in senso antiorario) la vite di serraggio (6) situata sul lato anteriore del tronco della
base. Quindi estendete a vostro piacimento la lunghezza del tronco.

N
gllllllllll\\\\\\\\\

- Riawvitate poi (in senso orario) la vite di serraggio (6), facendo attenzione che questultima entri
perfettamente in uno degli appositi fori. Per farlo, € sufficiente posizionare il foro superiore nellapposito
perno guida.
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FISSAGGIO DELLA RUOTA DEL VOLANTE SULLA BASE

oJ00000De

Perni maschio (lato anteriore della base) Perni femmina (lato posteriore della ruota)
+

Linguetta di fissaggio (lato posteriore della ruota)

- Posizionate la ruota staccabile (4) orizzontalmente, poi inserite i 2 perni maschio (situati sul lato
anteriore della base) all'interno dei 2 perni femmina (situati sul lato posteriore della ruota).

- Ripiegate la ruota verticalmente, poi fissate il volante premendo sulla linguetta di fissaggio (situata sul
lato posteriore della ruota) e rilasciando, fino a sentire un leggero “CLIC".

N

N
s

- Verificate che la ruota del volante sia fissata correttamente sulla base.
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- Collegate elettronicamente la ruota del volante alla sua base, collegando il connettore maschio a gomito
(situato all'estremita del cordone (5) di alimentazione) al connettore femmina (situato a sinistra della
ruota).

- Ruotate il dado (situato allestremita del connettore) in senso orario per fissare il tutto.

EFFETTUATE L’OPERAZIONE INVERSA

o
=
PER SMONTARE LA RUOTA STACCABILE DALLA BASE %
<t
=
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INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE E RECUPERO DEL RICEVITORE

- Togliete il coperchio del vano delle batterie (8) (situato sul retro dei 2 pedali) ed inserite 4 batterie di tipo
LR6 / AA rispettando il senso delle polarita.

- Recuperate il Ricevitore Wireless (14) situato nella parte inferiore del vano delle batterie.

I =

- Riposizionate il coperchio del vano delle batterie.
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ACCENDERE O SPEGNERE IL VOLANTE

- Posizionate l'interruttore (situato sul lato destro della ruota del volante):
- Su ON per accendere il volante.
- Su OFF per spegnere il volante.

Nota importante:

Quando accendete il vostro volante, la ruota di questultimo deve sempre essere fisicamente
perfettamente centrata (per evitare ogni difetto di centratura).
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PLAYSTATION®3

INSTALLAZIONE SU “PLAYSTATION®3”

1. Posizionate l'interruttore PC/PS3 (17) del vostro ricevitore (14) in posizione “PS3”.
2. Collegate il connettore USB (15) del ricevitore alla porta USB n°1 della console.
3. Accendete la vostra console.

4. Accendete il vostro volante usando l'interruttore ON/OFF.

5. Una volta stabilita la connessione, lanciate il gioco.

Adesso siete pronti per giocare!

UTILIZZO DEL PULSANTE “PS”

Il pulsante “PS” del vostro volante vi permettera di uscire dai vostri giochi, di accedere ai menu e di spegnere
direttamente il vostro sistema PlayStation®3.

Procedura:
Posizionate il switch del Manettino (10) sull'icona corrispondente, poi premete il pulsante.

Note importanti su PlayStation®3:

- L'interruttore PC/PS3 (17) del ricevitore deve sempre essere posizionato su “PS3” prima di effettuare
la connessione.

- In modalita “1 Giocatore”, se il vostro joystick ufficiale & acceso, deve essere spostato su “porta
joystick 2", per fare in modo che il vostro volante funzioni.

- Su PlayStation®3, il volante emula il joystick ufficiale (questo gli permette di essere compatibile con il
100% dei giochi da corsa).

- Nella maggior parte dei giochi, in modalita “Sensibilita normale” (proprio come sul joystick), una
leggera zona morta puo essere percepita al centro dellasse dello sterzo (e quindi al centro della
ruota).

La modalita “Sensibilita elevata” del volante viene impostata in modo da eliminare questa zona morta.

In alcuni giochi, € tuttavia possibile eliminare o diminuire questa zona morta modificando i parametri
dell'asse dello sterzo nelle “Opzioni/Comandi” del gioco.

La modalita “Sensibilita elevata” & consigliata nella maggior parte dei giochi PS3 (nei quali non &
possibile modificare la zona morta centrale dell'asse dello sterzo).

La modalita “Sensibilita normale” & consigliata soltanto nei giochi PS3 nei quali & possibile modificare
la zona morta centrale dell'asse dello sterzo.
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CONFIGURAZIONE DEL “PRESET AUTOMATICO” - PLAYSTATION®3
(in modalita “Pedaliera separata”)
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PC

INSTALLAZIONE SU PC
Configurazione richiesta: PC (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7) dotato di una porta USB

1l CD-ROM fornito con questo prodotto permette di installare i driver.

1. Inserite il CD-ROM di installazione nel vostro lettore di CD-ROM. L'assistente di installazione compare
automaticamente (se il menu di installazione non si avvia automaticamente, cliccate due volte su
“Risorse del computer”, poi sull'icona del CD-ROM e, se necessario, su “Setup.exe’).

2. Cliccate sul pulsante “DRIVERS” per lanciare I'installazione dei driver.

3. Una volta terminata l'installazione, cliccate su Termina e riavviate il vostro computer.

4. Collocate l'interruttore PC/PS3 (17) del vostro ricevitore (14) sulla posizione “PC”.

5. Al riavvio del computer, collegate il connettore USB (15) del ricevitore ad una delle porte USB della
vostra unita centrale. Windows® rilevera automaticamente la nuova periferica.

6. L'installazione dei driver & automatica.
Seguite le istruzioni visualizzate sullo schermo per terminare l'installazione.

7. Selezionate Avvio/Programmi/Thrustmaster/Pannello di controllo per accedere al Pannello di
controllo.
La finestra di dialogo Periferiche di gioco visualizzera il nome del volante con lo stato OK.

8. Nel Pannello di controllo, cliccate su Proprieta per testare e visualizzare i pulsanti, il D-pad e gli assi
del volante e della pedaliera.

Adesso siete pronti per giocare!

Note importanti su PC:

- L'interruttore PC/PS3 (17) del ricevitore deve sempre essere posizionato su “PC” prima di effettuare
la connessione.

- I nome del volante visualizzato sul PC (nel Pannello di controllo e nei Giochi) & “F430 Cockpit
Wireless”.
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CONFIGURAZIONE DEL “PRESET AUTOMATICO” - PC
(in modalita “Pedaliera separata”)
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RZ Axis
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UTILIZZO DEL MANETTINO A 5 POSIZIONI

Il sistema del Manettino (10) & composto:

- da un switch rotante che potete ruotare per passare da una funzione ad un’altra

- da un pulsante situato sotto il switch (per confermare le vostre scelte)

La funzione desiderata si attiva appena premete il pulsante (e non quando ruotate il switch), con il switch
posizionato di fronte all'icona corrispondente.

Manettino

Funzionalita dei pulsanti e corrispondenze delle spie luminose

8

Pulsanti “PS” su PS3 e “13” su PC

- Acceso = connessione stabilita tra il volante e il ricevitore.

- Lampeggia rapidamente = nessuna connessione tra il volante e il ricevitore.

- Lampeggia lentamente in modo continuo = & necessario sostituire le
batterie.

- Spento = il volante € in modalita stand-by o spento.

A
>
A
m

Modalita “Sensibilita normale”
- Acceso = modalita “Sensibilita normale” e “Pedaliera separata” attivate
- Lampeggia rapidamente = modalita “Pedaliera combinata” attivata

Modalita “Sensibilita elevata”
- Acceso = modalita “Sensibilita elevata” e “Pedaliera separata” attivate
- Lampeggia rapidamente = modalita “Sensibilita combinata” attivata

e
Al

“Mapping”
- Acceso = modalita “Mapping” attivata (in attesa di una programmazione)

¥

“Preset manuale”
- Acceso = modalita “Preset manuale” attivata

- Posizionate il switch del Manettino sull’icona corrispondente.

- Premete il pulsante per confermare la funzione.
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GENERALITA

IL PULSANTE POWER DEL VOLANTE

- Posizione OFF = il volante & spento (e non usa le batterie).

- Posizione ON = il volante & acceso.

La connessione tra il volante e il ricevitore si effettua automaticamente.

In caso di connessione non riuscita, potete forzare la connessione premendo il pulsante Led del ricevitore

(16), poi simultaneamente i pulsanti SELECT + START + del vostro volante.

LA MODALITA STAND-BY

Il volante si spegne automaticamente:

- Dopo 5 minuti di inattivita.

- Dopo 5 secondi in caso di connessione non riuscita o di perdita di connessione.

Per riattivare il vostro volante, premete uno dei pulsanti azione del volante (13),
oppure usate I'interruttore ON/OFF del volante.

L’INTERRUTTORE “PC / PS3” (17) DEL RICEVITORE
Questo interruttore deve sempre essere collocato sulla posizione giusta prima di collegare il vostro
ricevitore alla porta USB della vostra PlayStation®3 o del vostro PC.

= N >

PS3
= ppo

IL LED E IL LED DEL RICEVITORE (16)

- 12 Led sono accesi = connessione stabilita tra il volante e il ricevitore.

- 1 2 Led lampeggiano rapidamente = nessuna connessione tra il volante e il ricevitore.
- Tutti i Led del Manettino sono spenti = il volante & il modalita stand-by o spento.

-l Led lampeggia lentamente in modo continuo = & necessario sostituire le batterie.

LA TARATURA AUTOMATICA DEL VOLANTE E DEI PEDALI

- Il centro della ruota del volante viene predefinito quando accendete il volante: € percio indispensabile
che la ruota sia perfettamente centrata sul suo asse quando lo accendete.

-E possibile anche centrare manualmente il centro della ruota. Per farlo, posizionate la ruota
perfettamente al centro, poi premete simultaneamente “SELECT + START + ENGINE START” (questa
operazione deve essere effettuata ad ogni riavvio del volante).

- La direzione della ruota del volante e i pedali vengono tarati in modo automatico.
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FUNZIONI AVANZATE
REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA DELLA RUOTA DEL VOLANTE

La direzione del vostro volante possiede 2 modalita di sensibilita:
- “Sensibilita normale” (modalita predefinita e consigliata su PC - richiede un'impostazione di parametri su PS3)
- “Sensibilita elevata” (modalita predefinita e consigliata su PS3 - richiede un'impostazione di parametri su PC)

Impostazione di parametri in modalita “Sensibilita normale”
(modalita predefinita e consigliata su PC)

Azione RAI:El

- Posizionate il switch del Manettino sullicona corrispondente.
; ) ACCESO
- Premete il pulsante per confermare la funzione.
La direzione del vostro volante € in modalita Sensibilita normale

Impostazione di parametri in modalita “Sensibilita elevata”
(modalita predefinita e consigliata su PS3)

Azione EF'IJRTI

- Posizionate il switch del Manettino sull'icona corrispondente.
; ) ACCESO
- Premete il pulsante per confermare la funzione.
La direzione del vostro volante adesso € piu sensibile, soprattutto al centro

CONFIGURAZIONE DELLA PEDALIERA

Di default, i comandi dell'acceleratore e del freno del vostro volante funzionano in modalita “Separata’, il
che significa che i pedali funzionano su assi indipendenti.

Questa modalita permette di migliorare notevolmente la precisione del vostro comando.

Se il vostro gioco non supporta la modalitd “Separata”, la pedaliera del vostro volante non funzionera
correttamente. Dovrete allora attivare la modalita “Combinata”.

IMPOSTAZIONE DEI PARAMETRI

Premete simultaneamente i 2 pedali (acceleratore e freno) + il pulsante [@ , poi

rilasciate.
MODALITA DELLA PEDALIERA .
SEPARATA
(modalita consigliata nella maggior parte dei giochi) NON LAMPEGGIA
COMBINATA LAMPEGGIA
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CONFIGURAZIONE DELLA PEDALIERA SU “PLAYSTATION®3”

Pedaliera combinata (richiede un'impostazione

Pedaliera separata (modalita predefinita) di parametr)

® ®
®©
® ®

ke

- Acceleratore = Comando R2
del joystick PS3
- Freno = Comando L2

del joystick PS3

- Acceleratore = Direzione Su
del “mini-stick Destro” del joystick PS3
- Freno = Direzione Giu
del “mini-stick Destro” del joystick PS3

CONFIGURAZIONE DELLA PEDALIERA SU “PC”

Pedaliera combinata (richiede un'impostazione

Pedaliera separata (modalita predefinita) di parameti)

Y Axis RZ Axis Y Axis (-) Y Axis (+)
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- Acceleratore = Asse RZ - Acceleratore = Direzione Su dell'Asse Y
-Freno = Asse Y

- Freno = Direzione Giu dellAsse Y
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PROGRAMMAZIONE DEL VOLANTE E DEI PEDALI

Il vostro volante & completamente programmabile:
- Tutti i pulsanti azione possono essere scambiati tra loro.
- Tutti i pulsanti azione possono essere programmati sui pedali o sulle leve del cambio sequenziale.

DUE MODALITA DI PROGRAMMAZIONE

Il pulsante e il Led PRESET @ vi permettono di visualizzare il tipo di programmazione scelto:
AUTOMATICO (preprogrammato) o MANUALE (programmato da voi). Una semplice pressione su questo
pulsante vi permettera (anche durante lo svolgimento del gioco) di passare da una programmazione ad un‘altra.

IL “PRESET AUTOMATICO” (PULSANTE PRESET SPENTO)
Corrisponde alla programmazione predefinita.

Per maggiori informazioni, consultate gli schemi CONFIGURAZIONE DEL “PRESET
AUTOMATICO” - PLAYSTATION®3 / PC.

IL “PRESET MANUALE” (PULSANTE PRESET ACCESO)

Corrisponde alle vostre programmazioni personali. | pulsanti possono essere:
- programmati sui pedali o sulle leve del cambio sequenziale
- invertiti tra loro.
- Potete modificare queste programmazioni a vostro piacimento e a volonta.
- Le programmazioni vengono salvate automaticamente all'interno del vostro volante (anche dopo averlo
scollegato o spento).
- Quando il vostro “PRESET MANUALE” & vergine, € identico al ‘PRESET AUTOMATICO”.

PROCEDURA DI PROGRAMMAZIONE

Fasi Azione Stato dei Led
1 Attivate “PRESET MANUALE” @
premendo il pulsante. Acceso

g

2 Premete e rilasciate il pulsante MAPPING

Acceso
3 Premete e rilasciate il pulsante da programmare.
Lampeggia
4 Premete e rilasciate il pulsante, la leva del cambio sequenziale Spento

o il pedale sui quali desiderate posizionare la vostra funzione.

pd
Q
Q
@®
@»
o

Il vostro “PRESET MANUALE” adesso € attivo ed aggiornato (con la vostra programmazione effettuata)
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ESEMPI DI APPLICAZIONI POSSIBILI:

- Su PS3, programmare L2/R2 o L3/R3 sulle leve del cambio sequenziale Up e Down (L1/R1 predefinito).
- Su PS3, programmare i pulsanti Croce/Quadrato sui pedali (L2/R2 predefinito).

- Invertire vari pulsanti per una maggiore accessibilita.

Nota: Il pulsante @ non puo essere programmato né spostato.

MEMORIA EEPROM

Il vostro volante dispone di un chip interno che conserva in memoria tutte le vostre programmazioni di tipo
“PRESET MANUALE” (anche se il volante resta spento o scollegato per un lungo periodo).

Potete salvare un “PRESET MANUALE" diverso su ogni supporto utilizzato (PC e PS3).

CANCELLARE UN “PRESET MANUALE”

Fasi Azione Stato dei Led
E3
1 Attivate il vostro “PRESET MANUALE” Acceso

2 Premete e mantenete premuto il pulsante MAPPING Lamggiaper 2
per 2 secondi. secondi

II'vostro “PRESET MANUALE” adesso ¢ vergine (ed ¢ di nuovo identico al “PRESET AUTOMATICO”).

RIPRISTINO DELL’“IMPOSTAZIONE PARAMETRI PREDEFINITA”
L'obiettivo & di cancellare in un’unica operazione tutte le vostre programmazioni o regolazioni effettuate.

Fasi Azione Stato dei Led
Premete simultaneamente i pulsanti
1 - @ i
MAPPING + SELECT + START Lampeggia per 5 secondi

Tutti i vostri “PRESET MANUALI” (PC + PS3) o le vostre regolazioni adesso sono vergini.

Nota: Questa operazione ha I'effetto di riavviare completamente il vostro volante.
Su PC, si raccomanda pertanto di effettuare questa operazione
esclusivamente quando nessun gioco € in corso.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

La ruota del volante non & perfettamente centrata nei giochi:

- Spegnete il volante (posizionando linterruttore su OFF). Centrate fisicamente la ruota del volante.
Riaccendete poi il volante (posizionando l'interruttore su ON).

-Se il problema permane, potete centrare manualmente la ruota. Per farlo, posizionate la ruota
perfettamente al centro, poi premete simultaneamente “SELECT + START + ENGINE START" (questa
operazione deve essere effettuata ad ogni riavvio del volante).

17120
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- Su PC, in caso di taratura scorretta della ruota o dei pedali, scaricate il software di taratura manuale
“Thrustmaster Calibration Tool v 1.03” disponibile a questo indirizzo: http://ts.thrustmaster.com.

Il mio volante o i miei pedali non funzionano correttamente:

- Spegnete e riaccendete il volante (accertandovi che il volante sia centrato allavvio).

- Verificate lo stato e il corretto posizionamento delle 4 batterie LR6 / AA.

- Se il problema permane, spegnete il vostro computer o la vostra console, scollegate il ricevitore USB e il
cordone elettronico di alimentazione, ricollegate il tutto, riavviate e rilanciate il vostro gioco.

Sul PC il mio volante viene rilevato, ma non funziona con il mio gioco:
Aprite I'interfaccia di gestione delle “Opzioni” del vostro gioco per configurare il vostro volante. Consultate
i manuale d'uso o la guida online del vostro gioco per maggiori informazioni.

Sulla PS3 il mio volante non viene rilevato:

- In modalita “1 Giocatore”, se il vostro joystick ufficiale & acceso, deve essere spostato (usando il
pulsante “PS”) su “porta joystick 2", per fare in modo che il vostro volante funzioni.

- Se il problema permane, spegnete il vostro joystick lasciando collegato solo il volante.

La mia pedaliera non funziona correttamente in “Modalita separata”:

(Esempio: una volta nel gioco, il cursore di selezione si sposta da solo)

Uscite dal gioco e portate la vostra pedaliera in “Modalita combinata”. Rilanciate il gioco, poi configurate di
nuovo il vostro volante nell'interfaccia di gestione delle opzioni del vostro gioco.

Il mio volante non riesce a collegarsi al ricevitore:
La connessione tra il volante e il ricevitore si effettua automaticamente.
In caso di connessione non riuscita, potete forzare la connessione premendo il pulsante Led del

ricevitore (16), poi simultaneamente i pulsanti SELECT + START + del vostro volante.

IlLed @ lampeggia in modo continuo:
E necessario sostituire le batterie.

RACCOMANDAZIONI ED INFORMAZIONI RELATIVE ALLA SICUREZZA

Durante i periodi di inattivita prolungata, spegnete il volante (posizionando l'interruttore su
OFF), smontate la ruota dalla sua base e togliete le 4 batterie dal vano delle batterie.

ATTENZIONE. RISCHIO DI ESPLOSIONE QUALORA LA BATTERIA VENGA SOSTITUITA CON UN
MODELLO NON CORRETTO. SMALTISCI LE BATTERIE USATE SEGUENDO QUANTO
RIPORTATO NELLE ISTRUZIONI.

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI INFORTUNIO DERIVANTE
DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http://ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande pil
Frequenti (FAQ), le pil recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere pit rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.

Via telefono (qualora non disponessi di un accesso a internet):

Italia 84&,;999817 Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00
costo chiamata locale®
*costo massimo alla riposta de 0.1 Euro
Gli orari di reperibilita e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere le informazioni pit
aggiornate su come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti preghiamo di visitare il sito
http://ts.thrustmaster.com.

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster & privo di difetti nei materiali e nel’assemblaggio per un periodo di due (2) anni a partire
dalla data di acquisto originale. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta
immediatamente il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto
viene confermato, il prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra
destinazione indicata dall'Assistenza Tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cid & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle
sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non & applicabile se: (1) il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio 0 non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio; (2) non vengono
rispettate le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non
pubblicato da Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.
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Ulteriori clausole sulla garanzia

Negli Stati Uniti d’America e in Canada, questa garanzia € limitata al meccanismo interno al prodotto e allo
chassis esterno. Qualsiasi garanzia implicita applicabile, compresa la garanzia di commercializzazione e di
conformita a particolari indicazioni, viene qui limitata a due (2) anni a partire dalla data di acquisto ed &
soggetta alle condizioni stabilite dalla presente garanzia limitata. In nessun caso, Guillemot Corporation
S.A. o le sue sussidiarie potranno essere ricollegate a danni diretti o0 accidentali derivati dal mancato
rispetto di qualsiasi garanzia espressa o implicita. Alcuni Stati/Province non autorizzano limitazioni alla
durata delle garanzie implicite, all'esclusione o alla limitazione della responsabilita per danni
accidentali/diretti: pertanto, la limitazione sovra citata potrebbe non essere applicabile nel tuo caso. Questa
garanzia ti fornisce specifici diritti legali, ai quali potrebbero sommarsi altri diritti legali, variabili da Stato a
Stato o da Provincia a Provincia.

Dichiarazione di conformita alle Norme Comunitarie

Guillemot Corporation S.A. con la presente dichiara che la periferica Ferrari Wireless GT Cockpit soddisfa i
requisiti principali e altre importanti clausole riportati nella Direttiva R&TTE 1999/5/CE. La dichiarazione di
conformita puo essere visualizzata al seguente indirizzo web:
http:/lwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta
di Guillemot Corporation S.A. Ferrari® & un marchio depositato di Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® & un
marchio depositato di Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® & un marchio depositato di
Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o in altri paesi. Tutti gli altri marchi e nomi commerciali vengono qui
citati previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. | contenuti, i design
e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese
allaltro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta
destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cid & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite
il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dellambiente.

Per conoscere i punti di raccolta pili vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

Funziona con 4 batterie di tipo LR6 / AA (1.5V), non fornite. Le batterie non ricaricabili non devono essere
ricaricate. Le batterie esauste devono essere rimosse dal giocattolo. Tipi diversi di batterie o batterie nuove
ed esauste non devono essere mescolate. Devono essere utilizzate esclusivamente batterie del tipo
raccomandato o di un tipo simile. Le batterie devono essere collocate rispettando la polarita. | morsetti di
una batteria non devono essere messi in cortocircuito.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless GT cockpit

430 scuderia Edition
Compatible con: PlayStation®3 y PC

CARACTERISTICAS TECNICAS

-

2 Tornillos de sujecion posteriores
(ajuste de la inclinacion)
Empuriadura de transporte
Columna ajustable de la base
Aro de volante extraible

Cable electrénico de alimentacion
Tornillo de sujecién delantero
(ajuste de la longitud)

Pedales de acelerador y freno

8 Compartimento de las pilas

y de guardado del receptor

o h WN

~

T

1
12
13
14
15
16
17
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Manual del usuario

®
S

Palancas secuenciales de velocidad Arriba
y Abajo

Manettino con interruptor giratorio de 5
posiciones

(para la programacion)

Botones “Select” y “Start”

D-Pad multidireccional

Botones de accion

Receptor inalambrico

Conector USB del receptor

LED del receptor

Interruptor PC/PS3 del receptor
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INSTALACION DEL VOLANTE

AJUSTE DE LA INCLINACION Y DE LA LONGITUD
DE LA POSICION DE CONDUCCION

- Afloja ligeramente (en sentido contrario a las agujas del reloj) los 2 tornillos de sujecion (1) situados en
la parte posterior de la base.

- Ajusta la inclinacién de la barra (3) de la base a tu gusto.

- A continuacion, atornilla (en el sentido de las agujas del reloj) los 2 tornillos de sujecion (1).
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- Afloja ligeramente (en sentido contrario a las agujas del reloj) el tornillo de sujecion (6) situado en la
parte delantera de la columna de la base. A continuacion, estira la longitud de la barra a tu gusto.

N
gllllllllll\\\\®

- Seguidamente, atornilla (en el sentido de las agujas del reloj) el tornillo de sujecion (6) asegurandote de
que esté bien introducido en uno de los agujeros previstos para tal fin. Para ello, tan sélo debes
posicionar el agujero superior en la muesca de posicionado.

\
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FIJACION DEL ARO DEL VOLANTE EN LA BASE

oJ00000De

Tuercas macho (parte delantera de la base) Tuercas hembra (parte posterior del aro)
+

Lengiieta de fijacion (parte posterior de la rueda)

- Posiciona el aro extraible (4) horizontalmente e inserta las 2 tuercas macho (situadas en la parte
delantera de la base) dentro de las 2 tuercas hembra (situadas en la parte posterior de la rueda).

- Presiona el aro de volante hacia abajo en posicion vertical. A continuacion, fija el volante pulsando sobre
la lengtieta de fijacion (situada en la parte posterior del aro) y suéltala progresivamente hasta que oigas
un ligero “CLIC”.

R
»
s

- Comprueba que el aro del volante esté correctamente fijado en la base.
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- Conecta electronicamente el aro del volante en su base conectando el conector macho acodado
(situado en el extremo del cable (5) de alimentacion) al conector hembra (situado a la izquierda del aro).

- Para fijar el conjunto gira la tuerca (situada en el extremo del conector) en el sentido de las agujas del
reloj.

REALIZA LA OPERACION CONTRARIA
PARA DESMONTAR EL ARO EXTRAIBLE DE LA BASE

ESPANOL
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INSERTAR LAS PILAS Y EXTRAER EL RECEPTOR

- Retira la tapa del compartimento de las pilas (8) (situada en la parte posterior de los 2 pedales) e inserta
4 pilas de tipo LR6 / AA respetando las polaridades.

- Extrae el receptor inaldmbrico (14) que se encuentra en la parte inferior del compartimento de las pilas.

I =

- Vuelve a colocar la tapa del compartimento de las pilas.
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ENCENDER O APAGAR EL VOLANTE

- Posiciona el interruptor (situado en el lateral derecho del aro del volante) en:
- ON para encender el volante.
- OFF para apagar el volante.

Nota importante:

Cuando enciendas el volante su aro debe estar siempre fisicamente perfectamente centrado
(para evitar cualquier descentrado).

ESPANOL
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN “PLAYSTATION®3”

1. Pon el interruptor PC/PS3 (17) del receptor (14) en posicion “PS3".

2. Conecta el conector USB (15) del receptor en el puerto USB n°1 de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Enciende el volante con el interruptor ON/OFF.

5. Una vez establecida la conexion, inicia el juego.

iYa estas listo para jugar!

USO DEL BOTON “PS”

El boton “PS” del volante te permitira salir de los juegos, acceder a los menus y apagar directamente el
sistema PlayStation®3.

Procedimiento:
Pon el interruptor del Manettino (10) en el icono correspondiente y pulsa el boton de confirmacién.

Notas importantes sobre PlayStation®3:
- Elinterruptor PC/PS3 (17) del receptor debe estar siempre en posicion “PS3” antes de conectarlo.

- En modo “1 Jugador”, si el gamepad oficial esta encendido, deberas ponerlo en “puerto de mando 2
para que el volante funcione.

- En PlayStation®3, el volante simula el gamepad oficial (lo que le permite ser compatible con el
100% de juegos de carreras).

- En la mayoria de juegos, en modo “Sensibilidad normal” (del mismo modo que con gamepad),
notaras una ligera zona muerta en el centro del eje de direccion (en el centro del aro).

El modo “Sensibilidad alta” del volante esta configurado para suprimir esta zona muerta.

Sin embargo, en algunos juegos es posible suprimir o disminuir esta zona muerta modificando
los parametros del eje de direccion en “Opciones/Mandos” del juego.

En mayoria de juegos de PS3 se recomienda el modo “Sensibilidad alta” (en el que no se
puede modificar la zona muerta central del eje de direccion).

El modo “Sensibilidad normal” sélo se recomienda en los juegos de PS3 en los que se puede
modificar la zona muerta central del eje de direccion.
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CONFIGURACION DE “PRESET AUTOMATICO” - PLAYSTATION®3
(en modo “Pedales separados”)

ESPANOL
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PC

INSTALACION EN PC
Requisitos del sistema: PC (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7) con un puerto USB.

El CD-ROM suministrado con este producto permite instalar los controladores.

1. Inserta el CD-ROM de instalacion en el lector de CD-ROM. El asistente de instalacion aparecera
automéaticamente (si el ment de instalacion no se inicia automéaticamente, haz un doble clic en “Mi PC”y, a
continuacion, en el icono del CD-ROM y, si fuera necesario, en “Setup.exe”).

2. Haz clic en el boton “DRIVERS” para iniciar la instalacion de los controladores.

3. Una vez terminada la instalacion, haz clic en Finalizar y reinicia el ordenador.

4. Pon el interruptor PC/PS3 (17) del receptor (14) en posicion “PC”.

5. Al reiniciar el ordenador, conecta el conector USB (15) del receptor a uno de los puertos USB de la unidad
central. Windows® detectara automaticamente el periférico nuevo.

6. La instalacion de los controladores se lleva a cabo automaticamente.
Sigue las instrucciones que aparecen en la pantalla para terminar la instalacion.

7. Selecciona Inicio/Programas/Thrustmaster/Panel de control para acceder al Panel de control.
En el cuadro de diélogo Controladores de juego aparecera en nombre del volante con el estado OK.

8. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para probar y visualizar los botones, el D-pad y los
ejes del volante y los pedales.

iYa estas listo para jugar!

Notas importantes para PC:

- El interruptor PC/PS3 (17) del receptor debe estar siempre en posicion “PC” antes de realizar la
conexion.

- El nombre del volante para PC (en Panel de control y en los juegos) es “F430 Cockpit Wireless”.
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CONFIGURACION DE “PRESET AUTOMATICO” - PC

(en modo “Pedales separados”)

JONVdST
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UTILIZACION DE LA RUEDA MANETTINO CON 5 POSICIONES

El sistema del Manettino (10) consta de:
- un interruptor giratorio para cambiar de funcién
- un boton situado debajo del interruptor (para confirmar las elecciones)

La funcién deseada se activara cuando pulses el boton de confirmacion (y no cuando gires el interruptor) con

el interruptor posicionado frente al icono correspondiente.

Manettino

Funciones de los botones y correspondencias de los LED

Boton “PS” en PS3y “13” en PC

- Encendido = se ha establecido la conexién entre el volante y el receptor

- Parpadeo rapido = no se ha establecido la conexion entre el volante y el
receptor

- Parpadeo lento y continuo = deben cambiarse las pilas.

- Apagado = el volante esta en modo en espera o apagado

Modo “Sensibilidad normal”
- Encendido = modos “Sensibilidad normal” y “Pedales separados” activados
- Parpadeo rapido = modo “Pedales combinados” activado

SPORT

Modo “Sensibilidad alta”
- Encendido = modos “Sensibilidad alta” y “Pedales separados” activados
- Parpadeo réapido = modo “Pedales combinados” activado

Sy
Al

J (&) (B

“Mapping”
- Encendido = modo “Mapping” activado (en espera de programacion)

¥

“Preset manual”
- Encendido = modo “Preset manual” activado

- Posiciona el interruptor del Manettino en el icono correspondiente.

- Pulsa el botén para confirmar la funcién.
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GENERALIDADES

EL BOTON POWER DEL VOLANTE

- Posicion OFF = el volante esta apagado (sin consumo de las pilas).

- Posicion ON = el volante esta encendido.

La conexion entre el volante y el receptor se realiza automaticamente.

En caso de fallo, puedes forzar la conexion pulsando el boton LED del receptor (16) y, a continuacion,

simultdneamente los botones SELECT + START + del volante.

EL MODO EN ESPERA

El volante se apagara automéaticamente:

- Al cabo de 5 minutos de inactividad.

- Al cabo de 5 segundos en caso de fallo o de pérdida de la conexion.

Para reactivar el volante, pulsa uno de los botones de accion del volante (13)
o utiliza el interruptor ON/OFF del volante.

EL INTERRUPTOR “PC / PS3” (17) DEL RECEPTOR
Este interruptor debe estar siempre puesto en la posicién correcta antes de conectar el receptor al puerto
USB de la PlayStation®3 o del PC.

= N >

PS3
= ppo

EL LED Y EL LED DEL RECEPTOR (16)

- Los 2 LED estan encendidos = se ha establecido la conexion entre el volante y el receptor.

- Los 2 LED parpadean réapido = no se ha establecido la conexion entre el volante y el receptor.
- Todos los LED del Manettino estan apagados = el volante esta en modo en espera o apagado.

-EILED parpadea de manera lenta y continua = deben cambiarse las pilas.

ESPANOL

LA CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

- El centro del aro del volante se predetermina desde el momento en que se enciende el volante, de modo
que es imprescindible que el aro esté perfectamente centrado en su eje cuando lo enciendas.

- También se puede centrar manualmente el centro del aro. Para ello posiciona perfectamente el aro en el
centro y, a continuacién, pulsa simultdineamente “SELECT + START + ENGINE START" (esta
operacion debe realizarse cada vez que se reinicie el volante).

- La direccion del aro del volante y los pedales se calibra de manera automatica.
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FUNCIONES AVANZADAS
AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL ARO DEL VOLANTE

La direccion del volante posee 2 modos de sensibilidad:
- “Sensibilidad normal” (modo predeterminado y recomendado para PC - requiere configuracion en PS3)
- “Sensibilidad alta” (modo predeterminado y recomendado para PS3 - requiere configuracion en PC)

Configuracion en modo “Sensibilidad normal” (modo predeterminado y recomendado para PC)

Accion RAEEI
- Posiciona el interruptor del Manettino en el icono
correspondiente. ENCENDIDO

- Pulsa el boton de confirmacion para confirmar la funcion.
La direccion del volante esta en sensibilidad normal

Configuracion en modo “Sensibilidad alta” (modo predeterminado y recomendado para PS3)

Accion 5F'|:|FzT|

- Posiciona el interruptor del Manettino en el icono
correspondiente. ENCENDIDO

- Pulsa el botdn de confirmacion para confirmar la funcion.
La direccion del volante sera mas sensible, sobre todo en el centro

CONFIGURACION DEL JUEGO DE PEDALES
De manera predeterminada los mandos de acelerador y freno del volante funcionan en modo “Separado”.
Esto significa que los pedales funcionan con dos ejes independientes.
Este modo permite mejorar considerablemente la precision de pilotaje.
Si tu juego no admite el modo “Separado”, los pedales del volante no funcionaran correctamente. En este
caso deberas activar el modo “Combinado”.

CONFIGURACION

Pulsa simultaneamente los 2 pedales (acelerador y freno) + el boton @ y suéltalos.

MODO DE LOS PEDALES .

SEPARADOS
(modo recomendado para la mayoria de juegos) NO PARPADEA
COMBINADOS PARPADEA
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CONFIGURACION DE LOS PEDALES PARA “PLAYSTATION®3”

Pedales separados (modo

predeterminado) Pedales combinados (requiere configuracion)

® ®
© o @ O
® ®

@

- Acelerador = Gatillo R2
del gamepad de PS3
- Freno = Gatillo L2
del gamepad de PS3

- Acelerador = Direccion Arriba
del “mini-stick derecho” del gamepad de PS3
- Freno = Direccién Abajo
del “mini-stick derecho” del gamepad de PS3

CONFIGURACION DE LOS PEDALES PARA “PC”

Pedales separados (modo predeterminado) Pedales combinados (requiere configuracion)

Y Axis RZ Axis Y Axis (-) Y Axis (+)

ESPANOL

- Acelerador = Eje RZ
-Freno=Eje Y

- Acelerador = Direccion Arriba del eje Y
- Freno = Direccion Abajo del eje Y
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PROGRAMACION DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante es totalmente programable:
- Todos los botones de accién son intercambiables.
- Todos los botones de accién pueden programarse en los pedales o en las palancas secuenciales.

DOS MODOS DE PROGRAMACION

El'boton y el LED PRESET te permiten visualizar el tipo de programacion elegido:
AUTOMATICA (preprogramada) o MANUAL (programacion personal). Una simple pulsacién en este
boton te permitira (incluso durante el juego) pasar de una programacion a otra.

EL “PRESET AUTOMATICO” (BOTON PRESET APAGADO)
Se trata de la programacion predeterminada.

Para mas ,informacién, consulta los esquemas CONFIGURACION DE “PRESET
AUTOMATICO” - PLAYSTATION®3 / PC.

EL “PRESET MANUAL” (BOTON PRESET ENCENDIDO)

Se trata de tus programaciones personales. Los botones pueden estar:
- programados en los pedales o en las palancas secuenciales
- intercambiados.
- Puedes cambiar estas programaciones segun tus preferencias, tantas veces como desees.
- Las programaciones se guardan automaticamente en el interior del volante (incluso después de haberlo
desconectado o apagado).
- Cuando el “PRESET MANUAL” no esté programado, es idéntico al “PRESET AUTOMATICO”.

PROCEDIMIENTO DE PROGRAMACION

Pasos Accion Estado de los LED

1 Activa “PRESET MANUAL" @
pulsando el botdn.

=
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING

3 Pulsa y suelta el boton que desees programar.

Pulsa y suelta el boton, la palanca secuencial o el pedal al que
deseas asignar tu funcion.

Encendido

El “PRESET MANUAL” se ha activado y actualizado (con la programacion realizada)
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EJEMPLOS DE POSIBILIDADES DE APLICACION:

- En PS3, programar L2/R2 o L3/R3 en las palancas secuenciales Arriba y Abajo (L1/R1 de manera
predeterminada).

- En PS3, programar los botones Cruz/Cuadrado en los pedales (L2/R2 de manera predeterminada).

- Intercambiar diferentes botones para mejorar la accesibilidad.

Nota: El boton [@ no puede programarse o intercambiarse.

MEMORIA EEPROM

Este volante dispone de un chip interno que almacena todas las programaciones personales “PRESET
MANUAL” (incluso con el volante apagado o desconectado durante un periodo largo).

Puedes guardar un “PRESET MANUAL" diferente en cada uno de los soportes utilizados (PC y PS3).

BORRAR UN “PRESET MANUAL”

Pasos Accion Estado de los LED
1 Activa el “PRESET MANUAL" @ an
=
2 Pulsa y mantén pulsado el boton MAPPING Parpadea 2
durante 2 segundos. sequndos

El “PRESET MANUAL" puede reprogramarse (vuelve a ser idéntico al “PRESET AUTOMATICO”).

VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
El objetivo de esta operacion es borrar todas las programaciones o configuraciones realizadas mediante una
Unica accion.

Pasos Accion Estado de los LED
Pulsa simultaneamente los botones @
!
MAPPING L€ + SELECT + START Parpadea 5 segundos

Todos los “PRESETS MANUALES” (PC + PS3) o ajustes pueden reprogramarse.

ESPANOL

Nota: Esta accién reiniciara por completo el volante. En PC, se
recomiendarealizar esta operacion solamente cuando no se esté jugando.

SOLUCION DE PROBLEMAS

El aro del volante no esta totalmente centrado en los juegos:

- Apaga el volante (poniendo el interruptor en OFF). Centra fisicamente el aro del volante. Enciende de
nuevo el volante (poniendo el interruptor en ON).

- Si el problema persiste, es posible centrar manualmente el aro. Para ello, centra bien el aro, pulsa
simultdneamente “SELECT + START + ENGINE START’ (esta operacion debe realizarse cada vez que
se reinicie el volante).
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- En PC, en caso mala calibracién del aro o de los pedales, descargate el software de calibracion manual
“Thrustmaster Calibration Tool v 1.03" disponible en la direccion siguiente: http://ts.thrustmaster.com.

Mi volante o mis pedales no funcionan correctamente:

- Apaga y enciende de nuevo el volante (asegurandote de que el volante esté centrado al iniciarlo).

- Comprueba el estado y la posicion de las 4 pilas LR6 / AA.

- Si el problema persiste, apaga el ordenador o la consola, desconecta el receptor USB y el cable
electronico de alimentacion. Vuelve a conectarlo todo, reinicia y ejecuta el juego.

EI PC detecta el volante pero éste no funciona con el juego:
Abre la interfaz de gestion de las “Opciones” del juego para configurar el volante. Consulta el manual del
usuario o la ayuda online del juego para mas informacion.

La PS3 no detecta el volante:

- En modo “1 Jugador”, si el gamepad oficial esta encendido, deberas ponerlo en (con el botén “PS”) “puerto de
mando 2” para que el volante funcione.

- Si el problema persiste, apaga el gamepad dejando solamente conectado el volante.

Mi juego de pedales no funciona correctamente en “Modo separado”:

(Por ejemplo: durante el juego el cursor de seleccion se mueve solo)

Abandona el juego y pon el juego de pedales en “Modo combinado”. Reinicia el juego y vuelve a
configurar el volante en la interfaz de gestion de las opciones del juego.

Mi volante no consigue conectarse al receptor:
La conexion entre el volante y el receptor se realiza automaticamente.
En caso de fallo puedes forzar la conexién pulsando el botén LED del receptor (16) y, a continuacion,

simultdneamente los botones SELECT + START + del volante.

EILED @ parpadea de manera continua:
Deben cambiarse las pilas.

RECOMENDACIONES E INFORMACION RELATIVA A LA SEGURIDAD

Durante los periodos de inactividad prolongados, apaga el volante (poniendo el interruptor en
OFF), desmonta el aro de su base y retira las 4 pilas de su compartimento.

PRECAUCION: EXISTE RIESGO DE EXPLOSION S| LA BATERIA SE SUSTITUYE POR OTRA DE
UN TIPO INCORRECTO. ES NECESARIO SEGUIR LAS INSTRUCCIONES PARA DESECHAR
CORRECTAMENTE LAS BATERIAS.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o Ginicamente con
calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES PRODUCTO
DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las Ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La informacion que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en
la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has
registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono (si no dispone de acceso a Internet):

901988060
Espaiia Precio de una llamada telefénica De lunes a viemes de 9:00 a 19:00
local
Las horas de funcionamiento y los nimeros de teléfono pueden cambiar. En http:/ts.thrustmaster.com se puede obtener la
informacién de contacto de Soporte técnico mas actualizada.

INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el
defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otro lugar indicado
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o
reemplazado, a eleccion del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto
a la legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicaré: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacién inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por
Guillemot, o sea, a software que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari Idea S.p.A.
PlayStation® es una marca registrada de Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® es una
marca registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises. Todas las demas
marcas registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus
respectivos duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son
susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

Declaracion de conformidad con las normativas de la UE

Por la presente, Guillemot Corporation S.A. declara que el dispositivo Ferrari Wireless GT Cockpit cumple
con los requisitos principales y con otras clausulas pertinentes de la Directiva 1999/5/CE para R&TTE. La
declaracién de conformidad se puede ver en el sitio siguiente:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un contenedor de
basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos
eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario 0 embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de
recogida mas cercano.

Funciona con 4 pilas de tipo LR6 / AA (1,5 V), no suministradas. Las pilas no recargables no deben recargarse.
Las pilas usadas deben retirarse del juguete. No deben mezclarse diferentes tipos de pilas o pilas nuevas y
usadas. Sélo deben utilizarse pilas del tipo recomendado o de tipo similar. Las pilas deben insertarse respetando
la polaridad. No deben cortocircuitarse los bornes de una pila.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless GT cockpit

430 scuderia Edition
Compativel: PlayStation®3 & PC

CARACTERISTICAS TECNICAS

-

2 parafusos de aperto posteriores
(para regular a inclinagéo)

Pega de transporte

Coluna ajustavel da base

Aro destacavel do volante

Fio electrénico de alimentagao

1 parafuso de aperto dianteiro
(para regular o comprimento)

7 Pedais do acelerador e do travao
8 Compartimento das pilhas

e de armazenamento do receptor

O h WN

T

1"
12
13
14
15
16
17
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Manual do Utilizador

®
S

Alavancas sequenciais de velocidade Up &
Down

Manettino com selector giratorio de 5
posicdes (para as programagdes)
Botdes “Select” e “Start”

D-Pad multireccional

Botdes de accdes

Receptor sem fios

Conector USB do receptor

LED do receptor

Interruptor PC/PS3 do receptor

PORTUGUES



INSTALAGAO DO VOLANTE

REGULA(}f\O DA INCLINAQI\O E DO COMPRIMENTO
DA POSIGAO DE CONDUGAO

- Desaperte ligeiramente (no sentido inverso ao dos ponteiros de um reldgio) os 2 parafusos de aperto (1)
situados na face posterior da base.

- Regule a inclinagao da coluna (3) da base ao seu gosto.

- Reaperte em seguida (no sentidos dos ponteiros de um reldgio) os 2 parafusos de aperto (1).
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- Desaperte ligeiramente (no sentido inverso ao dos ponteiros de um reldgio) o parafuso de aperto (6)
situados na frente da coluna da base. Regule a coluna ao seu gosto no sentido do comprimento.

N
g///lllnn\\\\\\\“

- Reaperte em seguida (no sentido dos ponteiros de um relégio) o parafuso de aperto (6), tendo o cuidado
de garantir que este entra correctamente num dos furos previstos para o efeito. Para tal, basta
posicionar o furo superior no guia existente.
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FIXAGAO DO ARO DO VOLANTE A BASE

oJ00000De

Pinos machos (face dianteira da base) Pinos fémeas (face posterior do aro)
+

Patilha de fixagao (face posterior do aro)

- Posicione o aro destacavel (4) horizontalmente e em seguida insira os 2 pinos machos (situados na face
dianteira da base) no interior dos 2 pinos fémeas (situados na face posterior do aro).

- Incline o aro verticalmente e fixe o volante pressionando a patilha de fixagao (situada na face posterior
do aro); solte quando ouvir um ligeiro “clique”.

N

N
s

- Verifique se o aro do volante esta bem preso a base.
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- Para ligar electronicamente o aro do volante a respectiva base, ligue o conector macho curvo (situado
na extremidade do fio (5) de alimentagéo) ao conector fémea (situado a esquerda do aro).

- Rode a porca (situada na extremidade do conector) no sentido dos ponteiros de um reldgio para fixar o
conjunto.

EFECTUE A OPERAGAO INVERSA
PARA DESMONTAR O ARO DESTACAVEL DA BASE
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INSTALAGAO DAS PILHAS E RECUPERAGAO DO RECEPTOR

- Retire a tampa do compartimento das pilhas (8) (situado na face posterior dos 2 pedais) e instale 4
pilhas do tipo LR6 / AA, tendo o cuidado de respeitar o sentido das polaridades.

- Recupere o receptor sem fios (14) que se encontra na parte inferior do compartimento das pilhas.

I =

- Volte a colocar a tampa do compartimento das pilhas.
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LIGAR OU DESLIGAR O VOLANTE

- Posicione o interruptor (situado no lado direito do aro do volante):
- Em ON para ligar o volante.
- Em OFF para desligar o volante.

Nota importante:

Quando liga o volante, o aro deste deve estar sempre fisica e rigorosamente centrado (para
evitar qualquer descentragem).
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PLAYSTATION®3

INSTALAGCAO NA PLAYSTATION®3

1. Posicione o interruptor PC/PS3 (17) do receptor (14) na posi¢ao “PS3".
2. Ligue o conector USB (15) do receptor a porta USB n.° 1 da consola.
3. Ligue a consola.

4. Ligue o volante através do interruptor ON/OFF.

5. Uma vez estabelecida a ligagao, execute o jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

UTILIZAGAO DO BOTAO “PS”

O botdo “PS” do volante permite-lhe sair dos jogos, aceder aos menus e desligar directamente a consola
PlayStation®3.

Procedimento:
Posicione o selector do Manettino (10) no icone correspondente e prima o botéo de pressé&o.

Notas importantes para a PlayStation®3:
- O interruptor PC/PS3 (17) do receptor deve estar sempre posicionado em “PS3” antes de liga-lo.

- No modo “1 jogador’, se o comando oficial estiver ligado, é necessario muda-lo para a “porta do
comando 2” a fim de o volante poder funcionar.

- Na PlayStation®3, o volante emula o comando oficial (o que lhe permite ser compativel em
100% dos jogos de corridas).

- Na maioria dos jogos, no modo “Sensibilidade Normal” (tal como no comando) faz-se sentir
uma ligeira zona morta no centro do eixo de direcgéo (e por conseguinte no centro do aro).

0 modo “Sensibilidade Alta” do volante esta configurado para eliminar essa zona morta.

Em certos jogos, contudo, é possivel eliminar ou diminuir essa zona morta através da alteragdo
dos parametros do eixo de direccdo em nas opgdes/controlos do jogo.

0 modo “Sensibilidade Alta” é recomendado na maioria dos jogos PS3 (em que néo é possivel
alterar a zona morta central do eixo de direcgao).

0 modo “Sensibilidade Normal” é recomendado unicamente nos jogos PS3 em que é possivel
alterar a zona morta central do eixo de direcgao.
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CONFIGURAGAO DA “PREDEFINIGAO AUTOMATICA” - PLAYSTATION®3
(no modo “Pedais separados”)

PORTUGUES
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PC

INSTALAQAO NOPC

Configuragao necessaria: PC (Windows® XP, Windows® Vista, Windows® 7) equipado com uma porta

usB

O CD-ROM fornecido com este produto permite instalar os controladores.

1. Insira 0 CD-ROM de instalag&o na unidade de CD-ROM. O assistente de instalagéo surge
automaticamente (se 0 menu de instalagdo néo abrir automaticamente, faga duplo clique em “Ambiente
de trabalho”, depois no icone do CD-ROM e, se necessério, em “Setup.exe”).

2. Clique no botdo “DRIVERS” para executar a instalagdo dos controladores.

3. Depois de terminar a instalagao, clique em Concluir e reinicie 0 computador.

4. Posicione o interruptor PC/PS3 (17) do receptor (14) na posicao “PC”.

5. Depois de o computador reiniciar, volte a ligar o conector USB (15) do receptor a uma das portas USB
da unidade central. O Windows® ira detectar automaticamente o novo periférico.

6. A instalagao dos controladores é automatica.
Siga as instrucdes apresentadas no ecra para concluir a instalagéo.

7. Seleccione Iniciar/Todos os programas/Thrustmaster/Control Panel para aceder ao painel de controlo.
A caixa de didlogo Controladores de jogos mostra o nome do volante com o estado OK.

8. No Painel de controlo, clique em Propriedades para testar e ver os botdes, o D-pad e os eixos do
volante e dos pedais.

Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes para PC:

- O interruptor PC/PS3 (17) do receptor deve estar sempre posicionado em “PC” antes de efectuar a
ligagao.

- O nome do volante indicado no PC (no Painel de controlo e nos jogos) é “F430 Cockpit Wireless”.
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CONFIGURAGAO DA “PREDEFINIGAO AUTOMATICA” - PC

(no modo “Pedais separados”)

S3INONLHO
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UTILIZAGAO DO MANETTINO DE 5 POSIGOES

O sistema do Manettino (10) € composto por:
- um selector giratério que pode rodar para passar de uma fungdo para outra
- um botéo de press&o situado por baixo do selector (para confirmar as suas escolhas)

A fungéo pretendida é accionada a partir do momento em que prime o botdo de presséo (e ndo quando
roda o selector) com o selector posicionado em frente ao icone correspondente.

Manettino Funcionalidade dos botdes e correspondéncia dos indicadores luminosos

Botao “PS” na PS3 e “13” no PC

- Aceso = ligagéo estabelecida entre o volante e o receptor.

- Pisca rapidamente = sem ligagéo entre o volante e o receptor.
- Pisca lentamente de forma continua = substituir as pilhas.

- Apagado = o volante est4d em modo de espera ou desligado.

Modo “Sensibilidade Normal”
- Aceso = modos “Sensibilidade Normal” e “Pedais separados” activados
- Pisca rapidamente = modo “Pedais combinados” activado

Modo “Sensibilidade Alta”
- Aceso = modos “Sensibilidade Alta” e “Pedais separados” activados
- Pisca rapidamente = modo “Pedais combinados” activado

“Mapping”
- Aceso = modo “Mapping” activado (a aguardar programagéo)

“Predefini¢cao manual”
- Aceso = modo “Predefinicdo manual” activado

- Posicione o selector do Manettino no icone correspondente.
- Prima o botao de presséo para confirmar a fungao.
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GENERALIDADES

BOTAO POWER DO VOLANTE

- Posigdo OFF = o volante esta desligado (e ndo utiliza as pilhas).

- Posigao ON = o volante esta ligado.

A ligacéo entre o volante e o receptor ¢ efectuada automaticamente.

Em caso de insucesso, pode forcar a ligagdo premindo o botdo LED do receptor (16) e depois em

simultaneo os botdes SELECT + START + do volante.

MODO DE ESPERA

0O volante desliga-se automaticamente:

- Ap6s 5 minutos de inactividade.

- Apds 5 segundos em caso de insucesso ou de perda de ligagéo.

Para reactivar o volante, prima um dos botées de acgées do volante (13)
ou utilize o interruptor ON/OFF do volante.

INTERRUPTOR “PC / PS3” (17) DO RECEPTOR
Este interruptor deve estar sempre colocado na posigéo correcta antes de ligar o receptor a porta USB da
PlayStation®3 ou do PC.

= N >

PS3
= ppo

LED E LED DO RECEPTOR (16)

- 2 LED acesos = ligagao estabelecida entre o volante e o receptor.

- 2 LED a piscar = sem ligag&o entre o volante e o receptor.

- Ambos os LED do Manettino apagados = o volante estd em modo de espera ou desligado.

-LED pisca lentamente de forma continua = substituir as pilhas.

CALIBRAGAO AUTOMATICA DO VOLANTE E DOS PEDAIS

- O centro do aro do volante é predefinido quando liga o volante: como tal, é necessario que o aro esteja
perfeitamente centrado no seu eixo quando o liga.

- E igualmente possivel centrar manualmente o centro do aro. Para tal, posicione o aro perfeitamente ao
centro e prima em simultdneo “SELECT + START + ENGINE START’ (esta operacdo deve ser
efectuada sempre que liga o volante).

- A direcgéo do aro do volante e os pedais sdo calibrados automaticamente.

13/20

PORTUGUES



FUNGOES AVANGADAS
REGULAGAO DA SENSIBILIDADE DO ARO DO VOLANTE

A direccéo do volante possui 2 modos de sensibilidade:
- “Sensibilidade Normal” (modo predefinido e recomendado para PC - necessita de configuragéo na PS3)
- “Sensibilidade Alta” (modo predefinido e recomendado para PS3 - necessita de configuragéo no PC)

Configuragdo no modo “Sensibilidade Normal” (modo predefinido e recomendado para PC)
Acgédo RAEEI

- Posicione o selector do Manettino no icone correspondente. ACESO
- Prima o botéo de press&o para confirmar a fung&o.
A direcgéo do volante encontra-se em sensibilidade norma

Configuragdo em modo “Sensibilidade Alta” (modo predefinido e recomendado para a PS3)
Accéo SPO RTI

- Posicione o selector do Manettino no icone correspondente. ACESO
- Prima o botdo de presséo para confirmar a fungéo.
A direccéo do volante esta agora mais sensivel, sobretudo ao centro

CONFIGURAGAO DOS PEDAIS

Por predefinicdo, os comandos de acelerador e travdo do volante actuam em modo “Separado’, o que
significa que os pedais funcionam em eixos independentes.

Este modo permite melhorar consideravelmente a precisdo da condugao.

Se 0 jogo ndo suporta 0 modo “Separado’, os pedais do volante ndo funcionam correctamente. Nesse

caso, active 0 modo “Combinado”.

CONFIGURAGAO

Prima em simultaneo os 2 pedais (acelerador e travao) + o botdo @ e solte.

MODO DOS PEDAIS o

SEPARADO -
(modo recomendado na maioria dos jogos) NAO PISCA
COMBINADO PISCA
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CONFIGURAGAO DOS PEDAIS NA PLAYSTATION®3

Pedais separados (modo predefinido)

Pedais combinados (necessita de configuragéq

- Acelerador = Gatilho R2
do comando PS3
- Travao = Gatilho L2
do comando PS3

® ®
©@ O © O
® ®

- Acelerador = Direcgéo Para cima
do “mini-stick direito” do comando PS3
- Travao = Direcgdo Para baixo

do “mini-stick direito” do comando PS3

CONFIGURAGAO DOS PEDAIS NO PC

Pedais separados (modo predefinido)

Pedais combinados (necessita de
configuragéo)

Y Axis RZ Axis

- Acelerador = Eixo RZ
- Travao = Eixo Y

Y Axis (-) Y Axis (+)

- Acelerador = Direcgdo Para cima do eixo Y
- Travao = Direcgao Para baixo do eixo Y
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PROGRAMAGAO DO VOLANTE E DOS PEDAIS

O volante é totalmente programavel:
- Todos os bot6es de acgdes podem ser trocados entre si.
- Todos os botdes de acgdes podem ser programados nos pedais ou nas alavancas sequenciais.

DOIS MODOS DE PROGRAMAGAO

O botéo e o LED PRESET permitem-lhe ver o tipo de programag&o escolhido:
AUTOMATICO (pré-programado) ou MANUAL (programado por si). Com uma simples pressé&o no botéo
pode passar de uma programagéo para outra (inclusive durante o jogo).

“PREDEFINIGAO AUTOMATICA” (BOTAO PRESET IZ] APAGADO)
Trata-se da programagao predefinida.

Para mais informagdes, consulte os esquemas CONFIGURAGAO DA “PREDEFINIGAO
AUTOMATICA” - PLAYSTATION®3 / PC.

“PREDEFINIGAO MANUAL” (BOTAO PRESET ACESO)

Trata-se das suas programagdes pessoais. Os botdes podem ser:
- programados nos pedais ou nas alavancas sequenciais
- trocados entre si.
- Pode alterar estas programagdes ao seu gosto.
- As programagdes sdo guardadas automaticamente no interior do volante (mesmo depois de desligado
do computador ou da consola).
- Quando a sua “PREDEFINICAO MANUAL” esté vazia, ¢ idéntica & “PREDEFINICAO AUTOMATICA”,

PROCEDIMENTO DE PROGRAMACAQ

Etapas Accédo Estado dos LED
1 Active a “PREDEFINIGAO MANUAL" @ @
com o botdo. Aceso
2 Prima e solte o botso MAPPING .
3 Prima e solte o botdo a programar. @

Pisca

)

Prima e solte o botéo, a alavanca sequencial ou o pedal ao qual
pretende atribuir a sua fungéo.

>
E=1
o)
«Q
[
o
o

"

Aceso

A sua “PREDEFINICAO MANUAL esta agora activa e actualizada (com a sua programagéo efectuada)
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EXEMPLOS DE APLICAGOES POSSIVEIS:

- Na PS3, programe L2/R2 ou L3/R3 nas alavancas sequenciais Up e Down (L1/R1 por predefinigao).
- Na PS3, programa os botdes Cruz/Quadrado nos pedais (L2/R2 por predefini&o).

- Inverta diferentes botdes para maior acessibilidade.

Nota: O botdo @ ndo pode ser programado ou trocado.

MEMORIA EEPROM

O volante dispde de um chip interno que guarda em meméria o conjunto das suas programagdes
“PREDEFINICAO MANUAL” (mesmo com o volante desligado do computador ou da consola durante um
longo periodo).

Pode guardar uma “PREDEFINICAO MANUAL” diferente em cada suporte utilizado (PC e PS3).

ELIMINAR UMA “PREDEFINICAO MANUAL”

Etapas Acgao Estit:sc:)dos
1 Active a “PREDEFINICAO MANUAL . %

2 Prima o botdo MAPPING @

Pisca 2
durante 2 segundos. segundos

A sua ‘fPREDEFINICAO MANUAL" estd agora vazia (e novamente idéntica & “PREDEFINICAO
AUTOMATICA").

REGRESSO A “CONFIGURAQAO DE ORIGEM”
O objectivo consiste em eliminar de uma vez o conjunto das suas programagdes ou regulagdes
efectuadas.

Etapas Acgao Estado dos LED
Prima em simultaneo os botdes
1 =
MAPPING + SELECT + START. Pisca 5 segundos

O conjunto das suas “PREDEFINICOES MANUAIS” (PC + PS3) ou regulagdes esta agora vazio.

Nota: Esta operagao tem por objectivo reiniciar completamente o volante.
Por conseguinte, no PC é recomendado efectuar esta operagao unicamente
quando ndo houver nenhum jogo em execugao.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

0 aro do volante néo esta perfeitamente centrado nos jogos:

- Desligue o volante (interruptor em OFF). Centre fisicamente o aro do volante. Volte a ligar o volante
(interruptor em ON).

- Se o problema persistir, € possivel centrar manualmente o aro. Para tal, posicione o aro perfeitamente
ao centro e prima em simultaneo “SELECT + START + ENGINE START" (esta operagdo deve ser
efectuada sempre que liga o volante).
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-No PC, em caso de calibragdo incorrecta do aro ou dos pedais, transfira o software de calibragdo
manual “Thrustmaster Calibration Tool v 1.03” disponivel no seguinte enderego: http://ts.thrustmaster.com.

0 volante ou os pedais nao funcionam correctamente:

- Desligue e volte a ligar o volante (tendo o cuidado de verificar se o volante esté centrado quando o liga).
- Verifique o estado e o posicionamento correcto das 4 pilhas LR6 / AA.

- Se o problema persistir, desligue o computador ou a consola, desligue o receptor USB e o fio electronico
de alimentagao, volte a ligar o conjunto, reinicie e execute novamente o jogo.

No PC, o volante é detectado, mas nao funciona com o jogo:
Abra a interface de gestéo das opg8es do jogo para configurar o volante. Consulte o manual do utilizador
ou a ajuda online do jogo para mais informagdes.

Na PS3, o volante nao é detectado:

-No modo “1 jogador”, se o comando oficial estiver aceso, é necessario muda-lo (com a ajuda do
botdo “PS”) para a “porta do comando 2” a fim de o volante poder funcionar.

- Se o problema persistir, desligue o comando e deixe apenas o volante ligado.

Os pedais nao funcionam correctamente no modo “Separado”:

(exemplo: uma vez no jogo, o cursor de selecgdo desloca-se sozinho)

Saia do jogo e mude os pedais para modo “Combinado”. Volte a executar o jogo e configure de novo o
volante na interface de gestéo das opgées do jogo.

0 volante ndo chega a estabelecer ligagao ao receptor:
Aligago entre o volante e o receptor ¢é efectuada automaticamente.
Em caso de insucesso, pode forgar a ligacdo premindo o botdo LED do receptor (16) e depois em

simultaneo os botdes SELECT + START + do volante.

OLED [@ pisca de forma continua:
Convém substituir as pilhas.

RECOMENDAGOES E INFORMAGOES RELATIVAS A SEGURANGA

Aquando de longos periodos de inactividade, desligue o volante (interruptor em OFF),
desmonte o aro da respectiva base e retire as 4 pilhas do compartimento das pilhas.

ATENGAO. PERIGO DE EXPLOSAO EM CASO DE SUBSTITUIGAO DAS PILHAS POR UM TIPO
DE PILHA INCORRECTO. ELIMINAR AS PILHAS DE ACORDO COM AS INSTRUGOES.

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou quando
estiver apenas de meias calgadas.

A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE

DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http:/ts.thrustmaster.com e clique em Technical
Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais frequentes (FAQ) ou as
versdes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-lo a resolver o seu problema.
Se o problema se mantiver, contacte o servigo de suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical
Support”):

Por correio electrénico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electrénico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique em
Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem no ecra.
Se ja tiver feito 0 seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em Login.

GARANTIA

A Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garante ao consumidor, a nivel mundial, que este produto
Thrustmaster esta isento de defeitos de material e de falhas de fabrico durante um periodo de dois (2)
anos a partir da data de compra original. Se o produto apresentar algum defeito dentro do periodo da
garantia, contacte imediatamente o Suporte Técnico, que lhe indicard o procedimento a seguir. A
confirmar-se o defeito, devolva o produto ao respectivo local de compra (ou qualquer outro local indicado
pelo Suporte Técnico).

No &mbito do contexto desta garantia, e por decisdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera reparado ou substituido. Sempre que a lei em vigor o autorizar, a responsabilidade
méaxima da Guillemot e das suas filiais (incluindo nos danos indirectos) limitar-se-4 a reparagdo ou
substituigdo do produto Thrustmaster. Os direitos legais do consumidor em relagéo & legislagao aplicavel a
venda de bens de consumo nao sdo afectados por esta garantia.

Esta garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou sofrido danos em
resultado de uso inadequado ou abusivo, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra causa
que ndo esteja relacionada com um defeito de material ou uma falha de fabrico; (2) no caso de
incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) ao software que ndo tenha sido
publicado pela Guillemot, o qual estara sujeito a uma garantia especifica fornecida pela respectiva editora.

Provisdes adicionais da garantia

Nos EUA e no Canada, esta garantia esta limitada ao mecanismo interno e ao revestimento externo do
produto. Quaisquer garantias implicitas aplicaveis, incluindo garantias de comerciabilidade e adequagéo a
um fim especifico, tém um limite de dois (2) anos a partir da data de compra e estao sujeitas as condicées
estabelecidas na presente garantia limitada. Em circunstancia alguma a Guillemot Corporation S.A. ou as
suas filiais serdo responsaveis por danos indirectos ou acidentais resultantes da violagdo de quaisquer
garantias expressas ou implicitas. Certos estados/provincias ndo autorizam limitagdes a duragdo de uma
garantia implicita ou a exclusdo ou limitagdo de danos acidentais/indirectos, pelo que a limitagéo acima
mencionada pode ndo se aplicar a si. A presente garantia confere-lhe direitos legais especificos, e
também pode ter outros direitos que variam consoante o estado ou a provincia.
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DIREITOS DE AUTOR

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ¢ uma marca registada da Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® é uma
marca registada da Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® é uma marca registada da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos et/ou noutros paises. Todas as outras marcas comerciais e
nomes de marcas sdo por este meio reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietérios. As
ilustragdes ndo s&o vinculativas. Os contetdos, desenhos e especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem
aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

Declaragédo de Conformidade com as Normas da UE

A Guillemot Corporation S.A. declara por este meio que o dispositivo Ferrari Wireless GT Cockpit esta em
conformidade com os principais requisitos e outras clausulas relevantes da Directiva R&TTE 1999/5/CE. A
declaracéo de conformidade pode ser vista no seguinte enderego:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine juntamente com os
A= residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de recolha de
W residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior reciclagem.
>

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a

_ proteger o ambiente.

Funciona com 4 pilhas do tipo LR6 / AA (1,5 V), ndo incluidas. Nao recarregue as pilhas néo
recarregaveis. Retire as pilhas usadas do brinquedo. Nao misture diferentes tipos de pilhas ou pilhas
novas e usadas. Utilize apenas as pilhas do tipo recomendado ou de um tipo semelhante. Instale as pilhas
respeitando a polaridade. Nao coloque os terminais de uma pilha em curto-circuito

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless GT cockpit
430 scuderia Edition

CoBmecTtumocTb: PlayStation®3 u MK

TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK
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2 33[HNX 3aXUMHbIX BUHTA

(0ns1 peaynuposku HakioHa)

Pyudka ans nepexoca
Perynupyembiit cTepxeHb

CbéMHoe koneco pyns

IMpoBog anekTponuTaHus

1 MNepeaHuit 3aXUMHbINA BUHT

(0n1s1 pezynuposKu OnuUHbI CMEPXKHS)
Mepanv rasa v Topmosa

Ortpenenue 6atapeek W yCTaHOBKM
NPUHUMAIOLLEro YCTPOIACTBA
PbIyaxky nporpaMmm1poBaHms CkopocTy Beepx n
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PykoBofcTBO nonb3oBarens

Mepekntovatens Manettino ¢
BpaLLatoLencs pyykoit (5 nosuyuti dns
NpozpamMmuposaHusi)

KHonku «Select» (Bbibop) 1 «Start»
(CrapT)

KHonku ynpaBnenus

KHonku peiicTaus

BecnposoaHoe npuHMMaioLLee YCTPOCTBO
USB-KOHHEKTOP MpUHIUMAIOLLEro
ycTpoicTBa

WRpvkaTop npuHMMatoLLero ycTpoicTea
[Mepekntoyatens NpUHUMALOLLETO
ycrpoiictea PC/PS3 (MK/PS3)

PYCCKNN




YCTAHOBKA PYNA
PETYNIUPOBKA HAKITOHA 1 AJIUHbI CTEPXHA PYNA

- Cnerka ocnabbTe (MPOTUB 4acOBOM CTPENKM) 2 3aXUMHbIX BUHTA (1), paCMONOXEHHbIX Ha TbifbHOM
4acTh OCHOBaHMS.

- o

=D

- OTperynupyiiTe HaknoH cTepxHs (3) no Bawemy ycMoTpeHuto.

- 3aTsiHMTE (MO YacoBOM CTPerke) 2 3aXUMHbIX BUHTA (1).
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- Cnerka ocnabbTe (MPOTWB YacOBOW CTPEnkW) 3axuWMHOM BUHT (6), PacnoOnOXeHHbI Ha nepeaHen
CTOPOHe CTepXHS. 3aTeM BbIABUHbTE CTEPXKEHb Ha ANMHY No Baluemy yCMOTpermto.

&
g/I/lllnll\\\\\\\“

- 3aTaHUTE (MO YACOBOW CTPEMKe) 3aXMMHOM BUHT (6) Tak, 4ToBGbl OH POBHO BOLWEM B OAHO U3
NpeaycMOTPEHHbIX Ans HEero OTBEpCTWA. [INs  3TOro  pacmonoXute BepxHee OTBEpPCTE B
npeayCcMOTPeRHbIl Ans 3Toit Lenu 6nokupartop.

O

O

L)
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®UKCALIUA KONECA PYNA

o(JUO0O00De

BbiCTyNbI (NepeAHsst NOBEPXHOCTL OCHOBaHWS) Bblemky (3aHss YacTb koneca pyns)
+

3alLénka (3apHss YacTb koneca pynsi)

- Pacnonoxute CbEMHbIA pynb (4) ropu3oHTamnbHO, 3aTeM BCTaBbTe 2 BbICTyNa (PacronoxeHbl Ha
nepeaHei MoBEPXHOCTI OCHOBAHWSY) BHYTPb 2 BLIEMOK (PacnONOXeHb! Ha 3adHelt YacTi koneca pynsi).

- HageuHbTe Koneco pyns BepTvKanbHO, 3aTeM 3adhuKCUpyiTe pynib, Haxas Ha 3aLénky (pacronoxeHa
Ha 33fHeil YacTy Koneca pyrnsl), a 3aTem OTMYCTUB €€. Bbl JOMKHbI YCMbILLATb LENYOK.

- YbenuTech, YTo KONECO pynst XOPOLLO 3aKpenneHo Ha OCHOBAHWUM.
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- MMoacoeanHnTe NUTaHWe Kkomeca OT OCHOBAHMS, BCTAaBWB YIMOBOW LUTEKEP (PAacrionoXeH Ha KOHLE
npoBofa nuTaHus (5)) B pa3beM (pacmonoxeH cnesa oT korneca pyns).

- MoBepHwTe railky (pacnonoxeHa Ha KoHLe LiTekepa) Mo YacoBOW CTpenke Ans dukcaum.

BbINONHUTE JAHHYIO NPOLIEAYPY B OBPATHOM NOPAAKE
OnA CHATUA KONECA PYNIA C OCHOBAHUA

PYCCKNN
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YCTAHOBKA BATAPEEK W U3BJIEYEHUE MPMHUMAIOLLIErO YCTPOUCTBA

- CHumunTE KpbIKy oTaeneHus ans Garapeek (8) (pacnonoxeHa nosagu 2 nepanew) u ycraHosute 4
6arapeiikn Tna LR6 / AA, cobnioaas nonsipHoCTb.

/

- M3BnekuTe GecnpoBoaHoe NpuHUMatoLLee YCTPOMCTBO (14), KOTOPOE HAaXOAMUTCS B HUKHEN YacT
oTAeneHust Ans batapeex.

I =

- YCTaHOBMTE KPbILLKY OTAENEHNS Ha MPEXHee MECTo.
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BKNIOYEHUE U BbIKNIOYEHUE PYNA

- MepeBenuTe BbIKMIOUaTENb (pPacnonoxeH crpasa Ha konece pyns):
- B nonoxexve ON (BKIN) ans BkntoueHms pyns,
- B nonoxetve OFF (BbIKI) ans BbiknioyeHus pyns.

BaxHoe 3ameyaHue:

Mpy BKNIOYEHUM PYNs €10 KOMeco AOMKHO BCeraa BbiTb XOPOLLO LIEHTPUPOBaHO (BO M3bexaHue
M06Oro OTKMOHEHUS OT LIEHTPANbHOTO MONOXEHNS).
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PLAYSTATION®3

YCTAHOBKA HA «PLAYSTATION®3»

1. Pacnonoxute nepekntoyatens PC/PS3 (17) npuxumatoLuero yctpoiictsa (14) B nonoxeHne «PS3».
2. MNopacoenmnnute USB-koHHekTop (15) npuHnmatoLuero yctpoiictsa k USB-nopty Ne1 npuctaski.

3. BkntounTe npucTaBky.

4. BkntounTe pynb ¢ nomoLubto Bolkntovatens ON/OFF.

5. Kak TorbKo COBfiMHEHNE YCTaHOBNEHO, YCTaHABNUBANTE UTpY.

Tenepb Bbi roTose! k urpe!

UCNONb3OBAHUE KHOMKK «PS»

KHorka «PS» (YI) Ha pyne no3sonsieT BbITY 13 UrPbl, BOITU B MEHIO 1 BbIKMounTb PlayStation®3.

[Mopsinok aeicTani:
Pacnonoxute nepekntovatens Manettino (10) Ha COOTBETCTBYHOLLIEM 3HAYKE, 3aTEM HAXMUTE Ha KHOMKY
nepekmnioyarens.

BaxHble 3ameyaHus o PlayStation®3:

- Mepekntoyatens PC/PS3 (17) npuHumatowiero ycTpoicTBa Bcerfa AOMKeH ObiTb nepeBenéH B
nonoxexue «PS3» nepep ero ycTaHoBKOi

- B pexume «1 urpok», ecniv Balw ochvumanbHbIi AKOACTUK BKIHOYEH, HEOBXOANMO NEPEKiouUTb ero B
NOMOXEHNe «NOPT [KONCTMKA 2» ANS aKTUBIU3ALMK Pyns.

-Ha PlayStation®3 pynb uUmuUTMpyeT oduuManbHbIl  [HKOCTUK (4TO mo3sonsieT emy ObiTb
coBMecTUMbIM €0 100% Mrp-roHOK).

- [inst BonblwmHCTBA Mrp B pexume «HopmanbHasi YyBCTBATENbHOCTbY (Kak Ha [pKoMCTUKe) BypeT
owyuwiatbes Hebonbluas MEPTBAs 30Ha B CPEAHElA YacTu OCU HanpaBrneHus (1, COOTBETCTBEHHO, B
cpeaHeit yactu pyns).

Pesxum «Bbicokas HyBCTBUTENBHOCTbY Pynsi NpeAHasHaveH Ans NUKBULALMN 3TO MEPTBOW 30HbI.

B HEKoTOpbIX WUrpax BO3MOXHO MUKBUAMPOBATL UMM YMEHBLUMTL 3Ty 30HY, U3MEHSIS MapameTpbl ocv
Hanpasnexust B «Onuusix/YnpaBnerum» urpbl.

Pexum «BbICOKOI 4yBCTBUTENBHOCTUY SABMSETCA PekOMeHAyeMbIM Ans bonblmHeTea urp PS3 (B
KOTOPbIX HEMb3st U3MEHUTb LiEHTpanbHYt0 MEPTBYIO 30HY OCY HanpaBNEeHNs).

Pexum «HopmanbHON 4yBCTBUTENBHOCTAY SBMSETCS PEKOMEHAyeMbiM Tonmbko Ans urp PS3, B
KOTOPbIX MOXHO M3MEHWTb LIEHTPambHYI0 MEPTBYIO 30HY OCU HanpaBreHus.
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KOHOUIYPAUUS «MPEOBAPUTENBHON ABTOMATUYECKOW YCTAHOBKW» -

PLAYSTATION®3
(B pexume «lepanu pazgensHo»)
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YCTAHOBKA HA NK
CuctemHble Tpebosanus: MK (Windows® Xp, Windows® Vista, Windows® 7), o6opynosaHHbiii USB-noptom

CD-ROM ayck, BXOASALMIA B KOMMIEKT pynsi, NO3BONSET YCTAHOBUTb fipaiBepbI.

1. BcrasbTe ycraHoBouHbI CD-ROM guck B CD-ROM Bawwero komnbtotepa. OkHO MOMOLLY NPy YCTaHOBKE
MOSIBUTCS Ha 3KpaHe aBTOMATUYECKN (CIIU MEHI0 yCMaHOBKU He 3anyckaemcs asmomamuqecku, 080UHbIM
KIUKOM Haxmume Ha 3Ha4yok «Moli koMnblomepy, 3amem Ha 3Ha4ok CD-ROM u npu Heobxodumocmu Ha
«Setup.exe).

2. HaxmuTe Ha kHonky «DRIVERS» finst 3anycka ycTaHOBKW ApaiiBepoB.

3. Korpa ycraHoBKa 3aBepLueHa, HaxmuTe 3aBepLunThb 1 nepesanyctite Balw komnbioTep.

4. Pacnonoxute nepekntovatens PC/PS3 (17) npunumatoliiero ycTpolictea (14) B nonoxerue «MK».

5. Mocre nepe3sarpy3ky komnbloTepa nofcoeanHnTe USB-koHHekTOp (15) NpuHMMatoLLEro ycTporcTaa k
opHomy 13 USB-noptoB cuctemHoro 6rioka. Windows® aBToMaTuyeckin 06HapyXUT HOBOE YCTPOICTBO.

6. [ipaitBepbl GyayT YCTAHOBMEHbI AaBTOMATUYECKN.
CriepyiiTe yka3aHWsAM, NOSBASIOLLMMCS Ha 3KpaHe, Ansl 3aBepLLUEHNS YCTaHOBKM.

7. Boibepute Myck/Bee nporpammbi/[xoricTuk/MaHens ynpaBnenus ans goctyna k MaHenu ynpasnexns.
Ha akpaHe nosgumcs Ouano2oeoe OKHO YnpaeneHue uzpol ¢ ykaaHueM Ha3gaHusi pyns u cmamycom OK.

8. B MaHenu ynpaBnexus HaxmuTe Ha CBOICTBa 15 NpoBepky 1 oTobpaxenms kHonok, D-pad (kHonok
YNpaBNeHus) 1 oceit pyns 1 neganen.

Tenepb Bl roTose! k urpe!

BaxHble 3amevaHus o MK:

- Mepekntovatens PC/PS3 (17) npuHumatowiero ycTpoicTea Bcerfa AOMKeH ObiTb nepeBenéH B
nonoxeHue «PC» nepes ero NoACOeAMHEHNEM.

- Hassanvwe pyns, otobpaxaemoe MK (B MaHenn ynpaenewus n Wrpax) - «becnposogHoe mecto
nunota F430» («F430 Cockpit Wireless»).
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KOHOUrYPALIMSA «NPEOBAPUTENBLHON ABTOMATUYECKOW YCTAHOBKM» - MK
(B pexume «Mepanu pasgensbHoy)

PYCCKNN
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UCMONb30BAHMUE 5 MO3ULIUIA MANETTINO

Cucrema Manettino (10) cocTouT 13 cneayioLux 3NeMeHTOB:

- NepekioyaTenb C BpalLatoLeics pyyKkoi, C NOMOLLbIO NOBOPOTA KOTOPOro Bbl MOXeTe NepexoaunTb OT OAHOM
byHKLMM K Apyron

- KHOMKa NepekmioyaTens, pacronoXeHHas Ha pyyke nepekmnioyaTens (Ans NoATBepKaeHns Bbibopa)

Bbi6paHHas Bamu (yHKLyS (pyyka HanpaeneHa Ha COOTBETCTBYHLLMIA 3HAYOK) AKTUBUPYETCS MPK HaxaTvn Ha
KHOMKY NMepeKIiodaTens (a He Mpy HaBeaeH N Py4KK Nepekmiovatens).

Manettino DYHKLMN KHOMOK 11 3HA4€HIS CUTHANOB CBETOBbIX MHAMKATOPOB

Knonka «PS» Ha PS3 n «13» Ha MK

- FopuT = coeanHeHRe MeXay PynéM 1 NPUHAMAIOLLMM YCTPOCTBOM
YCTaHOBNEHO.

- BbICTPO MUraeT = coeAnHeHe MeXAY Pyném v NpUHMMatoLLMM
YCTPOICTBOM OTCYTCTBYET.

- Muraet MeneHHo 1 NPOAOMKUTENBHO = HEOBXOAMMO NOMEHSITL
Gatapeiiku.

- He ropuT = pynb HaXoAnTCs B PEXIME OXULAHNS UMW BbIKMIOYEH.

Pexum «HopManbHo# YyBCTBUTENLHOCTUM

- [opuT = aKTUBNPOBAHbI PEXUMbI «HOpMarbHON YyBCTBUTENBHOCTUY U
«Mepanv pasgensHo»

- BbicTpO MUraeT = akTusupoBaH pexum «leganu COBMECTHO»

Pexum «BbICOKOI YyBCTBUTENBHOCTU»

- [opuT = aKTUBNPOBAHbI PEXUMbI «BbICOKOI YyBCTBUTENBHOCTY U
«Mepanu pasaenbHo»

- BbicTpO MUraeT = akTusupoBaH pexum «leganu COBMECTHO»

«Mapping»

- lopuT = akTnBMpOBaH pexum «Mapping» (B oxugaHun
nporpamMMM1poBaHms)

8

«PyyHas npeaBapuTenbHas yCTaHOBKa»
- [opuT = aKTMBMPOBaH pexuM «Py4HON NpeaBapUTENbHON YCTAHOBKNY

A~ % a
CIEHEIRE

- Pacnonoxute nepeknioyarens Manettino Ha cooTBeTCTBYHOLLEM 3HAYKE.
- HaxmuTe Ha KHONKy nepeknioyatens Ans NoaTBepKAeHUS BbiGopa thyHKUMK.
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OBLLUME CBE[IEHUA
KHOMKA BKNIOYEHWA PYNA

- MonoxeHne OFF = pynb BbIkMioYeH (1 He ucnonbayeT Barapeiik).

- MonoxeHne ON = pynb BKIKOYEH.

CoeguHeHre Mexay pynéM 1 MPUHAMAIOLLM YCTPOMCTBOM BbINOMHSIETCS aBTOMATUYECKU.

B crnyyae BO3HMKHOBEHMS 3aTpyAHEHU Bbl MOXeTe dopcupoBaTh COEAMHEHUE HAaXATUEM Ha KHOMKY
ViHavkaTopa npuHMMatoLLero yctpoiictBa (16), 3aTem opHoBpemeHHo Ha kHomku SELECT + START

+ Ha pyrne.

PEXUM OXUOAHUA

Pynb NepexoauT B pexvM oXuaaHs aBToMaTu4ecku:

- Yepes 5 MMHYT M0Cre Hayana npocTos,

- Yepe3 5 CeKyHA NPy BOHUKHOBEHWUY 3aTPYAHEHWIA UM NOTEPU COBANHEHNS.

[ins Toro YT0GbI BLIBECTH PYNb U3 PEXUMa OXNUAAHUSA, HAKMUTE Ha OAHY U3 KHOMOK
peicTBuA pyns (13) unu ucnonb3yiiTe Bbiknoyatens pyns ON/OFF.

NEPEKNIOYATENb «PC/PS3» (17) NIPUHUMAIOLLEFO YCTPOUCTBA
OT0T nepekmiovarenb Bcerja AOMKEeH ObiTb MpaBUIIbHO YCTAHOBAEH Mepes NOACOEAMHEHMEM
npuHuMaloLyero yctpoiictsa k USB-nopty PlayStation®3 unu MK.

= N

PS3
= pp

WHOWKATOP U MHAWKATOP NPUHUMAIOLLIEFO YCTPOWCTBA (16)

- FopsiT 06a MHamMkaTopa = COeAMHEHNE MEXAY PYNEM W NPUHUMAIOLLMM YCTPOACTBOM YCTAHOBIEHO.

- BbicTpo MuratoT 06a uHAnKkaTopa = coeanHeHne Mexay pyném 1 NPUHAMAIOLLM YCTPOACTBOM OTCYTCTBYeT.
- He ropsiT Bce uHankatopbl Manettino = pyrib HaxoguTcs B pexvuMe 0XuAaHNS UK BbIKIIOYeH

- NHoukatop MUraeT MeaneHHo 1 NPOAOMKUTENBHO = HeOBXOANMO NoMeHsTb baTapeiiku.

ABTOMATUYECKAA HACTPOWKA PYNA U NEOANEN

- LleHTp Koneca pyns onpefensietcs Mpu BKIIOYEHUW pynsi: Takum obpa3om, HeoBXoauMO akkypaTHo
LIeHTPUPOBATb KONECO PyNsi MO €ro 0CH NP €0 BKIOYEHNM.

- BbIPOBHSITb LIEHTP Korleca pynsi Takke MOXHO BPy4HYI0. [INs 3TOro pacnonoxuTe Koneco pynst TOYHO no
LieHTpy, 3aTemM opHoBpemeHHo HaxmuTte «SELECT + START + ENGINE START» (3mo deiicmsue
0mKHO bbiMb 8bINOITHEHO NPU KaxAoM nepe3anycke pyns).

- YnpaBneHue konecom pyns 1 neaansimi perynupyeTcs aBToMaThieckm.

PYCCKNN
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AOMONHUTENBHBIE ®YHKLIUK
PEIYNIUPOBKA YYBCTBUTENbHOCTHU KONECA PYNA

YnpaBnerue pyném uMeeT 2 pexuma YyBCTBUTENbHOCTY:
- «HopmarbHast YyBCTBTENBHOCTBY (PEXIM MO YMOMHaHI0 11 pekomeHayeMbiit Ans MK — TpebyeT HacTpoitku Ha PS3)
- «BblIcoKasi HyBCTBUTENBHOCTLY (PEXMM MO YMOMUYaHUIO 1 pexoMeHayeMbli anst PS3 — Tpebyet HacTpoitku Ha 1K)

Hactpoitka B pexume «HopmanbHas 4yBCTBUTENBEHOCTbY
(pexiM Mo ymon4aHuio 1 pekoMerayemblit ans MK

[encteue RAI:E'

- PacnonoxuTe nepeknioyatens Manettino Ha COOTBETCTBYIOLLEM 3HaYKe.
- HaxmuTe Ha KHOMKY Nepeknioyatens Ans NoATBEp)AeHNs Bbibopa FOPUT
yHKLMN.

YnpaBneHue pyném BbINOMHAETCS C HOPManbHON YyBCTBUTENBHOCTBI

HacTpoitka B pexume «Bbicokasi 4yBCTBUTENLHOCTbY
(pesvm no yMOnyaHuio 1 pekomeHayemblit ans PS3)

[encteue SPO RTl

- Pacnonoxure nepekmnioyatens Manettino Ha COOTBETCTBYIOLLEM 3HAYKe.
- HaxmuTe Ha KHOMKy nepekmiodaTens Ans NoATBepKaeHNs Bblbopa FOPUT
yHKLMN.

YnpaBnenune pyném Tenepb BbINONHAETCS C 60MbLUEit HYyBCTBUTENBHOCTLI0, 0COBEHHO B LiEHTPE

KOH®UTYPALIA NEJANENA

Mo ymMomnuaHuio CUrHarbl yYCKOPEHMS U TOPMOXEHWS Pynsi MOCTYNalT B pexume «PasmenbHo», uto
03HAYaeT, YTo Nefanu paBoTaroT Ha He3aBUCUMBIX OCSX.

OTOT PEXMM MO3BONAET 3HAYNTENBHO YBEMMYUTE TOYHOCTb MUMOTUPOBAHMS.

Ecrv wrpa He MopdepxvBaeT pexum «PasdenbHo», nepanu pynst He ByayT npasunbHO paGotark. B
TakoM criyyae Bbl JOMKHbI aKTUBMPOBATL PexuM «COBMECTHOY.

HACTPOWKA

OnHOBPEMEHHO HaXMUTE Ha 2 Mefany (ra3a v TopMo3a) + KHOMKY @ , 3aTem

oTnycTuTe.
PEXVM NELANEN -
PA3ﬂ|§an0 HE MUFAET
(pexum, pekomeHOyembil 0nis bonbWwuHcMea uep)
COBMECTHO MWrAET
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KOH®UrYPALIUA NEQANEN HA «PLAYSTATION®3»

Mepaanu pa3genbHoO (PEXMM Mo YMONYaHuio) Meaanu coBMeCTHO (TpeBYET HACTPOIKi)

- [a3 = Kxonka R2
IxoncTuka PS3
- Topmo3s = Kxonka L2
[xoiicTuka PS3

- a3 = Hanpaenenve Beepx
NpaBoro pbiyaxka mroictuka PS3
- Topmo3 = HanpasneHue BHus
npaBoro pblyaxka mpxonctuka PS3

KOH®UrYPALIMA NEQANEN HA «MK»

Mepanu pa3aenbHO (PeXuM Mo yMONYaHuto) MNepanu coBmecTHO (TpebyeT HaCTPOIAKi)

Y Axis RZ Axis Y Axis (-) Y Axis (+)

O 0O 0O

=0 O O O

-Fa3=0cb RZ

- Topmoa = Ocs Y - a3 = Hanpasnenue Beepx ocn Y

- Topmo3 = Hanpasnexue Buus ocn Y

PYCCKNN
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MPOrPAMMUPOBAHWE PYNA U NEQANEN

[laHHbIi pynb SBNSETCS NOMHOCTbIO MPOrPaMMUPYEMbIM:
- BCE KHOMKI AICTBMS MOTYT BbITh MOMEHSIHBI (PYHKLMSIMIA MexXaY COBON;
- BCE KHOMKI A/ CTBMS MOTYT GbITb 3anporpamMMMpoBaHbl Ha Nefanmi Ui pbl4axky NporpaMMIPOBaHNS.

[BA PEXUMA NPOrPAMMUPOBAHUA

KHorka wHaukatopa PEBAPWUTENBHOW YCTAHOBKM (PRESET) @ no3sonsieT BUAET
BbIGPaHHbII TN NPOrpaMMUPOBaHMS:

ABTOMATUYECKWW (npeapapuTenbHo 3anporpamMmupoBanHbiit) unn PYYHOW (nporpammupyembiit Bamu).
MpocTbiM HaxaTMeM Ha 3Ty KHOMKY Bbl MoxeTe (daxe BO BpemMs Wrpbl) 3aMeHUTb OAWH Tun
nporpamMMM1poBaHKs Ha APYroi.

«NPEABAPUTENbHAA ABTOMATUYECKAS YCTAHOBKA» (KHOMKA PRESET HE FOPUT)
TpuMeHSIETCS NPpOrpaMMUPOBaHIE NO YMOMYaHHIO.

Ans nonyyexus Gonee noppoGHLIX cBepenuin obpatutech k cxemam KOH®OUIYPALUA
«NPEABAPUTENIbHON ABTOMATUYECKOU YCTAHOBKM» - PLAYSTATION®3 / K.

«MPEABAPUTEINbHASA pyyHASA YCTAHOBKA» (KHOMKA PRESET @ FOPUT)
MpumensieTcs Bawwe nporpammupoBanue. KHonkv MoryT BbiTb
- 3anporpaMMuUpoBaHbl Ha Neaani Uk Pbl4axkin IPOrpaMMUPOBaHIAS,
- NIOMEHSHbI PYHKLMAMN Mexay Coboi.
- Bbl MOXeTe M3MeHUTb AaHHble HACTPOVKK no Baluemy ycMOTpeHuio.
- MporpaMmupoBaHie aBTOMATUHECKN COXPAHSIETCS MAMSITBIO Pyist (HaXe NOCME €ro OTKIKHEHNS UMK BbIKTHOHEHNS).
- Ecnm Bbl ewg He mamensmn Bawy «MPEOBAPUTENBHYIO PYYHYIO YCTAHOBKY», oHa coBnagaet ¢
«ABTOMATWUYECKOW MPEBAPUTENLHOW YCTAHOBKOW».

NPOLEQYPA MPOrPAMMUPOBAHNA

CocrosiHue

Tanb! ncTBMe
© LT MHOMKaTOpOB

Axtusupyite « MPENBAPUTENBHYIO PYYHYIO

1
YCTAHOBKY» HaXaTiem Ha KHOMKY.

=
2 Haxwmute n otnyctute kHonky MAPPING
3 HaxmuTe 1 0TnycTUTE KHOMKY ANsi NPOrpamMM1poBaHMs.
4 HaxmuTe 1 0TNyCTUTE KHOMKY, PhIYaXOK NPOrpaMMUPOBaHMS WK Nepanb,

[AnS KOTOPO Bbl XOTUTE YCTAHOBUTL HYXHYIO (YHKLMIO

[oput

Bawa «MPEBAPUTENbHAA PYYHAA YCTAHOBKA» Tenepb akTvBHa 11 BbINONHSIETCS (C
BbIMOHAEMbIM MPOrPaMMUPOBaHUEM)
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NPUMEPbLI BO3MOXHOIO MPUMEHEHUA:

- Ha PS3 3anporpammupyitte L2/R2 nm L3/R3 Ha pbiyaxki nporpammuposaris Beepx v Brus (L1/R1 no
YMONYaHuto).

- Ha PS3 3anporpammupyiite kHonku Hakpect/Mpsimo Ans neganeit (no ymonyanuto L2/R2).

- MomeHsItTe YHKUMAMM PasnnyHble KHOMKKA ANS fyullen AOCTYMHOCTY.

3ameyaHue: KHorka @ He MOXeT BbITb 3anporpaMm1poBaHa Unu nepemelLieHa.

NAMATb EEPROM

[aHHblli  pynb  0BOpy[OBaH BHYTPEHHUM YMMOM, COXpaHsIOWMM B namsTi Bawm  HacTpoliku
«NPEABAPUTENBHOW PYYHOW YCTAHOBKM (maxe ecriv pynb OTKMIOYEH UMM BLIKMIOYEH B TeueHe
ANUTENBHOTO Nep1oaa BPEMeHH).

Bbl moxete 3anucatb pasnuuHble «MPEOBAPUTEJIbHBIE PYYHBIE YCTAHOBKW» ans kaxgon
ncnonb3yemoit nnatdpopmbl (MK 1 PS3).

YOANEHME «MPEOBAPUTENIbHON PYYHOW YCTAHOBKU»

Jranb! DevictBue SocIoae
MHANKATOPOB
AxTusupyiite « MPELBAPUTESTBHYIO PYYHYIO @

1
YCTAHOBKY» oput

2 Haxmute un yaepxusaitte kHonky MAPPING @

Muraet 2
B TEYEHME 2 CEKYHA. CoryHabI

Bawa «MPEABAPUTENBbHAA PYYHASH YCTAHOBKA» Teneps cOpoluena (aHanorvuna
«ABTOMATUYECKOW NPELBAPUTENIBHON YCTAHOBKE).

BO3BPAT K «<HACTPOWKAM NMPOWU3BOAUTENSA»
Lenbto AaHHOrO AEMCTBUS SBMSETCS BLINOMHEHWE C MOMOLLbIO OAHON OnlepaLy yaaneHus Bcex Bawwmx
HACTPOEK N NPOrpaMMMpOBaHMS.

Jranb! DeiicTaune Cocrosnue
WHOWKATOPOB
O,ClHOBpeMeHHO HaXMWUTE Ha KHOMKK
1 =)
MAPPING (£ £ + SELECT + START MuraeT 5 cekynz

Bawwm «MPEOBAPUTEIbHBIE PYYHBIE YCTAHOBKW» (MK + PS3) nnu HacTpoiiki Tenepb COPOLLEHDI.

3ameyvaHue: JTa orepalyus NPUBOAWT K NONHOMY Nepe3anycky pyrsi.
[ns MK pexomMeHayeTcs BbINONHATL 3TO JEiCTBIUE TOMbBKO, KOraa HeT
3anyLeHHbIX Urp.

YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEW

Koneco pyns nnoxo BbIpOBHEHO B Urpax:
- Boikniounte pynb (nepemectus nepekniovatens B nonoxenne OFF). BoipoBHAlTe BpyyHylo koneco
pyns. BkntounTe pynb (nepemecTus nepekmioyatent B nonoxexune ON).

17120
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- Ecnv npobnema He peLueHa, Bbl MoxeTe Bpy4HYHO BbIPOBHSTH KONECO pyns. [ns 3Toro pacnonoxure koneco
pynsi TOYHO MO LEHTPY, 3aTeM ofHoBpeMeHHo Haxmute «SELECT + START + ENGINE START» (3mo
Oeticmaue 00mkHO bbimb 8bINOITHEHO NPU KaXOOM nepe3anycke pyns).

- Ha MK B cnyyae HenpaBunbHOA HAcTpOVKM koneca pyns wnn nepaneil 3arpysute nporpammy PY4HOM
HacTpoliku «Thrustmaster Calibration Tool v 1.03», nepeiias B 6paysepe no ccbinke: http://ts.thrustmaster.com.

Moit pynb unu mou neaanu paboTatoT HenpaBUNbHO:

- BoikntounTe 1 cHOBa BKNIOUMTE Pynb (YOeAMBLLMCH MK 3aMycke, YTO Pyfb LEHTPUPOBAH).

- MpoBepbTe COCTOsHWE W NpaBUMbHOE pacrionoxenue 4 6atapeek LR6 / AA.

- Ecnm npobriema coxpaHsieTcs, BbIKMIOUATE KOMMBIOTEP UMM MPUCTABKY, OTCOEAUHUTE MpuHUMarowiee USB-
YCTPOIACTBO ¥ NPOBOA, SMEKTPONUTaHNS, NOACOEANHUTE WX, Nepe3arpyanTe v nepesanycTute urpy.

Ha MK mo#t pynb o6HapyxeH, Ho He paboTaeT ¢ Moeil Urpoit:
Orkpoitte uHTepdelic ynpasnenus «Onumny B Balweil urpe Ansi HacTpoiiki pyns. OBpaTuTech k pyKOBOACTBY
nonb3oBaTens unn oH-NaitH nomoLLy Batuei urpsl Ans nonyyenns 6onee noapobHbIX CBEAEHMIA.

Ha MK mo#i pynb He oGHapyxeH:

-B pexume «1 wrpok», ecnu Baw oduumanbHbii HKOACTUK BKMIOYEH, HEOOXOAMMO MeEPEeKmiounTb €ro B
MONoXeHe (C MOMOLLbIO KHOMKN «PS») «nopT MKoCcTUKa 2» ANS akTUBM3aLMK pyns.

- Ecnv npobnema coxpaHsieTcs, BbIKMOUMTE [HKOICTMK, OCTABUB NOAKTIOYEHHBIM TONBKO PYrib.

Mowu nepanu HenpaBunbHo paGotaioT B «Pexnme pasaensHo»:

(Mpumep: B Urpe nepemelLaeTcs TonbKko Kypcop BbiGopa)

Bbiiioute M3 wrpbl W nepeseauTe neganu B «Pexum coBmecTHo». [epesanycTuTe urpy, 3aTem CHOBa
HaCTpOIiTe pynb B HTepdberice ynpasneHns onuusmu Baluen urpb.

Moti pynb He NOAKNIOYUNCA K NPUHUMAIOLLEMY YCTPOWCTBY:

CoeuHeHre Mexay pynéM 1 MPUHAMAIOLLMM YCTPOMCTBOM BbINOIHSIETCS aBTOMATUYECKU.

B crnyyae BO3HWKHOBEHMS 3aTpyAHEHU Bbl MoxeTe hopcupoBaTb COEOMHEHME HaXaTueM Ha KHOMKY
MHaukaTopa NPUHYMaIOLLEro yCTpoiicTBa (16), 3atem OfiHOBPEMEHHO Ha KHOMKM

SELECT + START + Ha pyne.

Wnaukarop @ NPOAOMKUTENLHO MUraeT:
Heobxoanmo 3amenuTb 6atapeiiki.

PEKOMEHJALIUM U CBEAEHWA O BE30MACHOCTHU

Mpu npopomxuTenbHbLIX May3ax B MCMONb30OBAHUM BbIKMIOUMTE Pymb (NepeBeds nepeknioyatens B
nonoxeHue OFF), cHUMUTE KOMECo Pynsi ¢ OCHOBaHWS 1 U3BrekuTe 4 GaTapeiiki U3 X OTAENeHus.
NPEAOCTEPEXEHUE. WCMONb3OBAHNE  BATAPEW  HEMPABWIIBHOIO  TUMA  MOXET
MOCAYXWUTb MPUYMHOW B3PLIBA. YTUNWUSUPYMTE UCMONL30BAHHBIE EATAPEW COMNTACHO

NHCTPYKLIAAM.

U3 coobpaxeHuit 6e3onacHOCTH HMKOTAA He HaXUMaNTe Ha negany 60Coi HOroM UK HOTON B HOCKe
(6e3 obyBu).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3LIBAETCS OT JTIOEOM OTBETCTBEHHOCTM B CNYYAE
NONYYEHWUA TPABMbI B PE3YNIbTATE HAXUMAHUA HA NEQANN HEOBYTbIMUA HOFAMMU.
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TEXHWUYECKASA NOAAEPXKA

Mpw BO3HMKHOBEHUW MPOGNEM, CBS3AHHBIX C WCTONb3OBAHWEM KOHTPONNepa, 3aiaute Ha BeG-cait
http://ts.thrustmaster.com 1 nepeiiaute no ccbinke Technical Support (TexHuyeckas nopaepxka). Ha
3TOI CTPaHWLIe eCTb JOCTYN K pa3niyHbIM YTUNMTaM (4acTo 3agasaemMble Bonpochl (FAQ), camble HOBble
BEPCIW ApaiiBEPOB W NPOrpaMMHOro 0becreyeHis) — 3T0 MOXeT NOMOYb peLLeHmto npobrnembl. Eciv ato
He MOMOrNO, MOXHO CBA3aTLCS CO CryxBoii TeXHMYeckoih noaaepxku Thrustmaster (“Technical Support”):

[o aneKTPOHHOI NouTe:

Yrobbl OTNpaBMTL 3anpoc B OTAEN TEXHUYECKO MOAAEPKKM MO 3MEKTPOHHON noyTe, Heobxoanmo
3apernctpupoBatbes. [pegocTaBnenHas MHGoOpmaumsi nomoxer ObicTpee  pewwnTb  npobnemy.
Mepeitaute no ccoinke Registration (perucTpaums), koTopas HaxoguTCs CrneBa Ha CTpaHuue
TexHWJeckoi nopaepxku Technical Support W crepyiiTe WHCTPYKUMSM Ha akpaHe. Ecrm Bbl yxe
3aper1cTpupoBaHbl, BBEAUTE UMSA NOMNL30BATENA v Naponb, 3aTeM LenkHuTe Login (Bxon).

WH®OPMALIUA O FTAPAHTUU

Bo Bcex cTpaHax, kopnopauusi Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) gaet rapaHTvio Ha uagenus
Thrustmaster B ToM, YTO 3TV U3eNUs He UMeIOT AEEKTOB MaTePUanoB Uk NPOU3BOACTBA Ha (2) roa
OT AaTbl Mokynki. Mpu obHapyxeHnn AedekTa B TEYEHUN rapaHTUIAHOTO Cpoka HEME/MEHHO CBRXUTECH
co cnyx6oi TEXHUYECKO NOALEPXKKM, KOTOpasi PasbsiCHUT MocredoBaTenbHOCTb AeicTuMi. Ecnm
[nedekT NOATBEPAUTCS, U3AEeN1e HeoBXOAMMO BEPHYTL MO MeCTy NpUoBpeTeHus (Mnu apyroe, ykadaHHoe
cnyx60/1 TeXHUYECKON NOAAEPXKKN).

Ecnu HeucnpaBHoe M3fenve nonagaeT Moj YCNOBMS rapaHTuW, oHo Gyaet nubo 3ameHeHo, nubo
OTPEMOHTMPOBaHO. MpW HanM4uM PerynupyioLero 3akoHOAATeNbCTBa, Hanbonbluas OTBETCTBEHHOCTb
(BKmioyast KoCBEHHble yBbITkW) kopriopaumu Guillemot v ee [OYEpHUX NpeanpusTMiA OrpaHUdeHa
PEMOHTOM WnM 3ameHon u3penus Thrustmaster. FOpuandeckue npaBa notpebuTens B OTHOLIEHWM
3aKOHOAATENbCTBA, MPUMEHUMOTO K MpofaxaM NOTPEBUTENbCKUX TOBAPOB HE BMUSIKOT Ha YKasaHHble
rapaHTUiHble 06s13aTenbCTBa.

Ora rapaHTus He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha uagenus MogndmumpoBaHHble, BCKpbITble, AopaBoTaHHble
WK MOBPEXOEHHbIE B pe3yrbTaTe HempaBumbHOrO MM rpyGoro obpalyeHnsi, HeOCMOTPUTENBHOCTH,
HECYacTHOrO Cryyasi, HOpMarbHOTO M3HOCA, UMK WUMeloLne NGOl Apyroit AedeKT, He CBS3aHHbIA C
kayecTBOM MaTepuana Wnn W3roTOBMEHWS; (2) B Cryyae HECOBMOLEHUs WHCTPYKLMA, BbiaHHbIX
TEXHWYECKON NopAepkkol; (3) Ha nporpaMMHble NpopyKThl, pa3paboTaHHble He  Guillemot,
PacnpoCTPaHAETCS rapaHTUs/OTBETCTBEHHOCTb Pa3paboTumka nporpaMm.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3aLyTLieHbl. Thrustmaster® sensieTcs 3aperncTpupoBaHHbIM
ToBapHbIM 3Hakom Guillemot Corporation S.A. Ferrari® siBnsieTcs TOprooi MapkoW, npuHagnexalyeit
Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® sBnsetcs TOproBoit MapkoW, npuHaanexaiweit Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® siBnsietcs Toprosoi Mapkol, npuHagnexaleit Microsoft
Corporation B CLUA n/unm gpyrux cTpaHax. Bce 3aperncTpupoBaHHble ToBapHbIe 3Haku 1 TOProBble Mapkit
SBNAITCH COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYIOWMX Bnajenbles. Vnmoctpauum MOryT He MOMHOCTbIO
COOTBETCTBOBATb PearnbHbIM n3fenuam. Coaepxanne, TEeXHUYECKMe XapaKTepUCTUKM W (OyHKLMK MOryT
13MeHATbCA 6e3 NpefynpexaeHns 1 oTNMYaTLCA ANS Pa3nuyHbIX CTPaH. M3roToBneHo B Kutae.

[leknapauus o cooTBeTCTBMM TpeGoBaHUAM [iupekTuebl EC

Guillemot Corporation S.A. HacToswmm 3asenseT, uto ycrpoiictBo Ferrari Wireless GT Cockpit
COOTBETCTBYET OCHOBHbIM TpefoBaHMaM ¥ Apyrum ctatbam [lupexkusbl R&TTE  1999/5/EC.
CBunaeTenbCTBO 0 COOTBETCTBUM CMOTPUTE Ha cailTe:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf

PEKOMEHIALIMU MO 3ALLUTE OKPYXAIOLLEA CPE[bI

Mocne OKOH4YaHWsi cpoka cnyxbbl AaHHOE M3LenVe He credyeT yTUNM3MpoBaTh
BMECTe C GbITOBBIM MyCOpOM, HO B MyHkTe cGOpa OTXOHOB 3MEKTPUECKOTO U
3MNEKTPOHHOTO 0BOPYAOBAHMS.

[JlaHHoe yka3aHue NOATBEPKAAETCS COOTBETCTBYIOLMM CHMBONOM, HAHECEHHbIM Ha
13aenue, PyKOBOACTBO MONb30BATENS UIN YNaKoBKY.

B 3aBuCMMOCTW OT CBOIACTB, MaTepuarnbi MOTYT NepedaBaTbCsi B MOBTOPHYIO
nepepabotky. MoBTopHas nepepaboTka OTXOLOB JMEKTPUYECKOTO U JNIEKTPOHHOTO
060py[OBaHINS MOXET BHECTU 3HAYMTENbHBIA BKMag B COXpaHEHUE OKpyXatoLeit
cpeabl.

Pa6otaet Ha 4 6atapeiikax Tuna LR6 / AA (1.5V), He BXomsLmx B KomnnekT. He nbiTaliTech nepesapsikatb
6aTapeliku, He SBNAIOLMECS Nepe3apskaeMbiMu. cnonb3oBaHHble baTapeitkv AomkHbI ObiTb yaaneHs! U3
urpywky. He wmcnonb3yiite GaTapeiikn pasHoro TMna UMM HOBbIE U YXe WUCTONb30BaHHble GaTapeiku.
Mcnonb3yiiTe Tonbko GaTtapeitku pEKOMEHAYEMOTO TWMa WmM CXOXero Tuna. batapeikv LOMKHbI
yCTaHaBnMBaTbCA C CcobriogeHnem nonspHocTi. KoHTakTbl GaTapeek He [OMKHbI 3aMblkaTbCA C
CO3/jaH1eM KOPOTKOTO 3aMblKaHMUS!.

www.thrustmaster.com @ c €
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http://testwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf
http://testwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf
http://www.thrustmaster.com/

Ferrari Wireless GT cockpit
9430 scuderia Edition

Zgodne platformy: PlayStation®3 i PC

Podrecznik uzytkownika

o
ZINS —© @ °

ELEMENTY
1 2tylne $ruby zaciskowe 9  topatki zmiany biegow
(do ustawiania kata kolumny kierownicy) 10 Kontroler Manettino z 5-pozycyjnym
2 Uchwyt do przenoszenia przetacznikiem obrotowym
3 Regulowana kolumna podstawy (do programowania)
4 Zdejmowana kierownica 11 Przyciski ,Select’ i ,Start’
5 Przewod zasilania 12 Wielokierunkowy d-pad (krzyzak)
6 1 przednia $ruba zaciskowa 13 Przyciski czynnosci
(do ustawiania dfugosci) 14  Odbiornik bezprzewodowy
7 Pedaly hamulca i przyspieszenia 15 Zlgcze USB odbiornika
8 Gniazdo na baterie 16 Dioda odbiornika
i odbiornik 17  Przetacznik PC/PS3 odbiornika
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INSTALOWANIE KIEROWNICY

REGULOWANIE POCHYLENIA | DLUGOSCI
KOLUMNY KIEROWNICY

— Nieznacznie odkre¢ (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) obie $ruby zaciskowe (1) w tylnej czesci
podstawy.

-
-

— Ustaw odpowiedni dla siebie kat kolumny podstawy (3).

— Nastepnie dokre¢ (zgodnie z ruchem wskazowek zegara) obie $ruby zaciskowe (1).
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— Nieznacznie odkre¢ (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) $rube zaciskowq (6) znajdujaca sie w
przedniej czesci kolumny podstawy. Nastepnie wyciagnij kolumne na wymagang dtugo$¢.

N
N

gl//mmm\\\\\

— Nastepnie dokre¢ (zgodnie z ruchem wskazowek zegara) $rube zaciskowa, (6), dbajac o jej prawidtowe
wlozenie w jeden z przeznaczonych do tego otworéw. W tym celu wystarczy, aby wyzszy otwor pokryt
sig ze specjalnym znacznikiem przeznaczonym do tego celu.
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ZAKLADANIE KIEROWNICY NA PODSTAWE

oJ00000De

Wystepy (przéd podstawy) Wyciecia (tyt kierownicy)
+
Wypustka blokujaca (tyt kierownicy)

— Ustaw kierownice (4) poziomo, a nastepnie wiz 2 wystepy (z przodu podstawy) w 2 wyciecia (z tylu
kierownicy).

— Opus¢ kierownice pionowo, a nastepnie zablokuj ja we wlasciwym potozeniu, naciskajac wypustke
blokujaca (z tytu kierownicy), a nastepnie zwalniajac ja do chwili, az ustyszysz ciche kliknigcie.

— Sprawdz, czy kierownica jest solidnie zamontowana na podstawie.

4/20



— Wykonaj elektroniczne potaczenie kierownicy z podstawa, podtaczajac kolankowe ziacze meskie
(koricowke przewodu zasilania (5)) do zlacza zenskiego (z lewej strony kierownicy).

— Przekre¢ nakretke (na koricdwce ztacza) zgodnie z ruchem wskazowek zegara, aby uzyskaé solidne
potaczenie.

CHCAC ZDJAG KIEROWNICE Z PODSTAWY, ]
WYKONAJ PODANA PROCEDURE W ODWROTNEJ KOLEJNOSCI.
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WKLADANIE BATERII | WYJMOWANIE ODBIORNIKA

— Zdejmij pokrywe gniazda baterii (8) (znajdujacego si¢ migdzy dwoma pedatami) i wioz 4 baterie typu
LR6/AA, zachowujac ich wiasciwa biegunowsé.

— Wyjmij odbiornik bezprzewodowy (14) znajdujacy si¢ w dolnej cze$ci gniazda baterii.

I =

— Zat6z pokrywe gniazda baterii.
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WLACZANIE | WYLACZANIE KIEROWNICY

— Potozenia przetacznika zasilania (z prawej strony kierownicy):
— W potozeniu ON kierownica jest wkaczona.
— W potozeniu OFF kierownica jest wytaczona.

Wazna uwaga:

W trakcie wigczania kierownica musi znajdowa¢ sig idealnie w potozeniu $rodkowym (co
zapobiega jej niewtasciewmu wyréwnaniu mechanicznemu).

7120



PLAYSTATION®3

INSTALACJA NA KONSOLI PLAYSTATION®3

1. Ustaw przetacznik PC/PS3 (17) w odbiorniku (14) w potozeniu ,PS3".
2. Podtacz ztacze USB (15) odbiornika do portu USB nr 1 w konsoli.

3. Wiacz konsole.

4. Wiacz kierownice przetacznikiem zasilania.

5. Po nawigzaniu potaczenia uruchom gre.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,,PS”

Przycisk ,PS” kierownicy umozliwia wychodzenie z gier, wy$wietlanie menu i bezposrednie wytaczanie systemu
PlayStation®3.

Procedura:
Ustaw przetacznik kontrolera Manettino (10) na odpowiedniej ikonie, a nastepnie nacisnij przycisk.

Wazne uwagi dotyczace konsoli PlayStation®3:

— Przed podtaczeniem odbiornika jego przetacznik PC/PS3 (17) nalezy zawsze ustawi¢ w potozeniu
,PS3".

— W trybie dla jednego gracza: jesli oryginalny kontroler bezprzewodowy jest wiaczony, nalezy
przetaczy¢ go na port 2, aby mogta dziata¢ kierownica.

— Na konsoli PlayStation®3 kierownica symuluje oryginalny kontroler bezprzewodowy (dzigki
czemu jest zgodna ze wszystkimi grami wy$cigowymi).

— W wigkszosci gier w trybie normalnej czutosci (tak jak na kontrolerze) wystepuje niewielka
martwa strefa, odczuwalna na $rodku osi obrotu (czyli w $rodkowym potozeniu kierownicy).

Tryb duzej czutosci kierownicy eliminuje te martwa strefe.

Jednak w niektorych grach martwa strefe mozna wyeliminowac lub ograniczy¢ przez zmiane
ustawien osi kierownicy w menu opcji/polecen gry.

Tryb duzej czutosci jest zalecany do wigkszosci gier na konsole PS3 (w ktérych nie mozna
zmieni¢ martwej strefy w $rodkowej cze$ci osi obrotu kierownicy).

Tryb normalnej czuto$ci jest zalecany tylko w przypadku gier na konsole PS3, w ktérych mozna
zmodyfikowa¢ martwa strefe w $rodkowej czesci osi obrotu kierownicy.
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KONFIGUROWANIE USTAWIEN AUTOMATYCZNYCH — PLAYSTATION®3
(w trybie pedatéw niezaleznych)

9/20



PC

INSTALACJA NA KOMPUTERZE PC
Wymagana konfiguracja: komputer PC (Windows® XP, Windows® Vista, Windows® 7) z portem USB

Ptyta CD-ROM dotaczona do urzadzenia umozliwia instalacje sterownikéw.

1. Wioz instalacyjna ptyte CD-ROM do napedu CD-ROM. Automatycznie pojawi sig kreator instalacji. (Jes/i
menu instalacji nie uruchomi sie automatycznie, kliknij dwukrotnie ,My Computer” (M6j komputer), nastepnie
ikone napedu CD-ROM, a nastepnie plik ,Setup.exe”).

2. Kliknij ,DRIVERS” (STEROWNIKI) , aby rozpoczag instalacje sterownikow.

3. Po zakoriczeniu instalacji kliknij Finish (Zakorcz) i uruchom ponownie komputer.

4. Ustaw przetacznik PC/PS3 (17) w odbiorniku (14) w potozeniu ,PC".

5. Po ponownym uruchomieniu komputera podtacz ztacze USB (15) odbiornika do jednego z portéw USB
jednostki centralnej. System Windows® automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

6. Sterowniki zostang zainstalowane automatycznie.
Wykonaj instrukcje wy$wietlane na ekranie, aby dokoriczy¢ instalacje.

7. Wybierz Start/Programs/Thrustmaster/Control Panel (Start/Programy/Thrustmaster/Panel sterowania),

aby wy$wietli¢ panel sterowania.

W oknie dialogowym Game controllers (Kontrolery gier) pojawi sie nazwa kierownicy i stan OK.

8. W oknie Control Panel (Panel sterowania) kliknij Properties (Wtasciwosci), aby przetestowa¢ i
wyswietli¢ przyciski, d-pad, osie kierownicy oraz pedaty.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Wazne uwagi dotyczace komputera PC:

— Przed podtaczeniem odbiornika jego przetacznik PC/PS3 (17) nalezy zawsze ustawi¢ w potozeniu
,PC”.

— Nazwa kierownicy wyswietlana na komputerze PC (w panelu sterowania i w grach) to ,F430 Cockpit
Wireless”.
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KONFIGUROWANIE USTAWIEN AUTOMATYCZNYCH — PC
(w trybie pedatéw niezaleznych)

RZ Axis
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KORZYSTANIE Z 5-POZYCYJNEGO KONTROLERA MANETTINO

Kontroler Manettino (10) obejmuije:
— przetacznik obrotowy, ktéry stuzy do wybierania poszczegolnych funkcji,
— przycisk znajdujacy sie pod przetacznikiem (do potwierdzania wyboru).

Wymagana funkcja wiaczy sig bezposrednio po nacisnieciu przycisku (nie po obréceniu przetacznika), gdy
przefacznik wskazuje odpowiednig ikone.

Manettino Funkcje przyciskow i dziatanie diod

,»,P8” na konsoli PS3 i ,13” na komputerze PC

— Swieci = nawiazane potaczenie miedzy kierownica i odbiornikiem.
— Miga szybko = brak potaczenia migdzy kierownica i odbiornikiem.
— Miga wolno i nieprzerwanie = nalezy zmieni¢ baterie.

— Nie $wieci = kierownica jest w trybie gotowosci lub wytaczona.

Tryb normalnej czutosci
— Swieci = aktywne tryby normalnej czutosci i pedatéw niezaleznych
— Miga szybko = aktywny tryb pedatéw potaczonych

Tryb duzej czuto$ci
— Swieci = aktywne tryby duzej czutosci i pedatéw niezaleznych
— Miga szybko = aktywny tryb pedatéw potaczonych

Mapowanie
— Swieci = aktywny tryb mapowania (gotowo$¢ do programowania)

e
Al

Ustawienia reczne
— Swieci = aktywny tryb ustawien recznych

¥

— Ustaw przefacznik kontrolera Manettino na odpowiedniej ikonie.
— Nacisnij przycisk, aby potwierdzi¢ wybor funkcii.
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INFORMACJE OGOLNE

PRZYCISK ZASILANIA KIEROWNICY

— Polozenie OFF = kierownica jest wytaczona (i nie zuzywa baterii).

— Potozenie ON = kierownica jest wigczona.

Polaczenie migdzy kierownica i nadajnikiem jest nawigzywane automatycznie.

W przypadku btedu potaczenia mozna je wymusi¢, naciskajac przycisk z diodq w odbiorniku (16), a

nastepnie jednoczenie przyciski SELECT + START + na kierownicy.

TRYB GOTOWOSCI

Kierownica wylacza sie automatycznie:

— po 5 minutach bezczynnosci,

— po 5 sekundach w przypadku btedu lub utraty potaczenia.

Kierownice mozna aktywowac, naciskajac jeden z jej przyciskow czynnosci (13)
, lub za pomoca przetacznika zasilania.

PRZELACZNIK ,,PC/PS3” (17) W ODBIORNIKU
Przed podiaczeniem odbiornika do portu USB konsoli PlayStation®3 lub komputera PC ten przetacznik
nalezy zawsze ustawi¢ we wiasciwym potozeniu.

= N >

PS3
= ppo

DIODA |1 DIODA ODBIORNIKA (16)

— Obie diody $wieca = nawiazane potaczenie miedzy kierownica i odbiornikiem.

— Obie diody szybko migaja = brak potaczenia migdzy kierownicg i odbiornikiem.

— Zadna z diod na kontrolerze Manettino nie $wieci = kierownica jest w trybie gotowosci lub wytaczona.

— Dioda miga wolno i nieprzerwanie = nalezy zmieni¢ baterie.

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | PEDALOW

— Srodkowe polozenie kierownicy jest ustawiane w chwili jej wiaczenia. Dlatego wazne jest, aby w
momencie wigczenia kierownica znajdowata sig idealnie rowno ze swoja osia.

— Srodek kierownicy mozna rowniez ustawi¢ recznie. W tym celu ustaw kierownice idealnie w potozeniu
$rodkowym, a nastepnie naciénij jednoczesnie ,SELECT + START + ENGINE START" (czynnos¢ te
nalezy wykonac po kazdym wigczeniu kierownicy).

— Kalibracja kierownicy i pedatéw odbywa si¢ automatycznie.
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE
REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY

Kierownica ma 2 tryby czuto$ci:
— normalna czuto$¢ (tryb domysiny i zalecany na komputerze PC — wymaga ustawienia na PS3)
— duza czuto$¢ (tryb domysiny i zalecany na PS3 — wymaga ustawienia na komputerze PC)

Ustawianie trybu normalnej czuto$ci (domysinego i zalecanego na komputerze PC)

Czynnos¢ RAEEI

— Ustaw przetacznik kontrolera Manettino na odpowiedniej ikonie. SWIECI
— Naciénij przycisk, aby potwierdzi¢ wybor funkcji.
Kierownica bedzie teraz dziata¢ z normalng czuto$cia.

Ustawianie trybu duzej czutosci (domy$inego i zalecanego na konsoli PS3)

Czynno$¢ SPO RTI

— Ustaw przetacznik kontrolera Manettino na odpowiedniej ikonie. &
- . IR " SWIECI
— Naciénij przycisk, aby potwierdzi¢ wybor funkcii.
Kierownica bedzie teraz dziata¢ z wieksza czutoscia, szczegdlnie w strefie srodkowe;.

KONFIGUROWANIE PEDALOW
Pedaly przyspieszenia i hamulca wchodzace w skiad zestawu kierowniczego domysinie pracujg w trybie
niezaleznym, co oznacza, ze dziatajg w niezaleznych osiach.
Tryb ten umozliwia znacznie wigksza precyzje kierowania.
Jedli gra nie obstuguje trybu niezaleznego, pedaty zestawu kierowniczego nie beda dziata¢ prawidtowo.
Dlatego nalezy wowczas aktywowac tryb potaczony.

USTAWIANIE

Jednoczenie nacisnij i zwolnij oba pedaly (przyspieszenia i hamulca) oraz przycisk [@ .

TRYB PEDALOW b

NIEZALEZNY
(tryb zalecany w wigkszosci gier) NIE MIGA
POLACZONY MIGA
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KONFIGUROWANIE PEDALOW NA KONSOLI PLAYSTATION®3

Pedaly niezalezne (tryb domysiny)

Pedaly pofaczone (wymaga ustawienia)

R2

— Przyspieszenie = spust R2
kontrolera do PS3
— Hamulec = spust L2
kontrolera do PS3

— Przyspieszenie = kierunek w gore
prawego minidrazka kontrolera do PS3
— Hamulec = kierunek w dét
prawego minidrazka kontrolera do PS3

KONFIGUROWANIE PEDALOW NA KOMPUTERZE PC

Pedaty niezalezne (tryb domysiny)

Pedaly potaczone (wymaga ustawienia)

Y Axis RZ Axis

— Przyspieszenie = 05 RZ
— Hamulec =08 Y

Y Axis (-) Y Axis (+)

— Przyspieszenie = kierunek w gore osi Y
— Hamulec = kierunek w dét osi Y
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PROGRAMOWANIE KIEROWNICY | PEDALOW

Kierownicg mozna w petni zaprogramowac:
— Funkcje wszystkich przyciskow czynno$ci mozna zamienia¢ migdzy soba.
— Funkcje wszystkich przyciskéw czynno$ci mozna przypisa¢ do pedatéw lub topatek zmiany biegdw.

DWA TRYBY PROGRAMOWANIA

Przycisk i dioda PRESET @ umozliwiaja sprawdzenie wybranego trybu programowania:
automatycznego (z programem wstepnym) lub recznego (z programem okreslanym przez uzytkownika).
Wystarczy nacisnaé ten przycisk, aby zmieni¢ aktualny tryb programowania (nawet podczas gry).

USTAWIENIA AUTOMATYCZNE (PRZYCISK PRESET WYLACZONY)
Jest to domysiny tryb programowania.

Wiecej informacii zawieraja diagramy w sekcji KONFIGUROWANIE USTAWIEN
AUTOMATYCZNYCH — PLAYSTATION®3/PC.

USTAWIENIA RECZNE (PRZYCISK PRESET WLACZONY)

Jest to tryb osobistego programu uzytkownika. Przyciski mozna:
— przypisac¢ do pedatéw lub topatek zmiany biegéw,
— zamieni¢ funkcjami miedzy soba,
— Program mozna w kazdej chwili zmienic.
— Program jest automatycznie zachowywany w kierownicy (nawet w przypadku jej odtaczenia lub
wytaczenia).
— Jesdli ustawienia reczne sg puste, oznacza to, ze sg identyczne z ustawieniami automatycznymi.

PROCEDURA PROGRAMOWANIA
Kroki Czynnosé Stan diody
1 Aktywuj tryb ustawien recznych @

przez naci$nigcie przycisku.

=
2 Nacisnij i zwolnij przycisk MAPPING .

3 Naci$nij i zwolnij przycisk, ktory chcesz zaprogramowac. i
iga
<<
4 Nacisnij i zwolnij przycisk, topatke zmiany biegéw lub pedat, Nie $wieci
ktory chcesz przypisa¢ do danej funkcji.
Swieci

Ustawienia reczne zostaty aktywowane i zaktualizowane (przez zastosowanie Twojego programu).

16/20



PRZYKLADY MOZLIWYCH ZASTOSOWAN:

— Na konsoli PS3 przyciski L2/R2 lub L3/R3 mozna przypisa¢ do topatek zmiany biegéw (domysinie
L1/R1).

— Na konsoli PS3 przyciski z krzyzem/kwadratem mozna przypisa¢ do pedatow (domysinie L2/R2).

— Roézne przyciski mozna zamienia¢ funkcjami w celu utatwienia dostepu.

Uwaga: Funkcji przycisku @ nie mozna zaprogramowac ani przenies¢.

PAMIEC EEPROM

Kierownica zawiera wewnetrzny ukfad pamieci, w ktdrym przechowywane sg wszystkie ustawienia
programowane recznie (nawet w przypadku wytaczenia kierownicy lub jej dluzszego odtgczenia).

W pamieci mozna zapisac inne ustawienia reczne dla kazdej uzywanej platformy (PC i PS3).

USUWANIE USTAWIEN RECZNYCH

Kroki Czynno$¢ Stan diody
: Aktywuj ustawienia reczne . %
=
2 Naci$nij i przytrzymaj przycisk MAPPING
przez 2 sekundy. Miga przez 2 sekundy

Ustawienia reczne zostang skasowane (stang sie identyczne z ustawieniami automatycznymi).

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH
Ta czynno$¢ ma na celu usuniecie wszystkich zaprogramowanych ustawien.

Kroki Czynno$¢ Stan diody
Naciénij jednoczenie nastepujace przyciski:
MAPPING L€ + SELECT + START Miga przez 5 sekund

Wszystkie ustawienia reczne (PC + PS3) zostang skasowane.

Uwaga: Wynikiem tej czynnoci jest petne ponowne uruchomienie kierownicy. Dlatego
na komputerze PC operaciji tej nie nalezy wykonywa¢ podczas prowadzonej gry.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Kierownica nie jest idealnie wysrodkowana w grach:

— Wytacz kierownice (ustawiajac przefacznik w potozeniu OFF). Fizycznie wysrodkuj kierownice.
Nastepnie wiacz ja ponownie (ustawiajac przetacznik w potozeniu ON).

— Jedli problem nie ustapi, mozesz wysrodkowac kierownice recznie. W tym celu ustaw kierownice
idealnie w potozeniu $rodkowym, a nastepnie nacisnij jednocze$nie ,SELECT + START + ENGINE
START’ (czynno¢ te nalezy wykonac po kazdym wigczeniu kierownicy).
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— W przypadku komputera PC, jesli kierownica lub pedaty nie sg prawidtowo skalibrowane, pobierz
program do recznej kalibracji , Thrustmaster Calibration Tool v 1.03”, dostepny pod ponizszym adresem:
http://ts.thrustmaster.com.

Kierownica lub pedaly nie dziataja prawidiowo:

— Wytacz kierownice, a nastepnie wiacz ja ponownie (zwracajac uwage, aby przy uruchomieniu byta
ustawiona w potozeniu $rodkowym).

— Sprawdz stan 4 baterii typu LR6/AA i wlasciwe potozenie ich biegunow.

— Jesli problem nie ustapi, wytacz komputer lub konsole, odiacz odbiornik USB i przewdd zasilania,
podiacz je ponownie, a nastepnie uruchom ponownie komputer lub konsole oraz gre.

Na komputerze PC kierownica jest wykrywana, ale nie dziata w grze:
Otwérz okno stuzace do zarzadzania opcjami gry, aby skonfigurowa¢ kierownice. Wigcej informacii
znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

Na konsoli PS3 kierownica nie jest wykrywana:

— W trybie dla jednego gracza: jesli oryginalny kontroler bezprzewodowy jest wigczony, musisz przetaczy¢ go
na port 2 (przyciskiem ,PS”), aby mogta dziata¢ kierownica.

— Jesli problem nie ustapi, wytacz kontroler, pozostawiajac tylko podtaczong kierownice.

Pedaly nie dziataja prawidtowo w trybie pedatéw niezaleznych:

(Np. przy wiaczonej grze kursor wyboru przesuwa sig¢ sam).

Wyjdz z gry i przetacz sie do trybu pedatéw potaczonych. Nastepnie wro¢ do gry, aby zmieni¢ konfiguracje
kierownicy w oknie stuzacym do zarzadzania opcjami gry.

Kierownica nie faczy sie z odbiornikiem:
Pofaczenie migdzy kierownica i odbiornikiem jest nawigzywane automatycznie.
W przypadku btedu potaczenia mozna je wymusi¢, naciskajac przycisk z diodg w odbiorniku (16), a

nastepnie jednoczesnie przyciski SELECT + START + na kierownicy.

Dioda @ miga nieprzerwanie:
Nalezy zmieni¢ baterie.

ZALECENIA | INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA
Jesli kierownica ma nie by¢ uzywana przez diuzszy czas, nalezy ja wylaczy¢ (ustawiajac
przetacznik w potozeniu OFF), zdja¢ z podstawy i wyjac 4 baterie z ich gniazda.

Ze wzgledow bezpieczenistwa zestawu pedatow nie wolno uzywacé w bosych stopach ani samych
skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.
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POMOC TECHNICZNA

W przypadku wystapienia probleméw zwigzanych z produktem wejdz na strone http:/ts.thrustmaster.com i
kliknij Technical Support (Pomoc techniczna). Na tej stronie dostepne sq rézne narzedzia (czesto
zadawane pytania (FAQ), najnowsze wersje sterownikow i oprogramowania itp.), ktére mogg poméc w
rozwigzaniu problemu. Jesli problem nie ustapi, mozesz skontaktowaé sig z dziatem pomocy technicznej
do produktéw Thrustmaster (,pomoc techniczna”):

Poczta e-mail:

Chcac skorzysta¢ z pomocy technicznej za posrednictwem poczty e-mail, nalezy najpierw zarejestrowac
si¢ online. Podane informacje pomoga konsultantom w szybszym rozwigzaniu problemu. Kliknij
Registration (Rejestracja) w lewej czesci strony pomocy technicznej i wykonaj instrukcje wy$wietlane na
ekranie. Jesli jestes juz zarejestrowanym uzytkownikiem, uzupetnij pola Username (Nazwa uzytkownika)
i Password (Hasto), a nastepnie kliknij Login (Zaloguj).

INFORMACJE O GWARANCJI

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres dwdch (2) lat od
pierwotnej daty zakupu. Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwtocznie skontaktowac sie z dziatem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposéb postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat pomocy
technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony Iub wymieniony, zgodnie z decyzjg dziatu
pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialno¢ firmy Guillemot i jej
podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialno$cia za szkody posrednie) ogranicza sig¢ do naprawy lub wymiany
produktu Thrustmaster. Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych
sprzedazy débr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty, zmieniony albo
uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci, wypadku, normalnego
zuzycia lub z innego powodu niezwiazanego z wadg materiatowa ani produkcyjna; (2) w razie nieprzestrzegania
instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania niewydanego przez
firme Guillemot, jako ze oprogramowanie to jest objete szczegdtowa gwarancjg zapewniang przez jego wydawce.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W USA i Kanadzie niniejsza gwarancja ogranicza si¢ do wewnetrznych mechanizméw i zewnetrznej obudowy
produktu. Wszelkie gwarancje domniemane, w tym gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu, sg
ograniczone czasowo do dwdch (2) lat od daty zakupu i podlegaja warunkom okreslonym w niniejszym dokumencie
gwarancji. Firma Guillemot Corporation S.A. ani jej firmy stowarzyszone w zadnym wypadku nie odpowiadajg za
szkody wtorne ani przypadkowe wynikajace z naruszenia jakichkolwiek gwarancji wyraznych lub domniemanych.
Niektore stany/prowincje nie zezwalajg na ograniczenie czasu trwania gwarancji domniemanych lub ograniczenie
odpowiedzialnosci za straty przypadkowe/wtérne, wiec powyzsze ograniczenie moze Ciebie nie dotyczy¢. Niniejsza
gwarancja przyznaje Ci okreslone prawa, a ponadto moga przystugiwa¢ Ci inne prawa zaleznie od stanu lub
prowincji.

Oswiadczenie o zgodnosci z regulacjami UE

Niniejszym firma Guillemot Corporation S.A. o$wiadcza, ze urzadzenie Ferrari Wireless GT Cockpit jest zgodne z
istotnymi wymogami i innymi stosownymi postanowieniami dyrektywy R&TTE 1999/5/WE. Oéwiadczenie dotyczace
zgodnosci mozna znalez¢ na nastepujacej stronie:
http:/lwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_GT_Cockpit/Doc-
ferrari_Wireless_GT_cockpit.pdf
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PRAWA AUTORSKIE

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Ferrari Idea
S.p.A. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft®
Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation w USA iflub innych krajach.
Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wiasno$¢ odpowiednich
podmiotéw. llustracje nie sg wiazace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne przedstawione w instrukcji moga ulec
zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji dobiegnie korica, produktu nie nalezy
pozbywaé sie wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa domowego, ale odda¢ do
recyklingu w punkcie zbiorki zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Potwierdza to symbol znajdujacy sig na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie moga nadawa¢ si¢ do
recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i
elektronicznych Klient moze w znacznym stopniu przyczynic si¢ do ochrony $rodowiska.

Aby uzyskac¢ informacje o najblizszych punktach zbiorki odpadéw, nalezy skontaktowa¢ z
miejscowymi wtadzami.

Do dziatania produktu wymagane sg cztery baterie typu LR6/AA (1,5 V), sprzedawane osobno. Nie nalezy tadowa¢
baterii nieprzeznaczonych do tego. Zuzyte baterie nalezy wyja¢ z produktu. Nie nalezy miesza¢ baterii réznego
rodzaju ani baterii nowych i uzywanych. Nalezy stosowac tylko baterie zalecanego typu lub podobnego rodzaju.
Wkiadajac baterie, nalezy zachowac ich wiasciwg biegunowosé. Nie wolno zwiera¢ korncowek baterii.

www.thrustmaster.com @ c €
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