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Copyright

Copyright © Guillemot Corporation und Thrustmaster, Inc. 2000. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Dokument darf ohne die vorherige schriftliche Zusage der Guillemot Corporation und Thrustmaster weder vollstandig noch teilweise vervielfiltigt sowie zusammengefasst, Gibertragen, verdndert, auf ein Speichermedium
gebannt, in eine andere Sprache, Computersprache etc. iibersetzt oder in jeglicher Form und mit jeglichen Mitteln elektronisch, mechanisch, magnetisch, manuell, als Fotokopie, Aufnahme etc ibernommen werden.

Ausschlusserklirung
Thrustmaster behilt sich das Recht vor, Angaben in diesem Handbuch jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu 4ndern. Die Informationen in diesem Dokument werden als korrekt und zuverldssig angesehen. Dennoch iibernehmen
weder Thrustmaster noch Guillemot Corporation weder fiir die Benutzung noch fiir die Verletztung von Patenten oder Rechte Dritter, die durch die Nutzung resultieren, die Verantwortung.

Endverbraucher-Sofitware-Lizenzvereinbarung

WICHTIG: lesen Sie die Vereinbarung bitte sorgfiltig, ehe Sie die Software 6ffnen und installieren. Durch Offnen der Software-Verpackung erkliren Sie sich mit den Bedingungen dieser Vereinbarung einverstanden. Die Software
in dieser Verpackung ist lizensiert, wird nicht verkauft, und ist ausschlieflich zu den Bedingungen der vorliegenden Lizenzvereinbarung erhiltlich. Sollten Sie mit den nachfolgenden Bedingungen nicht einverstanden sein, miissen
Sie die Software mit dem kompletten Inhalt der Verpackung innerhalb von 15 Tagen dort zuriickgeben, wo Sie sie erworben haben.

Das Copyright fiir die Guillemot Corporation-/Thrustmaster-Software (im Folgenden als “Software” bezeichnet) liegt bei der Guillemot Corporation und/oder Thrustmaster. Alle Rechte vorbehalten. Die Bezeichnung “Software”
bezieht sich auf jedwede Dokumentation und Zubehér, einschlieBlich Treibern, ausfiihrbaren Programmen, Bibliotheken und Datendateien. Die Lizenz zur Benutzung der Software wird ausschlieflich dem Kiufer erteilt. Der
Lizenzinhaber erklért sich auBerdem mit den Bedingungen der vorliegenden Vereinbarung einverstanden, sofern sie das Copyright und alle anderen Eigentumsrechte Dritter an der Software, Dokumentation und Zubehor in der
Softwareverpackung betreffen.

Die Thrustmaster behilt sich das Recht vor, diese Lizenz zu ieh wenn ir leiner der in der vorli Vereinbarung dargel Bedi) nicht sprochen wird. Bei Li: miissen alle Kopien der
Software unverziiglich an die Thrustmaster zuriickgegeben werden; der Kiufer ist haftbar fiir jedweden Folgeschaden.

Lizenz:

1. Die Lizenz wird nur dem Kiufer selbst gewihrt. Thrustmaster und/oder Guillemot Corporation halten alle Titel und das Eigentum an der Software und behalten sich alle Rechte vor. Dem Lizenzinhaber ist nicht gestattet,

irgendeines der hiermit gewéhrten Rechte zu verlassen oder hierfiir Unterlizenzen zu gewahren. Die Weitergabe der Lizenz ist gestattet, vorausgesetzt, der Weitergebende behilt keinen Teil bzw. keine Kopie der Software
zuriick, und der Empfinger akzeptiert die Bedingungen der vorliegenden Vereinbarung.

2. Der Lizenzinhaber darf die Software stets nur an einem einzigen Computer nutzen. Der maschinell lesbare Teil der Software darf auf einen anderen Computer iibertragen werden, vorausgesetzt, er wurde zuvor vom ersten
Computer gelscht, und wenn ausgeschlossen werden kann, dass die Software an mehr als einem Computer genutzt werden kann.
3. Der Lizenzinhaber erkennt den Copyright-Schutz der Guillemot Corporation und/oder Thrustmaster an. Der Copyright-Vermerk darf weder von der Software entfernt werden, noch von einer Kopie davon, noch von

irgendeiner Dokumentation, schriftlich oder elektronisch, die mit der Software geliefert wurde.

4. Der Lizenzinhaber hat das Recht, eine Sicherheitskopie des maschinell lesbaren Teils der Software herzustellen, unter der Bedingung, dass alle Copyright- und Eigentumsvermerke ebenfalls kopiert werden.

5. Mit Ausnahme der Fille, in denen es die vorliegende Vereinbarung ausdriicklich erlaubt, ist weder dem Lizenzinhaber folgendes erlaubt, noch darf Dritten folgendes erlaubt werden:

> Die Software Dritten auszuhéndigen oder zugiénglich zu machen.

> Die Benutzung der Software fiir ein Netzwerk, Mehrfach-PC, Mehrbenutzer oder Time-Sharing-Arrangements zu erméglichen, wenn die Benutzer nicht jeweils Lizenzinhaber sind.

> Die Software in irgendeiner Form zu veréndern oder zu kopieren.

> Irgendeinen Versuch zu unternehmen, die Software in irgendeiner Form auseinanderzunehmen, zu dekompilieren oder zu verindern, oder irgendetwas zu unternehmen mit dem Ziel, grundlegende Informationen zu erhalten,
die bei normaler Nutzung der Software nicht sichtbar werden.

> Kopien oder Ubersetzungen des Benutzerhandbuchs anzufertigen.

Garantie

Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel gewihren wir eine Garantie von 1 Jahr ab Verkaufsdatum (Kassenbeleg). Die Haftung der Thrustmaster beschrénkt sich auf den Austausch oder die Reparatur des defekten Produkts. In
keinem Fall ibernimmt die Thrustmaster die Haftung fiir direkte oder indirekte, daraus resultierende oder zufillige Schiden, die durch den Gebrauch der Software entstehen konnten, incl. Datenverlust.
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Deutsch
EINFUHRUNG

S0 FUNKTIONIERT DIESES HANDBUCH

Dieses Handbuch geht davon aus, dass Sie mit einigen oft benutzten Ausdriicken wie
anklicken, rechts-klicken, und doppelklicken vertraut sind.

Die folgende Liste zeigt zusitzliche Konventionen, die lhnen die Orientierung
erleichtern sollen.

>

FETTGEDRUCKTE GROSSBUCHSTABEN sowohl fiir alle Verzeichnisse,
Pfade und Dateinamen als auch fiir simtliche von Ihnen einzugebenden Texte
(z.B. INSTALL.EXE).

Kursiv fir Schnittstelleninformationen oder On-screen Informationen.
Tastaturtasten in eckigen Klammern. Ein Pluszeichen zwischen den Tasten
bedeutet, dass die gezeichneten Tasten gleichzeitig gedriickt werden sollen (z.B.
Druck [Strg]+[Alt]+[Entf]).

A

Weist auf eine Warnung hin, die Thnen helfen kann, brenzlige
Situationen zu meiden.

Bietet eine sofortige Aufklarung oder Definition.

0

‘ Deutet auf wichtige Informationen hin, die Sie in Betracht ziehen sollten
bevor Sie weitermachen.

Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel — Benutzerhandbuch 15
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II. TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

Digitale Schalthebel
Proportionaler Bremshebel
Proportionaler Gashebel
8-Wege Richtungskreuz
Multifunktions-Button (4 in 1)
Action-Taste

Schalthebel

Analoges Bremspedal
Analoges Gaspedal

©OPQ0O®OEO
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Passen Sie auf, dass Sie
die Klammern nicht zu fest
anziehen, bevor Sie die
Befestigungsvorrichtung auf
LOCK stellen, damit weder die
Klammern noch der Tisch
beschadigt werden.

Deutsch
III. BEFESTIGUNG DES LENKRADS

Stellen Sie das Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel auf einen Tisch oder eine
ebene Oberflache. Stellen Sie die Befestigungsvorrichtung auf die Position UNLOCK.
Ziehen Sie die Klammerschrauben an der Unterseite des Tisches fest, bis das Lenkrad
stabil auf dem Tisch befestigt ist und sichern Sie es, indem Sie die
Befestigungsvorrichtung auf die Position LOCK stellen. Verbinden Sie die Pedale mit
Hilfe des mitgelieferten Pedalkabels mit dem Lenkrad. Sie konnen jetzt die Treiber
und die Software installieren.

Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel — Benutzerhandbuch 17
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0

‘ Dieses Handbuch beschreibt die
Treiberinstallation in Windows 98,
Windows Millennium und in Windows
2000. Thre Installationsanzeigen und
-verfahren kdnnen geringfiigig von der
Beschreibung dieses Handbuchs
abweichen. Diese Abweichungen
entstehen entweder dadurch, dass andere
Soft- oder Hardware in Threm Computer
installiert ist, oder dass Sie eine andere
Version von Windows verwenden.

Wi michten ie vorgehent?

<zuick Aotechen

Abb. 2
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IV. TREIBER- UND SOFTWARE-INSTALLATION

Der Stecker des Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel wird einfach in den
USB-Anschluss des PCs eingesteckt. Dank Hotplug kann das Thrustmaster Force
Feedback Racing Wheel auch bei laufendem PC eingesteckt werden.

Versorgen Sie das Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel mit Strom, indem Sie
das Stromversorgungskabel einstecken. Legen Sie den Schalter hinten am Lenkrad auf
die Position On und stoseln Sie den USB-Stecker in den USB-Anschluss an Threm
Computer. Die neue Hardware wird automatisch erkannt.

Bitte sehen Sie unter dem Abschnitt fiir [hr Betriebssystem nach, um Einzelheiten zur
Treiberinstallation fiir Thre Lenkrad zu erfahren.

TREIBER- UND SOFTWARE-INSTALLATION UNTER WINDOWS 98

Der Hardware-Assistent schldgt entweder die Suche nach einem optimierten Treiber
vor oder zeigt eine Liste verfiigbarer Treiber an. Legen Sie die Installations-CD in das
CD-ROM ein (warten Sie einige Sekunden, bis der Computer die CD erkannt hat).
Klicken Sie auf Nach dem besten Treiber fiir das Gerdt suchen (empfohlen) und dann
auf Weiter (Abb. 1).

Aktivieren Sie die Option CD-ROM-Laufwerk und klicken Sie auf Weiter (Abb. 2).
Windows zeigt den Pfad und den Namen des Ordners an, in der die Treiber zu finden
sind. Klicken Sie auf Weiter, um mit der Treiberinstallation zu beginnen.

Sobald die Treiber installiert sind, wird der Force Feedback Racing Wheel Editor
automatisch installiert. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Monitor und installieren
Sie  die Software in das  Standardverzeichnis = C:\PROGRAMME\
THRUSTMASTER\FORCE FEEDBACK RACING WHEEL.

Klicken Sie auf Beenden. Sie konnen jetzt das Lenkrad testen (lesen Sie dazu
Installations-Test).



Zielverzeichnis wihlen

Geben Sie an, in welchem Verzeichris die ThiustMaser Force
Feedback Racing Wheel EdiorDaleien nsaliet werden
sollen.

CA\Force Feedback RacingWheel  Durchsuchen

Notwendger Speicherplatz. arsivek
Verblebender Speicherplatz FTTa06T K

Deutsch

TREIBER- UND SOFTWARE-INSTALLATION UNTER WINDOWS
MILLENNIUM

Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM ein. Die Treiberinstallation sollte
automatisch beginnen (falls nicht, klicken Sie auf Weiter). Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sobald die Treiber installiert sind, wird der Force Feedback Racing Wheel Editor
automatisch installiert. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Monitor und installieren
Sie  die  Software in das  Standardverzeichnis = C:\PROGRAMME\
THRUSTMASTER\FORCE FEEDBACK RACING WHEEL (Abb. 3). Klicken
Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf Beenden. Sie konnen jetzt das Lenkrad testen (lesen Sie dazu
Installations-Test).

TREIBER- UND SOFTWARE-INSTALLATION UNTER WINDOWS 2000

Der Neue Hardware Gefunden Assistent schligt vor, nach passenden Treibern fiir die
Hardware zu suchen oder die Treiber zum Auswihlen in einer Liste anzuzeigen.
Aktivieren Sie die Option Suche nach geeignetem Treiber fiir mein Gerdt (empfohlen)
und klicken Sie auf Weiter (Abb. 4). Aktivieren Sie die Option CD-ROM Laufwerk
und legen Sie die Installations-CD-ROM in Thr CD-ROM-Laufwerk. Klicken Sie auf
Weiter (Abb. 5).

Wenn Windows keinen Treiber auf der CD-ROM finden kann, dann wéhlen Sie die
Option Geben Sie eine Position an, klicken Sie auf Weiter und geben Sie D:\WIN2K
DRIVERS cein (oder ersetzen Sie D durch den Buchstaben, der Threm CD-ROM
zugeordnet ist). Dann klicken Sie auf OK. Klicken Sie auf Weiter, um mit der
Installation fortzufahren.

Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel — Benutzerhandbuch 19
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Abb. 7

Klicken Sie im Digitale Signatur Nicht Gefunden Dialogfenster auf Ja (Abb. 6). Im
nichsten Dialogfenster klicken Sie auf Beenden, um den Setup abzuschlieen.

Sobald die Treiber installiert wurden, konnen Sie die Programmiersoftware Force
Feedback Racing Wheel Editor installieren. Klicken Sie auf Start/Ausfiihren... und
geben Sie D:\EDITOR ce¢in (oder ersetzen Sie D durch den Buchstaben, der Threm
CD-ROM zugeordnet ist). Folgen Sie den Anweisungen auf dem Monitor und
installieren Sie die Software in das Standardverzeichnis C:\PROGRAMME\
THRUSTMASTER\FORCE FEEDBACK RACING WHEEL.

Klicken Sie auf Beenden. Sie konnen jetzt das Lenkrad testen (lesen Sie dazu
Installations-Test).

INSTALLATIONS-TEST

Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und doppelklicken Sie dort auf
Gamecontroller (abhdngig vom Betriebssystem kann das Symbol auch anders hei3en).
Es erscheint das Gamecontroller Dialogfenster, indem das Thrustmaster Force
Feedback Racing Wheel mit OK angezeigt wird (Abb. 7). Falls in der Dialogbox
Status Nicht verbunden erscheint, miissen Sie unter Umstdnden die Hardware neu
installieren. Klicken Sie dafir auf Start/Ausfiihren... und geben Sie
D:\CLEANW.EXE cin (oder ersetzen Sie D durch den Buchstaben, der Threm CD-
ROM =zugeordnet ist). Dieses Programm deinstalliert automatisch die aktuellen
Treiber, um die Neuinstallation zu vereinfachen.
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Klicken Sie auf Eigenschaften... im Gamecontroller Dialogfenster und wiahlen Sie
<= Test Input. Testen Sie die verschiedenen Achsen, indem Sie die Tasten driicken und

e die Anzeigen auf dem Bildschirm {iberpriifen (Abb. 8). Klicken Sie auf OK im

: Gamecontroller Dialogfenster.

Sie konnen jetzt den Force Feedback Racing Wheel Editor starten (lesen Sie dazu

nichsten Abschnitt).

Im Falle einer Fehlfunktion wihrend der Nutzung durch elektrostatische
Aufladungen, beenden Sie bitte das Spiel und trennen Sie das Geriit von Threm
Computer. Um normal weiterzuspielen, schlieffen Sie das Geriit wieder an und
starten Sie das Spiel neu.
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0

‘ Denken Sie daran, dass der
Force Feedback Racing Wheel
Editor nur unter Windows
angewendet werden kann.
Deswegen konnen Sie mit diesem
Programm keine Voreinstellungen
unter DOS einrichten.

‘\ Klicken Sie auf
Start/Programme/Thrustmaster
Force Feedback Racing Wheel/
Thrustmaster Force Feedback
Racing Wheel Editor Manual fiir

weitere Informationen iiber Spiele-
Voreinstellungen.

V. FORCE FEEDBACK RACING WHEEL EDITOR

DIE ANWENDUNG STARTEN

Klicken Sie auf Start/Programme/Thrustmaster Force Feedback Racing
Wheel/Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel Editor um das Programm zu
starten.

Der Force Feedback Racing Wheel Editor ist ein Programm, das Ihnen die
Konfigurierung Ihres Racing Wheels fiir PC-Spiele erleichtert. Mit dieser Anwendung
konnen Sie die am hdufigsten verwendeten Tastaturbefehle den Tasten auf Threm
Racing Wheel zuweisen, und diese Einstellungen abspeichern.

GERAT EINSTELLEN

- FFB Racing Wheel Editor - Unbenannt E B
R  Inio

Klicken Sie auf eine der Action-Tasten in der
Darstellung des Racing Wheels (oder driicken
Sie die echte Taste auf dem Racing Wheel
selber), um die Tasten mit emulierten
Tastaturbefehlen zu belegen. Die gedriickte
Taste wird rot angezeigt.

Fast alle Tastenkombinationen kénnen vergeben
werden.

Profilagen |

Profil ifren | e ERRDRA0K Alles lgschen |
Frofi speichaml — 1 Lschen |
pbbrechen | < ol seechen |
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VI. TECHNISCHER SUPPORT

Bevor Sie sich an uns wenden (*), halten Sie bitte folgende Informationen/Dinge bereit:
» Produktname,

» Kaufdatum,

» Thre komplette Systemkonfiguration: Prozessor, Speicher, Betriebssystem,

» Papier und Bleistift.

Bitte schalten Sie Thren Computer ein und versuchen Sie, das Problem nachzuvollziehen bzw. erneut zu generieren.

WENN SIE EIN PRODUKT ZURUCKSCHICKEN MOCHTEN
Thrustmaster bietet ein Jahr Garantie auf Teile und Herstellung.

Wenn Sie ein Produkt zur Reparatur zuriickschicken mochten, wenden Sie sich bitte an einen Support-Mitarbeiter der Firma
unter der entsprechenden Telefonnummer fiir Thr Land bzw. das Land, in dem Sie sich aufhalten (*).

In Europa: Nach Bestdtigung durch einen Mitarbeiter unserer Support-Teams (*), dass Ihr Produkt defekt ist, wenden Sie sich
bitte an Thren Héndler, der sich direkt mit Thrustmaster in Verbindung setzen wird. Alle Kunden sollten sich auf unserer
Internetseite registrieren. Besuchen Sie einfach die Seite http://europe.thrustmaster.com, klicken Sie auf Tech Support und
wihlen Sie Reach us.

In USA und Kanada: Riickerstattung des Kaufbetrags innerhalb 30 Tagen gilt nur fiir Produkte, die direkt bei Thrustmaster
erworben wurden. Alle Kunden sollten sich auf unserer Internetseite registrieren. Besuchen Sie einfach die Seite
http://us.thrustmaster.com, klicken Sie auf Contact Us und wiéhlen Sie Support. Sie werden der Mailingliste hinzugefiigt und
erhalten automatisch Informationen iiber Upgrades, neue Produkte und Sonderangebote.

Hinweis: Nur Pakete mit einer RMA-Nummer werden angenommen. Diese RMA-Nummer (Return Merchandise
Authorization) wird von einem Support-Mitarbeiter zugewiesen.

Wenn Sie ein Produkt zuriickschicken, denken Sie daran, den gesamten Lieferumfang wie Handbiicher, Kabel und
Originalverpackung mitzuschicken.

(*) Die Hotline-Rufnummern finden Sie am Ende dieses Handbuchs.
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel — Benutzerhandbuc
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