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FORCE FEEDBACK

SN[€]MR]5- Instructions on how to manually change the wheel's angle of rotation on
PlayStation®3/PlayStation®4 in Force Feedback games.

RAWNOINS- Astuce pour modifier manuellement I’angle de rotation du volant sur
PlayStation®3/PlayStation®4 dans les jeux Force Feedback.

pISURR®s- Tipp fur die manuelle Anderung des Rotationswinkels in den Force Feedback-
Spielen auf der PlayStation®3/PlayStation®4.

INSBISWANIBE- Instructies hoe de draaihoek van het stuur handmatig te wijzigen in Force
Feedback games op de PlayStation®3/PlayStation®4.

ApARPN[e- Istruzioni per modificare manualmente I'angolo di rotazione del volante su
PlayStation®3/PlayStation®4 nei giochi Force Feedback.

EYNOIN- Instrucciones para cambiar manualmente el angulo de rotacion del volante en
PlayStation®3/PlayStation®4 en juegos con Force Feedback.

HORIVIENVI=S- Instrucdes para alterar manualmente o angulo de rotac&o do volante em
jogos Force Feedback para a PlayStation®3/PlayStation®4.

IS - UHCTPYyKUMA NO U3MEHEHMIO BPYU4HYIO YrNa NoBopoTa pyns B urpax ¢
noaaepKKom cunoBomn obparHom cBA3mu Ha PlayStation®3/PlayStation®4.

(TG IS OBnyieg oxeTIKA pe TNV aAAayn TG YWViOG TTEPICTPOPAS TOU TIHOVIOU HE HN
auTépato TPpOTTo o€ Traixvidia pe Asitoupyia Force Feedback yia To
PlayStation®3/PlayStation®4.

IRRIE=- Instructions on how to manually change the wheel's angle of rotation on
PlayStation®3/PlayStation®4 in Force Feedback games.

- PlayStation®3/ PlayStation®4 kit Force Feedback
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[SN[€]MSYs- Instructions on how to manually change the wheel's angle of rotation on
PlayStation®3/ PlayStation®4 in Force Feedback games.

The T300 / T150 racing wheel and the relevant SDK (Software Development Kit) are issued to
major PlayStation®3/PlayStation®4 game development studios to ensure full compatibility with
forthcoming releases.

The T300 /T150 SDK enables PlayStation®3/PlayStation®4 game development teams to
configure and manage Force Feedback effects.

The SDK includes the ability to adjust the wheel's angle of rotation from 40 to 1080°.

Individual development teams are therefore able to adjust and define wheel rotation angles
according to their own preferences.

The wheel automatically adjusts to choices made by development teams.

However, it is also possible to manually change the angle of rotation selected by default.

To do so, simultaneously press (and release):

o “D-Pad Right” + “MODE button” to increase the angle of rotation by one step

Oéhﬁ &

o “D-Pad Left” + “MODE button” to decrease the angle of rotation by one step

§‘+$ N

5 possible settings
ANGLE OF
ROTATION LED status
selected

270° Flashes 1time
360° Flashes 2 times
540° Flashes 3 times
900° Flashes 4 times
1080° Flashes 5 times
270° Flashes 1 time
Etc... Etc...

Notes:

¢ Changing the angle of rotation manually does not permanently save the change = you must
repeat the procedure each time the game restarts.

e This tip will not function properly in some games (such as GRAN TURISMO®) which adjust or
modify the angle of rotation at startup or at the restart of each race, according to the type of
car being used.



RN OIS Astuce pour modifier manuellement I’angle de rotation du volant sur
PlayStation®3/ PlayStation®4 dans les jeux Force Feedback.

Le volant T300 / T150 ainsi que son SDK (Software Development Kit) sont envoyés aux
principaux développeurs de jeux PlayStation®3/PlayStation®4 pour assurer une pleine
compatibilité dans les jeux a venir.

Les développeurs de jeux sur PlayStation®3/PlayStation®4 utilisent le SDK du T300 / T150 afin
de configurer et gérer les effets Force Feedback.

Le SDK inclut la possibilité d’ajuster I'angle de rotation de la roue de 40 a 1080°. Il appartient a
chaque développeur d’ajuster et de choisir (selon ses préférences) I'angle de rotation.

Le volant s’adapte automatiquement aux choix effectués par le développeur.

Il est cependant possible de modifier manuellement I'angle de rotation choisi par défaut.

Pour ce faire, Appuyez simultanément (et relachez) :

o « D-Pad Droit » + « Bouton MODE » pour augmenter d’un réglage I'angle de rotation

@ o=

e « D-Pad Gauche » + « Bouton MODE » pour Diminuer d’'un réglage I'angle de rotation

@ +Em=

5 Réglages possibles
QCN)('?I,&EI([))II\EI Statut de la

choisi LED

270° Clignote 1 fois
360° Clignote 2 fois
540° Clignote 3 fois
900° Clignote 4 fois
1080° Clignote 5 fois
270° Clignote 1 fois
Etc... Etc...

Remarques :

e L’angle de rotation modifi€ manuellement n’est pas sauvegardé définitivement = opération a
effectuer apres chaque redémarrage du jeu

¢ Cette astuce ne fonctionne pas correctement dans certains jeux (comme GRAN TURISMO®)
qui au début ou au redémarrage de chaque course ajustent ou modifient 'angle de rotation
en fonction de la voiture utilisée.



p]=URISI®IZl- Tipp fiir die manuelle Anderung des Rotationswinkels in den Force Feedback-
Spielen auf der PlayStation®3/ PlayStation®4.

Der T300 / T150 Rennlenker und die relevante SDK (Software Development Kit) sind bei den
bedeutendsten PlayStation®3/PlayStation®4 Spieleentwicklungsstudios bekanntgegeben
worden, um volle Kompatibilitat mit kommenden Veréffentlichungen zu gewéhrleisten.

Das T300 / T150 SDK ermoglicht PlayStation®3/PlayStation®4 Spieleentwicklerteams Force
Feedback Effekte zu konfigurieren und zu managen.

Das SDK enthélt die Mdglichkeit den Rotationswinkel des Lenkers von 40 bis 1080° anzupassen.
Individuelle Entwicklerteams sind daher in der Lage, die Rotationswinkel des Lenkers nach ihrem
eigenen Praferenzen anzupassen und zu definieren. Der Lenker passt sich automatisch der Wahl
der Entwicklerteams an.

Es ist jedoch mdglich, den Standard-Rotationswinkel manuell zu andern.

Drucken Sie hierfiir gleichzeitig auf folgende Tasten (und lassen Sie diese wieder los):

e D-Pad Rechts” + ,MODE-Taste®, um den Rotationswinkel um eine Stufe zu erh6hen.

Oéhﬁu

e D-Pad Links" + ,MODE-Taste", um den Rotationswinkel um eine Stufe zu senken.

§‘+ﬁ=&

Hinweise:

5 mdgliche Einstellungen
gewahlter Status der
ROTATIONSWINKEL LED-Anzeige
270° Blinkt 1-Mal
360° Blinkt 2-Mal
540° Blinkt 3-Mal
900° Blinkt 4-Mal
1080° Blinkt 5-Mal
270° Blinkt 1-Mal
Usw. Usw.

e Der von Hand geénderte Rotationswinkel wird nicht definitiv gespeichert = Vorgang muss
nach jedem Neustart des Spiels wiederholt werden.

e Dieser Tipp ist bei einigen Spielen (wie GRAN TURISMO®) nicht anwendbar, da diese bei
Beginn oder dem Neustart eines Rennens den Rotationswinkel je nach gewahltem Fahrzeug
anpassen oder andern.



NSB]SWANNIBS- Instructies hoe de draaihoek van het stuur handmatig te wijzigen in Force
Feedback games op de PlayStation®3/ PlayStation®4.

Belangrijke ontwikkelstudio's van games voor de PlayStation®3/PlayStation®4 krijgen van ons de
beschikking over het T300 / T150-racestuur en de bijbehorende SDK (Software Development Kit)
om compatibiliteit met toekomstige releases te garanderen.

Met de T300 / T150 SDK kunnen developers van PlayStation®3/PlayStation®4-games de Force
Feedback-effecten configureren en beheren.

Met de SDK kan de draaihoek van het stuur worden ingesteld tussen 40 en 1080°. Elk
ontwikkelteam kan hierdoor de draaihoek van het stuur aanpassen aan en instellen op de eigen
voorkeur. Het stuur past zich automatisch aan de keuze aan die een ontwikkelteam heeft
gemaakt.

Het is echter ook mogelijk de standaard geselecteerde draaihoek handmatig te wijzigen.
Dit doet u door tegelijkertijd de volgende twee knoppen in te drukken en weer los te laten:

o “D-Pad rechts” + “MODE-knop” om de draaihoek één stap groter te maken

Of;+ﬁ=a

e “D-Pad links” + “MODE-knop” om de draaihoek één stap kleiner te maken

@+ =

5 mogelijke instellingen
Gedsele.cteerde LED-status
raaihoek

270° Knippert 1 maal
360° Knippert 2 maal
540° Knippert 3 maal
900° Knippert 4 maal
1080° Knippert 5 maal
270° Knippert 1 maal
Etc... Etc...

Opmerkingen:

¢ Het handmatig wijzigen van de draaihoek is slechts tijdelijk. U moet deze procedure herhalen
telkens als de game opnieuw wordt gestart.

e Er zijn games zoals GRAN TURISMO® 5 waarin de hierboven beschreven truc niet werkt.
Deze game bijvoorbeeld stelt de daarihoek in bij het opstarten en herstarten van de game, op
basis van het type auto dat wordt gebruikt.



AVANRINNI®- Istruzioni per modificare manualmente I'angolo di rotazione del volante su
PlayStation®3/ PlayStation®4 nei giochi Force Feedback.

Il volante T300/ T150 e il relativo SDK (Software Development Kit) sono stati recapitati ai
principali sviluppatori di giochi per PlayStation®3/PlayStation®4, al fine di assicurare una totale
compatibilita con i titoli a venire.

Gli sviluppatori di giochi per PlayStation®3/PlayStation®4 utilizzano 'SDK del T300 / T150 per
configurare e gestire gli effetti Force Feedback.

L’'SDK include la possibilita di regolare I'angolo di rotazione del volante da 40 a 1080°. Ogni team
di sviluppatori € pertanto in grado di regolare e definire gli angoli di rotazione del volante in base
alle proprie preferenze. Il volante si adatta automaticamente alle scelte fatte dagli sviluppatori.

Tuttavia, € comunque possibile modificare manualmente I'angolo di rotazione selezionato per
default.

Per far questo, premi (e rilascia) simultaneamente:

o “D-Pad Destra” + “pulsante MODE” per aumentare I'angolo di rotazione di un livello

Oéhﬁ &

o “D-Pad Sinistra” + “pulsante MODE” per ridurre I'angolo di rotazione di un livello

§‘+$ N

5 impostazioni disponibili
ANGOLO DI
ROTAZIONE Stato del LED
selezionato
270° Lampeggia 1 volta
360° Lampeggia 2 volte
540° Lampeggia 3 volte
900° Lampeggia 4 volte
1080° Lampeggia 5 volte
270° Lampeggia 1 volta
Ecc... Ecc...

Note:

e La modifica manuale dell'angolo di rotazione non viene memorizzata in maniera permanente
= dovrai ripetere la procedura ogniqualvolta verra riavviato il gioco.

e Questa procedura non funziona correttamente in alcuni di quei giochi (come GRAN
TURISMO®) nei quali possibile regolare o modificare I'angolo di rotazione in awvio o alla
partenza di ogni singola gara, in base al tipo di macchina utilizzata.



SNV Instrucciones para cambiar manualmente el angulo de rotacién del volante en
PlayStation®3/ PlayStation®4 en juegos con Force Feedback.

El volante T300/ T150 y su SDK (Software Development Kit, kit de desarrollo de software) se
envian a los principales desarrolladores de juegos para PlayStation®3/PlayStation®4 para
garantizar una compatibilidad total con los juegos futuros.

Los desarrolladores de juegos para PlayStation®3/PlayStation®4 utilizan el SDK del T300 / T150
para configurar y gestionar los efectos Force Feedback.

El SDK incluye la posibilidad de ajustar el angulo de rotacion del volante de 40 a 1080°. Cada
desarrollador es responsable de ajustar y elegir (segun sus preferencias) el angulo de rotacion.
El volante se adapta automaticamente a la eleccion realizada por el desarrollador.

No obstante, también se puede cambiar manualmente el angulo de rotacion seleccionado de
forma predeterminada.

Para hacerlo, pulsa (y suelta) simultaneamente:

o “D-Pad derecha” + “botén MODE” para aumentar el angulo de rotacién en un paso

Oéhﬁ &

e “D-Pad izquierda” + “botén MODE” para disminuir el angulo de rotacién en un paso

§‘+$ N

5 ajustes posibles
ANGULO DE
ROTACION Estado del LED
seleccionado
270° Parpadea 1 vez
360° Parpadea 2 veces
540° Parpadea 3 veces
900° Parpadea 4 veces
1080° Parpadea 5 veces
270° Parpadea 1 vez
Etc... Etc...

Notas:

e Sise cambia manualmente el angulo de rotacion, el cambio no se guarda de forma
permanente = debes repetir el procedimiento cada vez que reinicies el juego.

e Este consejo no funcionara correctamente en algunos juegos (como GRAN TURISMO®) que
ajustan o modifican el angulo de rotacién al arrancar o al reiniciar cada carrera segun el tipo
de coche que se utilice.



ORIV Instrucdes para alterar manualmente o angulo de rotac&o do volante em
jogos Force Feedback para a PlayStation®3/ PlayStation®4

O volante T300/ T150 e o SDK (Software Development Kit) relevante sdo enviados aos
principais estudios de desenvolvimento de jogos para a PlayStation®3/PlayStation®4 a fim de
garantir total compatibilidade com os langamentos futuros.

O SDK do T300 / T150 possibilita as equipas de desenvolvimento de jogos para a
PlayStation®3/PlayStation®4 configurar e gerir os efeitos de forca reactiva (Force Feedback).
O SDK inclui a capacidade de ajustar o angulo de rotacdo do volante de 40 até 1080°. Por
conseguinte, cada equipa de desenvolvimento pode ajustar e definir angulos de rotagédo do
volante em funcado das suas préprias preferéncias. O volante ajusta-se automaticamente as
escolhas feitas pelas equipas de desenvolvimento.

No entanto, também é possivel alterar manualmente o angulo de rotacédo selecionado por
predefini¢éo.

Para tal, prima (e solte) em simultaneo:

o “D-Pad Direito” + “Botdo MODE” para aumentar o angulo de rotagdo um passo

O€+£ &

e “D-Pad Esquerdo” + “Botdo MODE” para diminuir o angulo de rotagdo um passo

§‘+ﬁ "

5 defini¢cbes possiveis
ANGULO DEROTAGAO | 1240 4o LeD
270° Pisca 1 vez
360° Pisca 2 vezes
540° Pisca 3 vezes
900° Pisca 4 vezes
1080° Pisca 5 vezes
270° Pisca 1 vez
Etc. Etc.

Notas:

e A alteracdo manual do angulo de rotacdo ndo guarda permanentemente a alteracéo efetuada
= tem de repetir o procedimento cada vez que o jogo recomeca.

e Esta sugestdo ndo funcionara corretamente em alguns jogos (tais como GRAN TURISMO®)
gue ajustam ou modificam o &ngulo de rotagcdo no arranque ou no reinicio de cada corrida,
de acordo com o tipo de automovel utilizado.



[T - UHCTPYKUMA NO M3MEHEHUIO BPYUHYIO yrna NoBOpOTa pynsi B Urpax ¢
noaaepXKKou cunoson obpaTtHon cBA3M Ha PlayStation®3/ PlayStation®4.

BmecTe ¢ roHouHon pyneson cuctemon T300 / T150 Begywmm ctyanam-paspabotymkam urp ans
PlayStation®3/PlayStation®4 npegoctaBneH COOTBETCTBYOLWNA NakeT paspaboTtuunka MK (SDK),
KOTOPbIV NO3BONUT 06ecneyvnTb NOMHY COBMECTUMOCTb BYAYLUNX UFP C PYrIeBON CUCTEMOMN.
Maketr T300 / T150 SDK nossonset paspabortyvkam urp ansa PlayStation®3/PlayStation®4
KOH(MrypmpoBaThb 1 yrnpaensTb 3dydekTamu CUnoBor 06paTHOM CBA3MN.

MakeT paspaboTumka NoAAepXMBaeT pPerynupoBKYy yrna nosopoTa pyrnesoro koneca ot 40 go
1080°. Kak cneacteume, kaxgasa cTyansi-pa3paboTymk CMOXET perynmpoBaTtb U HacTpanBaTb Yrosn
NoBOpPOTa Pyns NO XenaHuio. Pynb aBToMaTU4eCKn HacTpamMBaeTCca B COOTBETCTBUM C BbIOGOPOM
paspaboTyumka.

Tem He MeHee, Bbl6paHHbIl7l Nno yMOJT4aHUIO yromn noBopoTa MOXHO TakKXe N3SMEHUTb BPYYHYIO.

Onsa aToro cnegyet 0OHOBPEMEHHO HaXaTb (M OTNYCTUTL) CAEAYIOLIME KHOMKW:

¢ npaBas kHonka D-Pad + kHonka MODE gnst ypenuyeHusa yrna noBopoTa Ha OAWH Luar;

Oéhﬁu

e nesad kHornka D-Pad + kHonka MODE ans yMeHbLeHuUs yriia noBopoTa Ha OAWH Luar.

@+ =

5 BO3MOXHbIX HAaCTpoOeK
Bbi6paHHbIn YOI CocrtosiHue
NMOBOPOTA MHAMKaTopa
270° Muraet 1 pa3
360° Mwuraer 2 pasa
540° Mwuraet 3 pa3a
900° Mwuraer 4 pasa
1080° Mwuraet 5 pas
270° Mwuraet 1 pa3
M T.A. M T.4.

MNpumeyaHus.

e [lpu M3MeHeHMM yria NoBOpOTa BPYYHYIO HACTPOWMKN HE COXPaHSAOTCA HaBceraa — aTy
npoueaypy crneayeTt NOBTOPSATb NPU KaXXO0M nepesanycke urpbl.

e B HekoTopbix nrpax (Hanp., B GRAN TURISMO®), B kOTOpbIX Yron NOBOpOTa perynupyeTcs
UM N3MEHSIETCA MPUY 3anyCcKe NnNu nepesanycke KaXkgow roHKK, B COOTBETCTBUN C
MCNonNb3yeMbiM TUNOM aBTOMOOMNS, 3TM peKOMEHAAUMM He NPUHECYT AOIMKHOro peaynbrara.



[N W0 OBnyieg OXETIKA pe TNV aAAAyR TG YWVIAG TTEPICTPOPRAG TOU TIMOVIOU PE MN
auTtopaTo TPOTTo o€ TraiXvidia pe Asitoupyia Force Feedback yia 1o PlayStation®3/
PlayStation®4.

H tipoviépa T300 / T150 kai 1o oXeTIkO Kit AvamTugng AoyiouikoU (SDK) dnuioupyouvTal o€ TTOAU
peydAa oToUvTIo avaTTTUgNG TTaIxXVIBIWY yia To PlayStation®3/PlayStation®4 waoTe va
dlacalioTei N TTAAPNG cuPBaTOTNTA UE MEAAOVTIKEG EKOOOEIG.

To Kit Avamtuéng NAoyiopikou (SDK) yia 1o traiyvidl T300 / T150 &ivel Tn duvaTtdtnTa OTIG OPADES
avaTtuéng raixvidiwy yia 1o PlayStation®3/PlayStation®4 va d1auop@waoouy Kal va
dlaxelpioTolv Ta @€ TNG Asitoupyiag Force Feedback.

To SDK trepIAapBavel Tn duvatdTnTa TTPOCAPUOYHGS TNG Ywviag TTepioTpo@ng ato 40 o 1080°.
EtTopévwg, ol opadeg atopikng avamTugng £xouv Tn duvatodTnTa va TTPocapuocouV Kal va
OpPIoOUV TIG YWVIEG TTEPICTPOPIG TOU TIHOVIOU CUPQWVA PE TNV TTPOCWTTIKA TOUG TTPOTINon. To
TINOVI TIPOCAPHOZETAI AUTOUATA O€ ETTIAOYEG TTOU £€XOUV TTPAYHUOTOTTOINBEI aTTd OUAdES
avaTTuéng.

QoT1600, UTTOPEITE £TTIONG VA OAAGEETE PE N auTéuaTo TPATTO TN Ywvia TTEPICTPOPNGS TTOU Eival
ETMAEYUEVN aTTO TTPOETTIAOYA,.

[Na va 10 TTETUXETE AUTO, TTATACTE TAUTOXPOVA (KOl EAEUBEPWOTE):

o «Ae€1d KaTEUBUVON TOU OTOUPOU KATEUBUVOEWV» + «KoupTti MODEY (kouuTtti AEITOYPIIA) yia va
QUEAOETE TN YWVia TTEPIOTPOYPNG KATA éva Bripa

Oéhﬁu

e «ApioTEPN KOTEUBUVOT TOU OTAUPOU KaTeuBUVOEWV» + «koupTri MODE» (kouuTri AEITOYPIIA) yia
VO JEIWOETE TN YWVia TTEPICTPOPAS KATA £va Bripa

@ +E=

5 m@avég pubpioeig
EmiAgypévn FQNIA KaTtdoTaon evOeIKTIKAG Auxviag

MNEPIZTPO®HZ LED
270° AvapooBivel 1 popd
360° AvaBooBnivel 2 popég
540° AvaBoofnivel 3 popég
900° AvaBoofnivel 4 @opég
1080° AvaBooBrivel 5 Qopég
270° AvaBoofivel 1 popd
K.ATT. K.ATT.

2NUEIOEIC:

e H aAAayr TNG ywviag TTEPIOTPOPNG WE KN AUTOPATO TPOTTO eV aTTOBNKEUEI JOVIUA TNV aAAayn
= TrpéTrel va emavaAapBavere Tn diadikacia KABe gopd TTou TTPpayUATOTIOIEITaI €VvapEn TOU
TTaIXVvIoIoU.

e AuTi n ocupBouln dev Asitoupyei cwoTa o€ pepIKA Traiyvidia (6Tmwg To GRAN TURISMO®), 10
0TT0i0 PUBWICel } TPOTTOTTOIEI TN YWVia TTEPIOTPOPNG KATA TNV évapén A TNV eTTavévapén KABe
aywva TayxuTnTag, avadAoya pe Tov TUTTO TOU QUTOKIVATOU TTOU XPNOIKOTTOIEITAl.
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LORC®=- PlayStation®3'/PlayStation®4' de Force Feedback oyunlarinda direksiyon doniis
acisini manuel olarak degistirme talimatlari.

Cikacak surumlerle tam uyumluluk saglamak icin T300 / T150 yarig direksiyonu ve ilgili SDK
(Yazilim Gelistirme Seti) blylk PlayStation®3/PlayStation®4 oyun gelistirme stlidyolarina
dagitilmistir.

T300/ T150 SDK, PlayStation®3/PlayStation®4 oyun gelistirme takimlarinin Gig¢ Geri Beslemesi
(Force Feedback) efektlerini ayarlamalarini ve yonetmelerini saglar.

SDK, direksiyon dénis agisini 40 ile 1080° arasinda ayarlayabilir. Bu nedenle minferit gelistirme
takimlari kendi tercihlerine gore direksiyon donus acilarini ayarlayabilir ve tanimlayabilirler.
Direksiyon otomatik olarak gelistirme takimlarinin yaptigi tercihlere ayarlanir.

Bununla birlikte varsayilan olarak secilen dénus agisini manuel olarak degistirmek de
mamkundur.

Bunun icin su tuslara ayni anda basin (ve birakin):

e Donus acgisini bir adim artirmak icin “D-Ped Sag” + “MODE diugmesi”

Oﬁhﬂz

o DonUs acisini bir adim azaltmak icin “D-Ped Sol” + “MODE digmesi”

§G+ﬁT=s

5 olasi ayar
Secili DONUS ACISI LED durumu

270° 1 kez yanip séner
360° 2 kez yanip soner
540° 3 kez yanip soéner
900° 4 kez yanip soner
1080° 5 kez yanip soner
270° 1 kez yanip soner
Vb... Vb...

Notlar:

e Donus acgisinin manuel olarak degistiriimesi degisikligi kalici olarak kaydetmez = oyun her
yeniden baslatildiginda proseduir tekrarlanmalidir.

e Buipucu, kullanilan araba tipine gore baslangi¢c asamasinda veya her yaris yeniden

baslarken dénls agisini ayarlayan veya degistiren bazi oyunlarda (6rnegin GRAN
TURISMO®) dizgun ¢alismaz.
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- PlayStation®3/ PlayStation®4 kR Force Feedback
WIST—LT ATTIVTRA— I OEIEEAEFHTEET 554,

T300 / T150 RT TV TRA—ILE LU HEL SDK (VIO TRFEF VN (X, TEXL
PlayStation®3/PlayStation®4 BAFEA—h—NY, §E& ) —RENB5 — LB G I(IZx
L.RRTTZITRA—ILEDTEEEHERMEFHRTEDLSICTHILFHMICIRBESINET,
PlayStation®3/PlayStation®4 D4 —LBAFEF—L & T300 / T150 SDK ZE52 LT,
ATTIVTHRA—=IDIA—RITA—R N\ VIR DR ES LUV EEBETAET .

SDK (&, RTFULTHRA—ILDEIERHZE 40° mHi51080° DI THETS

HEEE > TUOVET, ChIZKY . S —LHERF—LIZRT 7V T RA—IILDEEERE . 5—LIZED
BE-REGEICARTEET ATTUVTRA—ILIE, BAREF—LIZE>TEHEESN-EEAIZ, B
RIS ET,

L. T4 DOEEA I FHTEET S EEHAEETT,

ENISE LT ORI ZEEEFICIHLTACBELET

o "AHM/NYEDAE" + "MODE REL " (ElEAA 1| BEEFYTLEY)

O§+ﬁ=a o

e "ARINYRDE"” + "MODE RA2>” (RIERAMN 1 BEEF O LET)

@+ =

5 DDy T1 hATkE
ERLI-[EERH LED MiRRE
270° 1 BRE
360° 2 [B] =R
540° 3 Bl iRk
900° 4 [E R
1080° 5 [E R
270° 1 BRI
e A

E}:{;
gl

o MEAZFHTERELTL. EERNBRXBEBAMICERFSINELRA =
T—LEREHT SN, AEROFIELTILENHYET

o ZOFIEIX.THTSY—NAERIDELSIIZ,. L—ADRE—REIZTI U DEA4TIZEaHETEIEA
R -EETEHS—LTIXELBRELELADTITEELLESLY,
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