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[ENGLISH]
NOTE REGARDING COOLING FAN OPERATION AND MOTOR COOLING

e The wheel’s cooling system is composed of a heat sink and a fan.
¢ A thermostat monitors the wheel’s internal temperature.

e The power of the Force Feedback effects automatically decreases as soon as the wheel reaches
a much higher temperature level (to protect the motor). The power of these effects
automatically increases as soon as the temperature slightly decreases.

e When you are using the wheel in a game, the cooling fan starts up when the wheel has reached
a certain temperature.

(= after a few minutes of gameplay, depending on the strength of the Force Feedback effects used)

e When you're done playing: due to the motor’s thermal inertia, the cooling fan continues to
operate until the temperature drops below the fan’s startup level. Your wheel has been
designed in this way in order to facilitate cooling, and to protect the motor.

(= this may take from 5 to 45 minutes, depending on the temperature reached while using the wheel in a
game)

‘Forced" [T ML X8 (requires Firmware V25 or above)

In this mode, the cooling fan operates whenever the racing wheel is powered up, and stops only
when the wheel's USB connector is no longer powered.

This mode enables quicker cooling of the motor, and is particularly useful:

- When playing with a very high Force Feedback setting

-  When playing in a high-temperature environment

mode to the “Forced” cooling mode)

Process to SW|tch from the “"Automatic” cooling

e The selected mode is automatically saved to the racing wheel's internal memory (i.e. you do not
need to repeat this process after restarting the wheel).
e You can switch from one mode to another at any given time (even during a game).

- Simultaneously press the "ST*” and "MODE"” buttons
= The “Forced” mode becomes active (the LED flashes twice).

- Simultaneously press the “"ST*” and "MODE" buttons
= The “Automatic” mode becomes active (the LED flashes once).

* On PC, the "ST” button matches the wheel's "8” button.

* On PS3™, the "ST” button matches the wheel's "START” button.

* On PS4™, the "ST” button matches the wheel's "OPTION” button.

* Button mapping information (according to the racing wheel model) is available here:
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view_files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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FRANCAIS

NOTE RELATIVE AU FONCTIONNEMENT DU VENTILATEUR DE REFROIDISSEMENT
ET AU REFROIDISSEMENT DU MOTEUR

¢ Le systéme de refroidissement du volant est composé d’un radiateur et d’un ventilateur.
¢ Un thermostat calcule la température interne du volant.

e La puissance des effets Force Feedback diminue automatiquement dés que le volant atteint un
niveau de température beaucoup plus élevé (afin de protéger le moteur). La puissance de ces
effets remonte automatiquement dés que la température redescend légérement.

e En phase de jeu, le ventilateur de refoidissement se met en marche dés que le volant atteint un
certain niveau de température.

(= aprés quelques minutes de jeu en fonction de la puissance des effets de force utilisés)

e Aprés la phase de jeu, en raison de l'inerthie thermique du moteur, le ventilateur de
refroidissement reste en marche jusqu’a ce que la température redescende au niveau de mise
en marche. Le tout afin de faciliter le refroidissement et de protéger le moteur.

(= cela peut prendre de 5 a 45 mn en fonction du niveau de température atteint pendant la phase de jeu)

i (nécessite le Firmware V25 ou supérieur)
Dans ce mode, le ventilateur de refoidissement se met en marche dés que le volant est allumé
et ne s’éteint que lorsque I’'USB du volant n’est plus alimenté.
Ce mode permet de refroidir plus rapidement le moteur, notamment :
- Sivous jouez avec un réglage de Force Feedback trés élevé
- Sivous jouez dans un environnement a température élevée.

Automatique » au mode « Forcé »

Procédure pour basculer du mode de refroidissement «

et inversement) :

e Le mode choisi est automatiquement sauvegardé dans la mémoire interne du volant (i/ n‘est pas
nécessaire de répéter la procédure a chaque nouveau rédémarrage du volant).

e Vous pouvez basculer d’'un mode a l'autre a tout moment (méme en cours de jeu).

-  Appuyez simultanément sur les boutons « ST* + MODE »
= le mode « Forcé » est activé (la LED clignote 2 fois).

- Appuyez simultanément sur les boutons « ST* + MODE »
= le mode « Automatique » est activé (la LED clignote 1 fois).

* Sur PC, le bouton ST correspond au bouton 8 du volant.

* Sur PS3™, le bouton ST correspond au bouton START du volant.

* Sur PS4™, |le bouton ST correspond au bouton OPTION du volant.

* Mapping des boutons (en fonction de la roue utilisée) disponible a cette adresse :
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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[DEUTSCH]
ANMERKUNG ZUM LUFTERBETRIEB UND ZUR MOTORKUHLUNG

e Das Kiihlsystem des Lenkers besteht aus einem Kiihlkorper und einem Liifter.
e Ein Thermostat iiberwacht die interne Temperatur des Lenkers.

e Die Leistung der Force Feedback Effekte verringert sich automatisch, sobald das Rad ein viel
hoheres Temperaturniveau (zum Schutz des Motors) erreicht. Die Leistung dieser Effekte erhoht
sich automatisch, sobald die Temperatur leicht abnimmt.

e Wenn Sie das Lenkrad in einem Spiel benutzen: Beginnt der Liifter zu arbeiten, wenn der Lenker
eine bestimmte Temperatur erreicht hat.
(= nach ein paar Minuten, je nach der Starke der benutzten Force Feedback Effekte)

¢ Nach dem Spielen: Wahrend der Abkiihlungsphase des Motors lauft der Liifter weiter bis die
Temperatur unter den Beginn der Startstufe des Liifters abgesunken ist. Ihr Lenkrad wurde
deshalb so gestaltet, um eine Kiihlung zu fordern und zu erleichtern und um den Motor zu
schiitzen.
(= dies kann zwischen 5 bis 45 Minuten dauern und ist abhangig von der Temperatur, die durch die
Nutzung des Lenkers im Spiel erreicht wurde)

(Erfordert Firmware V25 oder héher)
e In diesem Modus lauft das Kiihlgebldase immer wenn der Rennlenker angestellt wird und stoppt
erst dann wenn der USB-Stecker des Lenkers nicht mehr mit Strom versorgt wird.
Dieser Modus ermoglicht eine schnellere Kiihlung des Motors und ist insbesondere niitzlich:
- Wenn Sie mit einer sehr hohen Force-Feedback-Einstellung spielen.
- Wenn Sie in einer sehr warmen Umgebung spielen.

Prozedere zum Umschalten vom Kiihimodus "Automatisch" in den Kiihimodus "Forced"
umgekehrt):

¢ Der gewdhlte Modus wird automatisch auf dem internen Speicher des Lenkrads gespeichert
(d. h. Sie brauchen dieses Prozedere nicht nach jedem Neustart des Lenkers erneut auszufiihren).

e Sie kdnnen jederzeit, selbst wahrend eines Spiels, von einem Modus zu einem anderen
umschalten.

- Driicken Sie gleichzeitig die Buttons “ST*” und “MODE"
= der “Forced” Modus wird aktiviert (die LED blinkt zweimal).

- Driicken Sie gleichzeitig die Buttons “"ST*” und “MODE"”
= der “Automatic” Modus wird aktiviert (die LED blinkt einmal).

* Auf dem PC entspricht der "ST” Button dem "8” Button des Lenkers.

* Auf der PS3 entspricht der "ST” Button dem "START” Button des Lenkers.

* Auf der PS4™ entspricht der "ST” Button dem "OPTION” Button des Lenkers.

* Button-Mapping-Information (je nach Rennlenkermodell) steht hier zur Verfiigung:
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view_files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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NEDERLANDS

OPMERKING OVER WERKING KOELVENTILATOR EN MOTORKOELING

e Het stuur wordt gekoeld door een koellichaam en een ventilator.
e De temperatuur van het stuur wordt continu gemeten door een thermostaat.

¢ De intensiteit van de Force Feedback-effecten neemt automatisch af als het stuur erg warm
wordt (om de motor te beschermen). De intensiteit van deze effecten neemt automatisch toe
zodra de temperatuur weer iets zakt.

e Bij gebruik wordt het stuur warm en zodra een bepaalde temperatuur wordt gebruikt, slaat de
koelventilator aan.

(dit is meestal na enkele minuten gamen en is afhankelijk van de intensiteit van de Force Feedback-
effecten)

e Na gebruik van het stuur loopt de temperatuur slechts langzaam terug en zal de koelventilator
blijven draaien totdat de gewenste temperatuur is bereikt. De koeling van uw racestuur is op
deze wijze ontworpen om alle onderdelen maximaal te beschermen.

(dit kan 5 - 45 minuten duren, afhankelijk van de tijdens het gamen bereikte temperaturen)

H (vereist firmware V25 of hoger)
In deze modus draait de koelventilator permanent als het racestuur Aan staat en stopt pas als
de USB-aansluiting van het stuur geen voedingsstroom meer ontvangt.
In deze mode wordt de motor het snelst en best gekoeld. Dit is nuttig in de volgende
omstandigheden:
- Bij het gamen met een zeer hoge Force Feedback instelling
- Bij het gamen in een omgeving met hoge temperaturen

e De geselecteerde modus wordt automatisch opgeslagen in het interne geheugen van het
racestuur (en wordt dus weer actief nadat het stuur opnieuw wordt aangezet).
¢ U kunt op elk gewenst moment, zelfs tijdens een game, wisselen tussen de twee koelmodi.

-  Druk tegelijkertijd op de knoppen "ST*" en "MODE"
= de modus geforceerd koelen wordt actief (de LED knippert twee maal).

- Druk tegelijkertijd op de knoppen "ST*" en "MODE"
= de modus automatisch koelen wordt actief (de LED knippert één maal).

* Op de PC functioneert de "8"-knop van het stuur als "ST"-knop.

* Op de PS3™ functioneert de "START"-knop van het stuur als "ST"-knop.

* Op de PS4™ functioneert de "OPTION"-knop van het stuur als "ST"-knop.

* Informatie over het toewijzen van functies aan de knoppen op een stuur is beschikbaar op:
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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NOTA SUL FUNZIONAMENTO DELLA VENTOLA DI RAFFREDDAMENTO E SUL
RAFFREDDAMENTO DEL MOTORE

« Il sistema di raffreddamento del volante &€ composto da un dissipatore e da una ventola.
¢ Un termostato monitora la temperatura interna del volante.

e La forza degli effetti Force Feedback diminuisce automaticamente all'aumentare della
temperatura interna (per proteggere il motore). La potenza di tali effetti aumenta
automaticamente non appena la temperatura dovesse calare leggermente.

¢ Quando usi il volante in un gioco: la ventola di raffreddamento si avvia nel momento in cui il
volante ha raggiunto una data temperatura.
(= dopo alcuni minuti di gioco, a seconda dell’intensita degli effetti the Force Feedback utilizzati)

¢ Quando smetti di giocare: a causa dell’inerzia termica del motore, la ventola continua a girare
finché la temperatura non scende al di sotto del livello iniziale di avvio. Il tuo volante é stato
cosi progettato per facilitarne il raffreddamento e per proteggere il motore.
(= questa operazione potrebbe durare da 5 a 45 minuti, a seconda della temperatura raggiunta durante
I'uso del volante in un gioco)

Ol ETNE R TN i LT N R S v 1o 4B (richiede Firmware V25 o succesivo)
In questa modalita, la ventola si attiva non appena il volante viene acceso e si arresta solo
quando il connettore USB del volante non risulta piu alimentato.
Questa modalita attiva un piu rapido raffreddamento del motore, risultando particolarmente
utile:
- Giocando con un livello di Force Feedback molto alto
- Giocando in un locale molto caldo

Procedura per passare dalla modalita di raffreddamento

e viceversa):

e La modalita selezionata viene automaticamente salvata nella memoria interna del volante
(ovvero, non dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riavvierai il volante).

e Puoi passare da una modalita all’altra in qualsiasi momento (anche mentre stai giocando).

“Automatico” alla modalita “Forzato"’

- Premi simultaneamente i pulsanti "ST*” e “"MODE"”
= La modalita “Forzato” é ora attiva (il LED lampeggia due volte).

- Premi simultaneamente i pulsanti "ST*” e “"MODE"
= La modalita “Automatico” é ora attiva (il LED lampeggia una volta).

* Su PC, il pulsante “"ST” corrisponde al pulsante "8” del volante.

* Su PS3™, jl pulsante "ST” corrisponde al pulsante "START” del volante.

* Su PS4™, jl pulsante "ST” corrisponde al pulsante "OPTION” del volante.

* Ulteriori informazioni sulla mappatura dei pulsanti (in base al modello del volante) sono disponibili qui:
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view_files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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NOTA RELATIVA AL FUNCIONAMIENTO DEL VENTILADOR DE REFRIGERACION Y
LA REFRIGERACION DEL MOTOR

o El sistema de refrigeracion del volante se compone de un disipador de calor y un ventilador.
e Un termostato calcula la temperatura interna del volante.

e La potencia de los efectos Force Feedback disminuye automaticamente en cuanto el volante
alcanza un nivel de temperatura mucho mas alto (para proteger el motor). La potencia de esos
efectos aumenta automaticamente en cuanto se reduce ligeramente la temperatura.

e Cuando estas utilizando el volante en un juego: el ventilador de refrigeraciéon se pone en marcha
cuando el volante ha alcanzado una determinada temperatura.

(= tras unos minutos de juego, dependiendo de la potencia de los efectos Force Feedback utilizados)

e Cuando has terminado de jugar: debido a la inercia térmica del motor, el ventilador de
refrigeraciéon continta funcionando hasta que la temperatura desciende por debajo del nivel
inicial del ventilador. El volante se ha disefiado de esta manera para facilitar la refrigeracion y
para proteger el motor.

(= este funcionamiento puede durar de 5 a 45 minutos, dependiendo de la temperatura alcanzada al
utilizar el volante en un juego)

H (requiere Firmware V25 o superior)
En este modo, el ventilador de refrigeracion funciona siempre que el volante de carreras tiene
corriente eléctrica, y se detiene solamente cuando el conector USB del volante deja de tener
corriente.
Este modo garantiza una refrigeracion mas rapida del motor, y es particularmente util:
- Al jugar con un ajuste de Force Feedback muy alto
- Al jugar en un entorno con alta temperatura

Proceso para cambiar del modo de refrigeracion

a la inversa):

e El modo seleccionado se guarda automaticamente en la memoria interna del volante de carreras
(es decir, no tienes que repetir este proceso tras reiniciar el volante).

e Puedes cambiar de un modo a otro en cualquier momento dado (incluso durante un juego).

“Automatico” al modo de refrigeracion “Forzado”’

- Pulsa simultaneamente los botones “"ST*”y "MODE"
= El modo “Forzado” pasa a estar activo (el LED parpadea dos veces).

- Pulsa simultaneamente los botones “"ST*”y “MODE"”
= El modo “Automatico” pasa a estar activo (el LED parpadea una vez).

* En PC, el botén “"ST” coincide con el botén "8” del volante.

* En PS3™, el botdn "ST” coincide con el botén "START” del volante.

* En PS4™, el botén “"ST” coincide con el botén "OPTION” del volante.

* La informacién de mapeado de los botones (segtn el modelo del volante de carreras) esta disponible aqui:
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view_files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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PORTUGUES

NOTA RELATIVA AO FUNCIONAMENTO DA VENTOINHA DE REFRIGERACAO E
REFRIGERACAO DO MOTOR

¢ O sistema de refrigeracdo do volante é composto por um dissipador de calor e uma ventoinha.
¢ Um termostato monitoriza a temperatura interna do volante.

e A poténcia dos efeitos Force Feedback diminui automaticamente assim que o volante atinge
uma temperatura muito mais alta (para proteger o motor). A poténcia destes efeitos aumenta
automaticamente assim que a temperatura desce ligeiramente.

Modo de refrigeracéo “Automatico”:

e Quando utiliza o volante hum jogo: a ventoinha de refrigeragao arranca quando o volante atinge
uma determinada temperatura.
(= ao fim de alguns minutos de jogo, consoante a intensidade dos efeitos Force Feedback utilizados)

¢ Quando acaba de jogar: devido a inércia térmica do motor, a ventoinha de refrigeragao continua
a funcionar até a temperatura ser inferior ao nivel de arranque da ventoinha. O seu volante foi
concebido desta forma para facilitar a refrigeracao e proteger o motor.
(= isto pode demorar entre 5 a 45 minutos, em funcao da temperatura atingida durante a utilizagao do
volante num jogo)

(oY (o CW L e LR LT Ml (requer o firmware V25 ou superior)
Neste modo, a ventoinha de refrigeracao funciona sempre que o volante esta ligado, e s6 para
quando o conector USB do volante deixa de ser alimentado.
Este modo permite a refrigeracdao mais rapida do motor, sendo particularmente util:
- Ao jogar com uma definicdo Force Feedback muito alta
- Ao jogar num ambiente de alta temperatura

Processo para mudar do modo de refrigeracdo “Automatico” para o modo de refrigeracdo “For
e vice-versa):

¢ O modo selecionado é guardado automaticamente na memoria interna do volante (ou seja, ndo
necessita de repetir este processo depois de reiniciar o volante).

¢ Pode mudar de um modo para o outro em qualquer altura (mesmo durante um jogo).

- Prima simultaneamente os botbes “"ST*” e "MODE”
= O modo “Forgado” fica ativo (o LED pisca duas vezes).

- Prima simultaneamente os botoes “"ST*"” e "“MODE"”
= O modo “Automatico” fica ativo (o LED pisca uma vez).

* No PC, o botdo "ST” corresponde ao botao "8” do volante.

* Na PS3™, o botdo "ST” corresponde ao botdo "START” do volante.

* Na PS4™, o botdo "ST” corresponde ao botdo "OPTION” do volante.

* As informagbes de mapeamento dos botdes (consoante o modelo de volante) estdo disponiveis aqui:
http://ts.thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9




NOACHEHWME O PABOTE BEHTUJIATOPA N OXJTIAXXAEHNX MOTOPA

e MexaHU3M OXJIaXKAEHUSA PyJ/ieBO CUCTEMbI COCTOMT U3 TENJIOOTBOAA M BEHTUAATOPA.
e TepMocCTaT KOHTPONMPYET BHYTPEHHIO TEMNEpPaTYpy Py/ieBOi CUCTEMbI.

e MowHocTb 3¢pPeKTOB CUII0BOU 06paTHO CBA3M aBTOMaTUUYECKU ocriabeBaeT C fOCTUIKEHUEM
3HauuTenbHO 60siee BbICOKOM TeMnepaTypbl pyns (B Lensax 3awmrbl MoTopa). MowWwHOCTb 3TUX
3¢ cdhekToB aBTOMaTU4YECKN BO3pacTaeT nNnpu He60/s1bLIOM NageHnn TeMneparypbl.

e Bo BpeMs uUrpbl Cc 3aeCTBOBaHUEM pyJisl OXJ1aXKAAOLWMUA BEHTUNIATOP BKJIIOYAETCs, Koraa
TeMnepaTtypa AOCTMraeT ornpeaesieHHOro 3HaueHus.

(= 4yepes3 HeCKOMbKO MUHYT MOC/e Hayana urpbl, B 3aBUCMMOCTN OT HACTPOEHHOIO YPOBHS CUJIOBOM
obpaTHol cBs3N)

e [lMocne okOH4YaHUA Urpbl BEHTUAATOP NpoaosikaeT paboTy, A0 TeX NOp Noka TeMneparypa He
ynager Huke 3afaHHOro 3Ha4eHus, YTO CBA3aHO C TENJI0BOM MHEPTHOCTbIO MoTopa. NMoao6Has
KOHCTPYKLUMUS py/ieBOi CUCTEMbI NO3BOJISIET YNPOCTUTb NMPOLIECC OXJIAXKAEHUS U 3alUTUTb MOTOP.
(= BpeMsi OxNlaXXAEHUs MOXET COCTaBUTb OT 5 A0 45 MUHYT, B 3aBUCUMOCTU OT TeMNepaTypbl, LOCTUTHYTON
BO BPeMS Urpbl)

1N 7 g T TS 1 Bl s N RO EY I LN (TPe6yeTcs npownBka Bepcun V25 unu Boile)

B 3TOM pe>KuMe BEHTUIATOP paboTaeT Bce BpeMs, NOKa BKJIIOUEHA pyJ/ieBasi CUCTEMA, U
OCTaHaBJ/IMBAETCSA TOJIbKO NMpU NpeKpalleHnn noaaym nutaHus no wuHe USB.

3ToT pexkum obecneunBaet 6bICTPOE OXJIaXKAEHUE MOTOPa; OH 0COGEHHO MOJIE3eH B CrIEAYIOWMX
cUTyaumsx:

- BO BpeMsl Urpbl C OYEHb BbICOKUM YPOBHEM CUJI0BOI 06paTHOI CBA3M;

- BO BpeMsl Urpbl B dKapKUX YC/IOBUSAIX.

Mpoueaypa nepexoAa OT aBTOMAaTUYECKOIro K NPUHYANTEIbHOMY PEeXUMY OXJIaXKAEeHUs
n o6partHo
e Bbl6op pexxmMa aBTOMaTUYECKN COXPaHAETCA BO BHYTPEHHEN NaMATHU Py/1IeBOMA CUCTEMBI (T. €., 3Ty
npoueaypy He TpebyeTcs MOBTOPSATH MOC/E Nepe3anycka CUCTEMbI).
¢ MepeknoYNTbCA C OA/HOrO peXXKMMa Ha AAPYro MOXKHO B /10601 MOMEHT BpeMeHu (Aa)xe BO BpeMa
WUrpbl).

- Ha>xmute ogHoBpeMeHHO KHonku ST* n MODE
= BKJ/IIOMAETCA NPUHYAUTENbHbIW peXXUM (MHAMKATOP MUraeT ABaXkAbl).

- Ha>xmute ogHoBpeMeHHO kHonku ST* n MODE
= BKJ1IOMaETCA aBTOMaTUYECKUii pexxum (MHAMKaTOpP MUraeT oAuH pas).

* Ha K kHonka ST cooTBETCTBYET KHOMKE 8 pyJis.

* Ha PS3™ kHorika ST cooTBeTcTByeT KHornke START pyns.

* Ha PS4™ kHonka ST cooTtBeTcTByeT kHorke OPTION pyis.

* UHgopMaumio 0 COOTHECEHUMN KHOMOK (COr/IacHO MOAE/IN PYIEBOM CUCTEMbI) MOXHO HaMTU 34€Ch:
http://ts. thrustmaster.com/eng/index.php?pg=view_files&gid=3&fid=15&pid=375&cid=9
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EAAHNIKA

ZNUEI®WOoN OXETIKA PHE TN AEITOUPYia TOU AVEUICTAPA KAl TOU KIVATAPA WUEng

e To cuoTnHa Yudng TnNG TIHOVIEPAG anoTeAEiITal and pia YUKTPA Kal Evav aveHioTRPA.
e 'Evag OeppoOTATNG NAPAKOAOUBEI TV ECWTEPIKN OEpHOKPACia TNG TIHOVIEPAG.
e HioxUGg TV £ TNG AsiToupyiag Force Feedback pei®veral autopgaTa apéocwg HOAIG TO TIHOVI

ayyi&el éva apkeTa upnAoTepo eninedo Osppokpaciag (yia va npooTareuBei o KivnTipag). H 1oxUg
auUTOV TOV P& au§averal auTopaTa apéocng HOAIG n Beppokpacia HEIWOEi eEAa@Pp®G.

AeiToupyia wu "Autoparn":

e 'OTaV XPNOIHOMOIEITE TNV TIHOVIEPA O€ £va naixvidi:

- O avedioThpag YuEng apxilel va AsIToupyei 0Tav n TIHOVIEPA (PTACEI OE HIO CUYKEKPIHEVN
Osppokpaacia.
(= peTa ano pepikd Aenta naixvidioU, avaioya pe Tn dUvaun Twv @€ TNG Asiroupyiag Force Feedback nou

XpnoigonoiolvTal)

e 'OTav OTAHATAOETE TO NAIXVidI: AOYyw TnG OpHIKAG adpaveiag, o avepioTApag YuEng ocuvexidel va
AsiToupyei HéEXpI N Beppokpacia va nécel oTo eNinedo nou BPICKOTAV OTAV O AVEHICTHPAG APXICE
va Asitoupyei. H TIpovIEpa oag £XEl OXEDIAOTEI HE AUTOV TOV TPONO yia va SIEUKOAUVETAI n Yugn
Kal va NnpooTarevETAl O KIVITAPAG.

(= auTtn n evépyela xpeialeTal 5 €wg 45 AenTd, avaloya Pe Tn Bgpuokpaacia nou £Xel PTACEl OTAV N TIMOVIEPA
Xpnoigonolgital o€ kanoio naixvior)

H (anaiteital uAikoAoyiouiko V25 n) veotTepn ékdoon)

e Mes auTtiv Tn AsiIToupyia, o avedioTAPAag YuUENG AeIToupyei ONOTE N TIHOVIEPA TIOETAI O AsITOUupyia
Kkail diakonTel Tn AsiIToupyia TnG pHovo otav n unodoyxn USB Tou TIHovIOoU Sev gival nAéov
EVEPYONOINHEVH.

Me auTtfv Tn A€IToupyia o KIvnTRpag YUXETAI NIO YPRyopd, kal eniong Xpnoipevel 181aiTepa oTa
€En¢:

- 'Orav naigere pe 1o Force Feedback oTnv €§aipeTika upnAn pubpion

- 'Otav nailere o nepiIBaAAov He uPnAn Osplokpacia

[Aladikaoia evaAAa

. O gmheypévog TPOTOG AEITOVPYING UTOONKEDETUL AVTONATH GTIV ECAOTEPIKT PVI|UN TG TIHOVIEPUS (ONA. Jev yperaletor vo.
EMAVOLGPETE OVTHV TH 10OIKOOIO KOTC, THY ETAVEKKIVON THS TIHOVIEDOS).

e Mnopeite va petofeite amd Tov £va TpOmTO AerTovpying 6Tov dAro omoradoTe STIYNY] (AKOUN KO KOTd TH drdpkela Tov
TALYVIOL0D).

-  Hoarmorte tovtoéypovae Ta koopmd "ST*" kow "MODE"
= H rertovpyia "Xerpokivnty" evepyomorcitan (H évoarn LED avefoopriver dvo gopéc).

- Hotiote Tavtéypova Ta kovpma "ST*" ko "MODE"
= H rertovpyio "Avtopatn" evepyomorciton (H évoerén LED avafooPiiver pio gopa).

* 210 PC, 10 kovuni "ST" avuotoyel pe to xovuri "8" oro tipovi.

* 210 PS3™, 10 xovuri "ST" avuororyetl pe 1o kovurni "START" oto tiuovi.

* 210 PS4™, 10 kovuni "ST" avuoroiyel ue 1o kovuni "OPTION" oto tyuovi.

* [TAnpo@opieg avTioToixI10NC KOUUMIWV (OUUPWVA [UE TO LIOVTEAO TNG TILOVIEPAC) undpxouv diaBeoiua edw:
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SOGUTMA FANININ ve MOTOR SOGUTMASININ CALISMASI iILE ILGILI NOT

o Direksiyonun sogutma sistemi, sogutma plakasi ve fandan olusur.
e Bir termostat, direksiyonun ig sicakligini izler.

e Force Feedback (Kuvvet GeriBeslemesi) efektlerinin giicii, direksiyon ¢ok yiiksek sicaklik
seviyelerine ulastiginda (motoru korumak icin) otomatik olarak azalir. Bu efektlerin giicii
sicaklik biraz diistiigiinde, otomatik olarak artar.

¢ Oyun oynamak icin direksiyonu kullanirken direksiyon belirli bir sicakliga ulastiginda sogutma
fani galismaya baslar.

(= kullanilan Force Feedback efektlerinin glicline bagh olarak birkag dakika oyun oynadiktan sonra)

e Oyun oynamayi biraktiginizda, motorun isi tutmasi nedeniyle, sicaklik fanin baslama seviyesinin
altina diisene kadar sogutma fani calismaya devam eder. Direksiyonunuz, sogutmaya yardimci
olacak ve motoru koruyacak sekilde tasarlanmistir.

(= oyun sirasinda direksiyon kullanirken ulasilan sicaklia gére, bu 5-45 dakika stirebilir)

(Donanim yazilimin V25 veya iistii gerekir)
¢ Bu modda sogutma fani, yaris direksiyonu acildiginda calismaya baslar ve sadece direksiyonun
USB konektorii artik beslenmediginde durur.
Bu mod motorun daha hizli sogumasini saglar ve ozellikle su durumlarda kullanishdir:
- GCok yiiksek Force Feedback ayariyla oynarken
- Yiiksek sicaklik ortaminda oynarken

ve tersi):

e Secilen mod yaris direksiyonunu dahili hafizasina otomatik kaydedilir (yani direksiyonu yeniden
baslattiginizda bu islemi tekrarlamaniz gerekmez).

¢ Bir moddan digerine her zaman gegebilirsiniz (oyun sirasinda bile).

-  “ST*”ve “MODE"” diigmelerine ayni anda basin
= “Zorunlu” mod aktif hale gelir (LED iki kez yanip soner).

- “ST*"” ve "MODE"” diigmelerine ayni anda basin
= “Otomatik” mod aktif hale gelir (LED bir kez yanip soner).

* PC'de "ST” diigmesi direksiyonun "8” diigmesine karsilik gelir.

* pS3™'de “"ST” diigmesi direksiyonun “"START” dligmesine karsilik gelir.

* PS4™'te “"ST” dligmesi direksiyonun "OPTION” diigmesine karsilik gelir.

* Ddgme eslestirme bilgilerine suradan ulasabilirsiniz (yaris direksiyonu moduna gére):
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POLSKI . . . . o
UWAGA DOTYCZACA DZIAXANIA WENTYLATORA I CHXODZENIA SILNIKA

e Uklad chtodzenia kierownicy sktada sie z radiatora i wentylatora.
e Wewnetrzna temperature kierownicy monitoruje termostat.

o Jesli kierownica osiagnie znacznie wyzszg temperature, natezenie efektow sitlowego sprzezenia
zwrothego automatycznie zmniejsza sie (ma to na celu ochrone silnika). Natezenie tych efektow
automatycznie zwieksza sie z chwila nieznacznego spadku temperatury.

e Podczas korzystania z kierownicy w grze:
- Wentylator uruchamia sig, gdy kierownica osiagnie okreslona temperature.
(= po kilku minutach gry, w zaleznosci od natezenia efektow sitowego sprzezenia zwrotnego)

e Po zakonczeniu gry: ze wzgledu na bezwladnos¢ cieplna silnika wentylator dziata nadal, az
temperatura spadnie ponizej poziomu, ktéry spowodowat uruchomienie wentylatora.
Kierownica zostata tak zaprojektowana z mysla o utatwieniu chtodzenia i zapewnienia ochrony
silnika.

(= moze to potrwac od 5 do 45 minut, w zaleznosci od temperatury osiggnietej podczas korzystania z
kierownicy w grze)

(wymaga oprogramowania sprzetowego w wersji V25 lub nowszej)
e W tym trybie wentylator zaczyna dziata¢ z chwila wlaczenia kierownicy, a zatrzymuje sie
dopiero wtedy, gdy ztacze USB kierownicy przestaje by¢ zasilane.
Ten tryb umozliwia szybsze chlodzenie silnika i jest szczegdlnie przydatny:
- Podczas grania z bardzo wysokim ustawieniem sitlowego sprzezenia zwrotnego
- Podczas grania w miejscu o wysokiej temperaturze

Procedura przetaczania

i odwrotnie):

e Wybrany tryb jest automatycznie zapisywany w wewnetrznej pamieci kierownicy (tj. procedury
tej nie trzeba powtarzaé po ponownym uruchomieniu kierownicy).

e Miedzy trybami mozna sie przelaczaé w dowolnym czasie (nawet podczas gry).

,automatycznego” trybu chtodzenia na tryb ,wymuszon

- Naciénij jednoczesénie przyciski ,ST*" i ,MODE"
= Wiaczy sie tryb ,wymuszony” (dioda mignie dwa razy).

- Nacisnij jednoczesnie przyciski ,ST*" i ,MODE"
= Wiaczy sie tryb ,,automatyczny” (dioda mignie dwa razy).

* W przypadku komputera PC przycisk ,,ST" odpowiada przyciskowi ,8" kierownicy.
* W przypadku systemu PS3™ przycisk ,,ST" odpowiada przyciskowi ,,START" kierownicy.

* W przypadku systemu PS4™ przycisk ,,ST" odpowiada przyciskowi ,,OPTION" kierownicy.
* Informacje dotyczace mapowania przyciskow (z uwzglednieniem modelu kierownicy) mozna znalezé tutaj:
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