BLAZING ANGELS® 2: Secret Missions Of WWII - PC - Paramétrage du Joystick

1) Lancez le jeu

2) Dans “"OPTIONS/Commandes/Config. Commandes/Définir » et dans la colonne « Controleur de jeu »,
configurez votre Joystick comme illustré dans les 2 images ci-bas.

3) Cliqguez ensuite sur « Sauvegarder » et « Accepter »

Conseil :

Pour tirer le meilleur parti du Rudder, dans “"OPTIONS/Commandes”,
choisissez « Simulation » dans « Configuration de vol »
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Principale Alternative Controleur de jeu
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__Principale Alternative  Controleur de jeu |

Accelerer || Wheel + | | Slider - |
Ralentir | | | Wheel - || Slider +
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